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1270 タ マス ガミ ックス | に は 、! バ エチ 

| (アイ ター タイ ブイ ルー ズ タ ダイブ. の WW だ つの 
| ゲー ムタ イプ が 存在 する 。 バー チャ ファ イタ ー タ 
| イプ は 、 技 を ヒッ ト さ せ た と き 、 相手 を フッ 飛ば す 
| 距離 や 浮か す 高 さ が 控え め に 設定 され て いて 、 シ 

| リア ス な 戦い を 楽し め る の が 特徴 。 逆 に バイ パー 
| ズ タ イ プ は 、 ガ ー ド & ア タッ ク や 受け 身 と いっ た 「 フ 
| アイ ティ ング バイ バー ズ 1 の 要素 が 取り 入れ られ て 
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お り 、 相手 を フッ 飛ば し た り 、 空中 に 浮か す 高 さ 
が バー チャ ファ イタ ー タ イプ の も の より 大 きく 設 

され て いて 、 ダイ ナミ ッ ク な 戦い を 楽し め る の が 
特徴 だ 。 ゲー ムタ イプ は オプ ショ ン 画 面 で 自由 に 
1 9: と っ 7SYoyJ KGka 才 っ だ 放っ 1 っ と: よ に れれ バ YJS Sp) 
KR 人 パ ヒ セコ リト ご 1 り 7/) に さら 7/ 式 2YpXGK っ 1 
で 、 頭 を 切り 替え て プレ ー す る こと が 必要 だ ぞ 。 
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『 フ ァ イ テ ィング バイ パー ズ 」 か ら 
継承 され た 特殊 な 技 が 、 ガ ー ド &S WW | 
アタ ッ ク 。 防御 の 後に 攻撃 を 行 な 用 FPN ee 





R 人 9 全 を も の に ーー BU 
RE EE 3 
y 






うこ の 技 の 出 始め に は 、 "ガー ド 時 NO TI 
間 " が 存在 し 、 相手 の 上 、 中段 攻 撃 3 か YR | 


を 防ぐ こと が で きる 。 相手 の 猛 ラ ッ 

シュ を 止め る な ど 、 流れ を 変え る の 

に 持っ つて こい だ 。 た だ し 、 下段 攻撃 
プルー ド 還 号 人 ム ヒ ンド 1 た と 

と 授 げ に は 世 く 、 万 能 で は で は な RPCSIGN き 32 1 コマ ンド を 入力 する と 体 が 光り 、 2 還 ド 状 態 か ら 攻撃 に 転じ いる 。 ピン チ 


い 。 便 化 時 間 の 長い 技 を ガー ド さ  - ド S ア タック を 使用 する こと が で の 際 の 切り 返し に は 最適 だ 。 キャ ラク ター に よっ て さま ざま な 技 が ガー ド S 
れ た 後 な ど に 使用 する と 効果 的 。 " き な い 。 コ マン ド を 入力 し て も 無効 。 アタック と な っ て お り 、 投 げに 移行 する も の も いる 。 





受け 身 





相手 の 攻撃 で 空中 に 浮か され た 
と き 、 ダウ ン す る 前 に 受け 身 を 取 
る こと が で きる 。 ガー ド & ア タッ ク Bass memaasaseeaslBGulsses = 
の の ジン / ル ど 7 ル ニン) 

ら 継 承 さ れ た 要素 で 、 壁 や 地面 に 
叩き つけ られ る と き の ダ メー ジ を 
回 避 す る こと が 可能 だ 。 さら に 受け 
身 後に は 、 各 キャ ラク ター が 持つ 大 
ン ャ ンプ 攻 軸 を 繰り 出す ここ が で テレ ファ イタ ー タ イプ で は 、 "受け 身 "は 使え な 。 1 相手 に 浮か され て も 、@*@x@ で "受け 身 "が どれ る 。 


ぎる 。 空中 コン ボ を 狙 つ て くる 相手 い 。 浮か され て も 反撃 する チャ ンス は な く 、 地面 に 落 空中 コン ボ を 狙っ て くる 相手 に は 、" 受 け 身 " を 取る タイ 
に 対し て 使っ て いく と いい だ ろう 。 ちる まで は や られ 放題 。 大 ダメ ー ジ を 覚悟 し よう 。 ミン グ を 変え て いく と 効果 的 だ 。 / 




















ーー や ーー て SEN うー で 3E たよ て し ペテン LN ドド か で テー ちと つと APT な SPOTEUCtSSIDC2RH 仙 PISASCERIYSAN の SSHYEN ご SPP 





ご で な / フ ァ イ プター ズ メ ガミ ックス ズ ス / を プ ブレー す る に あだたら の 、 
必 妥 と な る 奏 焼 部 誠に こつ! て 万 説 し 大 う 。 
どこ で ゲー ムタ イプ の 遅し ) や 斉 秦 杯 の 寿人 入 を 末 胡 し て し し )。 


yg の gk0764 の 466 


この ゲー ム に 登場 する キャ ラク ター の 半数 に あ 
た る 16 人 が アー マー を 装着 し て いる 。 0 
ー マ ー を 破壊 する の が "アー マー 破壊 技 " だ 。 ま 
攻撃 を 加え 、 相手 の アー マー 耐久 値 を 削り 、 
上 部 に ある アー マー ゲー ジ を 点 減 さ せる 。 その 後 
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JHE 内 JEEFRV うれ HE 
の けっ ここ ai ーー PU ーー と 還 


oo15 パ ーー ンジ 1 
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2 時 9 一 人 | 一 1 


。@O 本 代 完 天 田 区 
ーX%wA さ AT. 理 避 証 で 上 


称 評 一 4 スー 。@O 人 HH 人 ET 
ri@ 避 ASUT 間谷 活 


値 
| "アー マー 破壊 技 " を ヒッ ト さ せれ ば 、 相手 の アー 
| マー を バラ バラ に は じき 飛ば すこ と が で きる の だ 。 3 


軸 
ao 1 





う キ ャ ラク ター が 登場 する が 、 彼ら 
| の 持つ 武器 に は 、 そ れ ぞ れ 耐 久 値 
| が 設定 され て いる 。 武器 を 使用 す 
| る た びに ダメ ー ジ が 蓄積 され て い 
| き 、 耐 久 値 が ゼロ に な る と 武器 その 
| も の が 点滅 を 始め る 。 この と き 上 、 


下段 どちら か の アー マー 破壊 技 を 1 震 され て し まう 武 路 は ラク セル の ギタ ー、 ピッ キ た 後 で も 、 一応 、 武 器 s を 使っ た 技 を 出す こと は で きる 


SA 8 人 ー の スケ ボー、 ジャ ネッ ト の バー チャ ガン 、 シバ の 剣 が 、 与え る ダメ ー ジ は 極端 に 減り 、 キ ャ ラク ター に よ 
喰らう と 、 アー マー 同様 、 武器 が 破 の 4 つ 。 また 武器 で は な いも の の 、 な ぜ か シュ ン は ひ っ て は 当たら な い 技 も ある 。 ダ ウン 攻撃 に 関し て も 、 
壊さ れ 使用 で き な く な っ て し まう 。 。 ょ うた ん を 壊さ れ て し まう 。 これ ら の 武器 を 破 壌 され "ダメージ を 与え る こと が で き な く な る の で 注意 し よう 。 


| 相手 の 正面 か ら の 投げ 技 は 、 投 げ 抜け で 回 避 で 


ワ 過 ス え 
| きる 。 投げ 抜け の コマ ンド は それ ぞ れ 異な る が 、 作る ッ ラ 多 
_! 其 本 的 に は 相手 の 投げ 技 の コマ ンド の 最後 の 部 “ げ イ 1 肖 昌 
| 分 を 入力 すれ ば よい 。 た と えば 、 ジ ャ ッ キ ー の ニ 2 0 
一 スト ライ ク ( ゆ ゃ @+@) な ら e@+@ と な る 。 基本 較 可 8 ャ で 
| 的 に ボタ ン の 入力 は 、 上 了 段 投げ な ら @+@、 下 身 投 能 」 ア 拓 

| げ は @+⑯+@ で 統一 され て いる と 考え て いい 。 キト 





すべ て の キ ギ や ラク ター が 持つ て い HK 1 suek ae: NANOBN 
る "か わし "。 L、 も し く は H ボ タン を MNO Ne 

| 押す こと で 、 斜め 前 に 移動 し て 相手 
( ゆ ) ゆ 2 み 9)Y AE 必 っ ( ゆ )/a 相 数 ao】[3 PAN 
イ パ バー ズ 」 キ ャ ラク ター、 シ バ 、 レ ン 
タビ ー ロ ー、 デ ク 、 ホー ネッ ト 、 ウ ラ 
バン は 、 G+⑯+@⑥、 必 ⑯+⑮⑯+⑥ で や も や 


"か わし "を 行なう こと が で きる 。 ご 1' か わし "は 重要 な 要素 の ひと つ 。 相手 が 硬化 時 間 の ちら を 多用 し た い 。 か わす 幅 が 通常 の も の より 広く 、 

ド で 行なう " か わし "は 、 動 記し い 技 を 出し た と き に か わせ れ ば 、 その 後 は 絶好 の チ 攻撃 回 避 率 が グッ た と アッ プ す る は ず 。 た だ し ビー ン 、 
| の コマ ンド で 1 行 は 9 ャ ンス と な る 。 また 、 G@+@+@、 ゆ @+@+@ の コマ ンド バー ク の の @+@+@、 ゆ @+⑯+@ の "か わし "は 、 モー シ ョ 
! 作 が 大 きい の が 特徴 だ ぞ 。 で 発生 する "か わし "を 持っ て いる キャ ラク ター は 、 そ ン は 通常 の りか わし "と 同じ モー ショ ン に な っ て いる 。 
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1 1 MCPU7MEP か を らら . キ ャ ラク ター を 刀 択 電 





CPU を 相手 に 対戦 する ゲー ム モ ー ド で 、 A 一 | の 8 つの コー ス が 
設定 され て いる 。 吉 コ ー ス に は "ガー ルズ "、" ス マー ト ガ イズ "な ど 
の テー マ が 設け られ 、 そ れ に そっ た 7 人 の キャ ラク ター が プレ ー ヤ 
ー の 相手 を し て くれ る 。 中 で も G コ ー ス の "ダー ティ ー フ ァ イ タ ー ズ 
"は 必見 。 全員 が 、 し ゃ が み バ ンチ 連打 や 登り 蹴り が どの イヤ な 戦 
いか た を し て くる の だ 。 また モー ド オ プシ ョ ン で は 、 難易 度 、 勝ち 
抜き 数 、 制限 時 間 を 設定 する こと が で きる ぞ 。 エン ディ ング も 用 意 
され 、 CPU が 相手 と は いえ 、 が な 5 アツ て な れる モー ド [が 。 


g、6iEL 半 ャ ーーー 
as 時 


CACE 。 上 9 
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ERMcic に に AO 玲 ~ 滞 
3.C ビ PU を 相手 に 対戦 し 時 中 ンー ンス ン / 


CPU が 操る キャ ラク ター を 制限 時 間 内 に 何人 倒せ る か が か? そ 
れ を 競う の が 、 この サバ イ バ ル モー ド だ 。 プレ ー ヤ ー は 、 3 分 、 7 
分 、15 分 の 中 か ら 制 限 時 間 を 設定 し 、 CPU と の 1 本 勝負 を 延々 
と 繰り 返す の だ 。 相手 と な る キャ ラク ター は 次 々 と 入れ 替わる が 、 
自分 に 写 え られ た ダメ ー ジ は 次 の 試合 に な っ て も 回 復 す る こと が 
な く 、 ど ん どん 蓄積 され て いく 。 そ し て 体力 が ゼロ に な る 、 も し く 
は 制限 時 間 を オー バー し た ら ゲ ー ム オー バー。1P モ ー ド と は ま 
介 尾 つ た 、 ス MS 0 の と っ)/=t っ jp お 


に 向 


に 0 に EE: 光っ 92 


3.CPU を 相手 に 対戦 PT 


1 試合 の み の 対 戦 を 行なう 、 避 た り で 対戦 プレ ー を 楽し むこ 
と に も 適し た モー ド が これ 。 それ ぞ れ が 好き な キャ ラク ター を 
選択 で き 、1P、 2P の 同 キ ャ ラク ター 対戦 も 可能 。 ステ ー ジ は 
"WITH WALL( 壁 あり )"、" RANDOM( ラ ンダ ム )"、 "WITHO 
UT WALL( 壁 な し ) "の 3 タイ ブ か ら 選 択 す る こと が で きる ぞ 。 
この モー ド 中 は 、 お 互い の 通算 勝利 数 が つね に 画面 下 に 表示 され 
る 。 Ne NM 0 IN NM 


紀 5 人 選 ET 人 攻 に 2 Ps 相 人 


玉 90SRONE 1 電 (2 芝 ド 1 
半 、 光 0 ECO 
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7 ファ イタ ー ズ メガ ミッ クス / に な 、 全 部 で 5 つの ぞ モー だ が 盛 意 さ が て し ) る 。 
つま り 、5 痢 須 の それ ぞ 刀 な っ た ルー ル で この グー ム を 美 し め る の だ 。 
竹 モ 一 だ が の 敗 容 を ナナ 分 に 理解 し て 、 い ) ろ いろ な / ファイター ズ メ ガミ ックス ズ / を 義 し も う 。 


\ 
\ 
1 
H 
1 
1 
( 
1 
1 
1 
* 
1 
1 
| 
! 


ul 1 ご B 人 の キャ ラク ター で チー ム を 組み 、 勝 ち 抜き 戦 形式 の 団 

| 体 戦 を 行なう モー ド が これ 。 ひと り で も ふた り で も プレ ー す る こと 
が で き 、 対戦 を 行なう ステ ー ジ は バー サス モー ド と 同じ く 3 タ イプ 

か ら 選 択 す る こと が で きる 。 体力 回 復 の 設定 が で きる の で 、 1 試 
合 終了 する ご と に 体力 を 回 復 さ せる "RECOVER LIFE" と 、 そ 
の 逆 の "DON'T RECOVER LIFE" の どちら か を 選択 し よう 。 また 
モー ド オ プシ ョ ン で は 、 難易 度 、 制限 時 間 、 お 互い の 体力 値 を そ 
レオ に か ごま > 玉 っ 4)WGi っ と 2 
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シン ーー ンー ンー ンーーーー ーーーーーーーーーーーーーーーー ニ ーー ニー ニーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ニ ーー ニー ニーーーーーーーーーーー ニ ーーーーーーーーーーーーー フ ーー ニーーーーーーーーーー 


1 午 CPU か 鹿 GP か を 選択 


| NNNNIIOI Im ドレ ー ニ ング 用 の キャ ラク ター、 "ボー ル " を 相手 に 、 技 の 練習 

| ( [ 「 「 | 。 を ずる の が る く の ト レニ ョ ング モー ド だ 。 ラル し て イ 中 (スタ トタン 

| 0 | を 押す と 、 自 分 の 操作 する キャ ラク ター の コマ ンド 表 が 表示 され | 

( 2 2 | | る 。 コマ ンド 表 で 練習 し た い 技 を 見 つけ た ら 、 その 技 に カー ソル | 

/ ん (74(247// 4 の 92 | を 合わ せ 練習 を 開始 し よう 。 正しく コマ ンド が 入力 で きれ ば OK マ 

| 0 ーー _ 、 一 ク が 表示 され 、 "ボー ル " に 技 が ヒッ ト し た と き は 与え た ダメ ー ジ 

較 Nm フ モ ー ド | が 画面 上 部 に 表示 され る 。 技 単体 の ダメ ー ジ は も ちろ ん 、 空中 コ 
0 この ここ ll 0 人 ン ボ の 総 ダメ ー ジ や 、 壁 ダ メー ジ を 調べ る の に も 役に立つ 。 


40 
ス フ ラ 2 マウ ン テ ン 6 "6040 jl 


際 天 on】 
9 
⑳5 
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ー リ フト 


















隠し キャ ラ 










胡 し キャラ の 訂 在 が 


ファイター ズ メ ガミ ックス 」。 
すべ て の 太 し ギャラ の 全 応 系 在 を 一 共 公 謙 だ / 


し の ゲー ム の 有 展 脇 味 の ひと つ で も ある 


HOHEV 


ーー HOHEV 
EE 55 


oO ターーー3】 RYSYS 








「 フ ァ イ テ ィング バイ バー ズ 」 に 登場 『 
し た ハニ ー の 、 ニュ ー コ スチ ュー ム 詞 
較 バー ジョ ン 。1P モ ー ド の A コ ー ス 
財 を クリ アー 後 、 ハ ニー の 3P、 4P カ が が /』 
ラー と し て 登場 する 。 NNN ウ 


ーーー ニ = テーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ニ ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー ゴ ーー 


と 


「 バ ー チ ャ ファ イタ ー キ ッ ズ 」 に 登場 
し た "あき ら " が 、 こ の ゲー ム で は " 
キッ ズ ア キラ "と し て 登場 する 。 使 
用 条件 は 1P モ ー ド の ロコ ー ス クリ 


アー だ 。 





LUEEHIIi11i 休 康 Kids SRRR 0 ! 





= 日 
5Yo ル ーーー マル 6Y9Yo 


畔 昭 | ハー チャ ファ イタ ー キ ッ ズ 」 に 登場 
蘭 較 し た ' さら "が 、 こ の ゲー ム で は " キ 
識 ツン スズ サラ" と 名 を 変え て 登場 する 。 
1 選 モ ド の Bl デス クリ アー が 合 
コロ 7= お 





バン の モー ショ ン を リニュ ー ア ル し 
た キャ ラク ター。1P モ ー ド の C コ 
ー ス を クリ アー する と 使え る よう 
、 に な る 。 バ ン と の 関係 は 定か で は 


# 


ー4 よし 1。 








| [バー チャ コッ プ ら 2」 に 登場 し た 女 警 邊 較 6 
紀 。 警察 学 校 時 代 に 習っ た 合気道 
と 、 非 殺傷 兵器 の パー チャ ガン で 
戦う 。 使 用 条件 は 1P モ ー ド の D コ | 
グリ スー ん E 8 





間 の ON 
/ 世 J 
時 NN N 
に パ 3 | 
に iR 


な 肖 1 


ジャ ネッ ト 





5 





ジーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー< 


レン ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー……- 
い 








で ーーーーーーmーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー… 








ボー ネッ トド 


/72226 必 


に くど と 


リグ //// 思う リグ ク 


し の ぎ き 








ド 『 ツ ソニック: ザ :・ フ ァ イ タ ー ズ ] に 登 

ら ど P カ ラー は [ダイ ナマ イト ダッ ク 
ス 」 の 主人 公 BIN で 、 ビー ン は 彼 の 
選 肖 上 志 計 の 目 回 寺 ス クリ ポル 
ー が 使用 炒 件 。 


EE ジン 同和 株 ノニ デック リリ アク ァ イク 
居合 場 バラ ク と ビエ テン は 、 
ATiyJo だ 9/aE hd シル クル シン ma 
GO の の 80 人 由 征 se ド の ペタリ 
AMEHEEES ロ 選 


XX カド ライ ブ 用 ツノ ド | レン タク ヒー 
ロー」 に 登場 。 0 Ne 


コン パッ ト エ ナジ ー ア ー マ ー を 装 
道 し て 戦う 。1 0 7 
ク / リ EEEE ロ 中 


の PhicYKS2GorrPSStESozSTD7HTEST は 5SHTKYPYOYDRCR 了 EATGE5YR2RHIKPSR3R2IDRSHER2Rt テ ST スガ TE な EONET ーー に ーー の プー ジャ 


の の 計り の オリ ジ ナ ルキ ャ タク 
ター。 コミカル な 体 に 自我 は な く 、 
実は 帽子 の 中 に 本 体 が 隠れ て いる 。 
使用 茶 件 は 1P モ ー ド の G コ ー ス ク 
有り 2 記 6 


「 バ ー チ ャ ファ イタ ー』 開発 時 に お 
あの 1 KG に さら 7/m [の ヒン ルク ルン / 
ー。 長剣 を 使っ た ガー ド 不 能 技 を 
の 人 0 妥 直 に ド の 寺 ベク リア 
MEJEES ロ 記 


1994 年 発売 の 大 ヒッ トレ ー ス ゲー 
ム に 登場 し た クル マ 。 カウ ル を 脱 
ぐ こ と に よっ て 真 の 姿 を 表わす 。 使 
用 落 件 は 1P モ ー ド の | コー スク リア 
ー だ 。 


くま ちゃ ん の 3P、 4P カ ラー と し て 登場 する の が この 【 


ぶた つ 。 ゲ ー ム の 起動 回 数 が ら 9 回 を 越え る と "に く " 
ト 、 稼働 時 間 が 4 時間 を 越え る と "や し の き " が 使用 
可能 に な る 。 





4 が 
て // 
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余 BRRK [ 
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( り 1P モ ー ド の A コ ー ス を 一 度 ク リア ー す れ ば 、 
ー 部 の キャ ラク ター に 設定 され て いる 3P、 4P 
3 選 、4BP カ ラー の カラ ー を 選ぶ こと が で きる よう に な る 。 選択 画 


キ ギャ ラク ター を 迄 択 寸 る 西 で 好き な キャ ラク ター に カー ソル を な 合わせ 


た ら 、 X、 Y ポ ボタ ン を 押し て 決定 し よう 。 


ー す る と 、 オプ ショ ン 画 面 に "追加 オプ ショ ン " 


( ぅ ) 同志 NR の を ど 宙 で も ひと うり ク リク 


の 項目 が 表示 され る 。 エン ディ ング に 流れ る 


追加 オプ ショ ン を 青 未 守る 。BGM を 聞け る 、 CG ボ ー ト レー ト を 回 覧 で きる 、 
| " ハイ バー モー ド を 選択 で きる な ど 、 すべ て が 和 魅 


P 有 Pc9 呈 | 三 I 上 9』J127/=z お 


面 で 、 CPU チーム に 組み 込み た く な い キ ャ ラ 


(3) チー ム バ パト ルモード の キャ ラク ター 選択 画 


クタ ー に カー ソル を 合わ せる 。 そ の 後 2P 側 の 


チー ム バ パト ルモード で 


パッ ド の X ボ タン を 押せ ば 、 選 ん だ キャ ラク タ 


CPU が 眉 ぶ キャ ラク ター を 限定 する の る 語 が 若干 暗 く な り 、 CPU チー ム の セレ 


クト 対象 外 に な る ぞ 。 


($ チー ム バ トル モー ド で 試合 が 終了 し た 後 、 結 果 


チー ム バ トル モー ド で 
編 末 国男 に キヤ ラク ター の 痕 を 表示 する チー/、 の キャ ラク ター の 作 を 表示 し て くれ る ぞ 。 


画面 に 切り 替わる 間 に A ボ タン 、 B ボ タン 、C ボ タ 
ン の 3 つ を すべ て 押し て お こう 。 健闘 し 合っ た 両 














sr つ の ひさ へ CC 引 時 ば 選 





。 の 0 は ーー は で 


97 あっ 生 CIESNAASANI Ei 
せ 『 人 一 ユニ JSQ2w 1 


は 


へき て 決 


。NeN は 知り 町 の み 必 中 
績 馴 凡 間 半 一 一 代 X 1 


8 っ 2 則 計 


6)I6 JMAIGASiIEy 当 9 
ご 旨 一 次 MI させ サン 時 


ら O~ 計 
ハ 主 さと 生計 一 由 こ て の 1 


つ < 
(人 
寺前 
| に 人 
5 

0 
Ge 








/ フ ァ ア ター ズ メ ガミ ックス / に 、 
グ ゲーム を より 楽しめ る た くさ ん の 要 胡 の 万 さ れ で いる 。 
ここ で は 、 その 太 され た モー だ の 数 を 紹 分 する ぞ 。 


($) 包 臣 寺 ドド の A だ 回避 スズ を 9 パク 9 / 


し 、 ド トレーニング モー ド の OK マー ク を 50 個 以 


トレ ー ニ ンク グモ ー ド で 上 取得 し よう 。 トレ ー ニ ング モー ド の 練習 相手 
練習 相手 の キャ ラク ター を テク に する ラク ター が 2 分 の 1 の 確率 で デ ク に な る そ ぞ 。 


| (6) トレ ー ニ ング モー ド に 入り 、 コマ ンド 表 を 表 
| い 示し た ら L ボ タン 、 H ボ タン を 押し て みよ う 。 好 
| トレ ー ニ ング モー ド で き な BGM を セレ クト する こと が で きる ぞ 。 さ 
| =fE1 レ 5 2 ン / 叱っ ) ら に その 状態 か ら B ボ タン を 押せ ば BGM を 消 
| すこ と も 可能 だ 。 
N 
(?) B.M. ス テー ジ で ゲー ム を 行なう 際 、CD- 
ROM の 読み 込み が 始ま っ た ら 1P 側 、 5P 側 の 
F14XX( 衣 高 性 能 職 闘 機 ) が パッ ド の X ボ ポタ ン を 押し っ ぱな し に し て お こ 
EE と う 。 ゲー ム 開 始 時 に 、『 ア フタ ー バ ー ナ ー」 に 
登場 し た F14XX が 飛ん で くる ぞ 。 
キャ ラク ター 選択 画面 で くま ちゃ ん に カー 
] 贅 オーkpicW 0 LOE 


ん を 選択 で きる 。B.M. ス テー ジ な ら ば 、 床 の 
日 .M. ス テー ジ の 床 の 引 が 容 わ る 本 が へ ビ の 絵 で は な く 、 戦う 場所 が ば ん だ ち 


ゃ ん の 顔 に な る ぞ 。 
1 玉 ド の SHE の うら | ベル 人 人 
(KAGU AS IN レニン 4 ク 4acll (SB 
人 マー ク を 1000 個 以上 取得 する 。 達成 し た ら 
補 経 衰 綴 で 可 べ る 旧 邊 寺 ド の | 還 ス に カ ソル な 言わ せ 、 L ポ 


タン を 押し て みよ う 。! メ ガミ ックス 」 の キャ ラ 
クタ ー を 使っ た 神経 衰弱 が 遊べ る ぞ 。 
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JO せ UTFEG~9H 
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2eN 和 SAN 一 人 スプ テー で ビブ 8 
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seN 


RS JiNp/ 人 NIIIT 時 ay 
19 合計 作 (OYIIIEyIGPD1NE 
SM29 さ 計 ざ 斑 器 肢 1 








それ ぞ れ の キャ ラク ター が 持つ 技 の 名 称 が 記さ れ て いる 項目 。 
漢字 な ど で 表 記さ れ た 技 名 に 関し て は 、( ) 内 に 読み か た が 記さ れ て いま す 。 





・( い ) 授 の 名 和 





@ コマ ンド 













= 矢印 の 示す 方 向 に 、 方 向 ボ タン を 短く 入力 する 。 
= 矢印 の 示す 方 向 に 、 方 向 ボ タン を 長く 入力 する 。 

@ ニ = テ ガ ー ド ボタ ン に 設定 し た ボタ ン ( 初 期 設 定 は A ボ タン ) を 押す 。 
= テニ パン チ ボ タ ン に 設定 し た ボタ ン ( 初 期 設 定 は B ボ タン ) を 押す 。 
⑯ ニ キッ クボ タン に 設定 し た ボタ ン (初期 設定 は C ボ タン ) を 押す 。 
= か わし "ボタ ン に 設定 し た ボタ ン ( 初 期 設 定 は L、 も し く は R ロ ボタン) を 押す 。 
+ー こ の 表記 の 前 後に 書か れ た 操作 を 同時 に 行なう 。 
、( 敵 の 横 で ) 三 自分 が 相手 の 横 に いる 状態 に な っ た と き に コマ ンド を 入力 する 。 
( 敵 の 横 で 、 敵 し ゃ が み 中 に ) 三 自分 が 相手 の 横 に いる 状態 で 、 な お か つづ 相手 が し 
や が / ん ぐい る と に マン ド 和 を 入力 する 。 
( 敵 の 後ろ る で )= 自 分 が 相手 の 後ろ に いる 状態 で コマ ンド を 入力 する 。 
( 敵 の 後ろ る で 、 敵 し ゃ が み 中 に ) 三 自分 が 相手 の 後ろ に いる 状態 で 、 な お か つつ 相 手 
2 や が 2 ぐ G い の あと まき に コマ ンド を 入力 する 。 
( 敵 に 痛 を 向け ) 三 自分 の 後ろ に 相手 が いる 状態 で コマ ンド を 入力 する 。 
( 敵 し ゃ が み 中 に ) 三 自分 の 正面 で 相手 が し ゃ が ん で いる 状態 で コマ ンド を 入力 する 。 
( 壁 の 前 で )= 相 手 を 挟ん で すぐ 前 に 壁 が ある 状態 で コマ ンド を 入力 する 。 
( 壁 の 前 で 、 敵 し ゃ が み 中 に ) 三 相手 を 挟ん で すぐ 前 に 壁 が ある 状態 で 、 io 
相手 が し ゃ が ん で いる と き に コマ ンド を 入力 する 。 
( 壁 を 背 に し て ) 三 自分 の すぐ 後ろ る に 壁 が め ある 状態 で コマ ンド を 入力 する 。 
( 壁 登り 中 ) 壁 に 登っ てい る モー ショ ン 中 に コマ ンド を 入力 する 。 
(し ゃ が み 一 立ち の 間 に ) ニ し ゃ が ん だ 状態 か ら 方 向 ボ タン を 離し 、 立 ち 上 が る ま 
で の モー ショ ン 中 に コマ ンド を 入力 する 。 
(大 ジャ ンプ 中 、 壁 に 接触 し て ) ニ 壁 に 向かっ て 大 ジャ ンプ し 、 壁 に 接触 し た 瞬間 に 
5 に 2 ンド な 人 バブ 9 の 。 


極 類 


上 ニテ 上 段 判定 を 持つ 打撃 技 。 相手 が 立ち 状態 に あり 、 な お か が かつ ガー ド し て いな い 
と き に の み ビ ッ ド する 。 また 、 し ゃ が ん で いる 相手 に は ガー ド の 有無 に 関係 な く ズ 
Je4UG し まう 。 

中 中段 判 定 を 持つ 打撃 技 。 相手 の 立ち ガー ド に よっ て 防御 され る が 、 し ゃ が ん 
で いる 相手 に は ガー ド の 有無 に 関係 な く ヒ ビッ ド す る 。 


下 = テ ド 段 判定 を 持つ 打撃 技 。 相手 の し ゃ が み ガ ー ド に よっ て 防御 べ され る が 、 立っ 


て いる 相手 に は ガー ド の 有無 に 関係 な く ヒ ッ ト す る 。 

空中 三 空中 に いる 相手 に の み に ヒ ッ ト す る 打撃 技 。 

特殊 三 上 、 中 、 下段 の ご れ に も 属さ な い 特殊 な 判定 を 持つ 打撃 技 。 相手 の 立ち 、 
し ゃ が み の 状 態 を 問わ ず ガ ー ド し て いる 場合 に は 防御 され て で し まう 。 

上 段 投げ = 自分 に 対し て 相手 が 正面 を 向い た 状態 で 、 なおかつ 立ち 状態 、 も し 
く は 立ち ガー ド 状 態 に あめ る と き に 成立 する 投げ 技 。 

下段 授 げ 自分 に 対し て 相手 が 正面 を 向い た 状態 で な お か つ し ゃ が み 状 態 、 も 
し く は し ゃ が み ガ ー ド 状態 に ある と き に 成立 する 投げ 技 。 

上 段 横 投げ = 自分 に 対し て 相手 が 横 方 向 を 向い た 状態 で 、 な お か つ 立 ち 状 態 

も し く は 立ち ガー ド 状 態 に あわ る と き に 成立 する 投げ 技 。 

下段 楠 投げ ニ 自分 に 対し て 相手 が 横 方 向 を 向い た 状態 で なおかつ し ゃ が み 状 
態 、 も し く は し ゃ が み ガ ー ド 状態 に ある と き | に 成立 する 投げ 技 。 

上 段 背後 投げ = 自分 に 対し て 相手 が 背中 を 向け た 状態 で 、 な お か つ 立 ち 状 態 、 
も し く は 立ち ガー ド 状 態 に ある と き に 成立 する 投げ 技 。 

、 下段 背後 授 げ = 自分 に 対し て 相手 が 背中 を 向け た 状態 で 、 な お か つ し ゃ が み 状 
態 、 も し く は し ゃ が み ガ ー ド 状態 に ある と き に に 成立 する 投げ 技 。 


) 備考 各 技 の 特殊 な 性 質 を 記し た 項目 


上 段 アー マー 破壊 技 王 相手 の 上 段 アー マー を 破壊 する 性 質 を 持っ た 打撃 技 。 
_ 下段 ア ー マ ー 破 壊 技 = 相手 の 下段 アー マー を 破壊 する 性 質 を 持つ た 打撃 技 。 
GSA= テ ガー ド & ア タッ ク を 指す 。 出 始め に ガー ド 時 間 が 存在 する 打撃 技 。 中 に 
は ガー ド 状 態 か ら 移動 に 派生 する も の も 存在 する 。 
ガー ド 不 能 三 通常 の 当たり 判定 を 持つ も の の 、 決し て ガー ド さ れる こと が な い 
打撃 技 。 つま り 相 手 に 届き さえ すれ ば 、 ガ ー ド の 有無 に 関係 な く ヒ ッ ト す る 。 


投 豆 に 記載 され て いな い 投 
技 表 に 記載 し て いな い 技 が ふた つ 存 在 す る 。 ひと つ は "居合 い 蹴 
り ( 只 @@) "。 これ は 、 ハイ キッ ク の モー ショ ン を 途中 で キャ ン セ 
ル し た に も 関わ ら ず 、 攻撃 判定 が 発生 する と いう も の 。 も う ひ 
| と つ は 、 パイ の 持つ 螺旋 披 掌 (G@+@⑯) に 対し て の み 使 える 返し 
\、 技 の 翻 身 螺旋 蹴 (@+@)。 これ は 返し 技 を 返す 技 と な っ て いる 。 








※ 注 目 す べき 技 の ペー ジ は 、 "パイ バー ズ タ イ プ ' で の 攻略 を 基準 と し て いま す 。 


居合 い 加 





※EI の つい た 技 に 関し て は 、 編 集 部 独自 の 表記 に よる も の で す 。 セガ オフ ィ シ ャ ル の 名 称 で は あり ませ ん 。 


プレ イヤ ー が 技 を 出す た め の コ マン ド と 、 PE2MAMAAMW 
すべ て の コマ ンド は 、 キ ャ ラク ター が 右 を 向い て いる と き の も の で 


(両者 が 空中 に いる と き ) 三 相手 と 自分 の 両方 が 空中 で 接触 し た 瞬間 に コマ ンド 
を 入力 する 。 

(振り 向き 後 、 す ぐに )= 振 り 向 き 攻 撃 に よっ て 、 自分 が 振り 向い た 直 
を 入力 する 。 

(大 ジャ ンプ 中 ) 三 大 ジャ ンプ し て いる 最 中 に コマ ンド を 入力 する 。 

( 〇 〇 ヒッ ト 後 )= 〇 つ 〇 に あたる 技 が 相手 に ヒッ ト し た 直後 に コマ ンド を 入力 する 。 
( 〇 〇 ヒッ ト or ガ ー ド 後 )= 〇 〇 に あたる 技 が 相手 に ヒッ ト 、 も し く は ガー ド さ ざさ れ た 
下 後 に コマ ンド を 入力 する 。 

( 〇 〇 後 )= 〇 〇 の 動作 を 行なっ た 直後 に コマ ンド を 入力 する 。 

( 〇 〇 後 、 敵 に 背 を 向け )= 〇 〇 の 動作 を 行っ た 直後 に 相手 に 背 を 向け る こと が 
IGG eachel ト シシ ン の 2 人 ハツ 9 の 8 

( 〇 〇 を 離す ) ニ コマ ンド 入力 を 行なっ た 直後 に の 〇 に あたる ボタ ン を 離す 。 
(左足 が 前 の と き )= 自 分 が 左足 を 前 に し て 立つ こい る と き に コマ ンド を 入力 する 。 
(右足 が 前 の と き ) 三 自分 が 右 定 を 前 に し て 立つ こい る と き に コマ ンド を 入力 する 。 
(下降 開始 直後 ) ニ 大 ジャ ンプ し た 後 、 下降 を 始め た 直後 に コマ ンド を 入力 する 。 
(上 昇 中 ) ニ ジャ ンプ し た 後 、 上 昇 中 に コマ ンド を 入力 する 。 
(下降 中 ) ニ ジャ ンプ し た 後 、 下降 中 に コマ ンド を 入力 する 。 

( 落 地 ぎわ ) ニ ジャ ンプ し た 後 、 地 上 に 着 地 する 直前 に コマ ンド を 入力 する 。 

( 敵 が 自分 に 頭 を 向け て いる と ぎ 、 近く で ) 三 相手 が 自分 の ほう に 頭 を 向け て ダウ 
AG の まさ 、 で の 授 く で 所 マン ド を 炎 訪 する 。 

( 敵 が 自分 に 足 を 向け て いる と き ぎ 、 近く で ) 三 相手 が 自分 の ほう に 足 を 向け て ダウ 
シン (7 の 呈 さ 、 で の 2 がく 6G ぐ al トン ンド な 敗 ウ の 58 


後に コマ ンド 


それ ぞ れ の 技 が 、 その 性 質 か ら ど うい っ た 種類 に 分 類 さ れ て いる の か を 記し た 項目 。 


ョ 中 を 向け た 状態 な ら ば 、 立ち 、 し ゃ が み 、 ガー 
ド の 有無 に 関わ ら ず 成立 する 授 げ 技 。 

空中 投げ 三 自分 と 相手 の 両方 が 、 空中 で 接触 し た と き に の み 成 立 す る 投げ 技 。 
ビッ ト 投 げ = あ ら か じ め 規 定 さ れ て いる 技 が 、 相手 に ビッ トド し た と き に の み コ マン 
ド 入 力 を 受け 付け る 投げ 技 。 

キャ ッ チ 投げ = 距離 が ある 程度 離れ て いて も 、 相手 が 立ち 状態 、 も し く は 立ち ガ 
ー ド 状態 に め る と き に 成立 する 投げ 技 。 

投げ コン ボー 投げ 技 を 仕 が けた 後に 1 度 中 断 し 、 ふた だ たび 授 げ 技 に 移行 し た 場合 
の 名 称 。 

移動 = 攻撃 判定 を 持た ず に 、 キャ ラク ター が 移動 する も の を 指す 。 

上 段 パ ンチ 返し 三 相手 の 上 段 パ ンチ と 、 肘 系 の 技 を 除い だ 中段 パ ン ヂ に 対す る 
返し 技 。 

上 有 段 キ ッ ク 返 し 三 相手 の 上 段 キ ッ ク に 対す る 返し 技 。 また 、 中 段 判 定 を 持つ 打撃 
技 に 関し て も 、 この 技 で 対応 で きる も の が 一 部 ある 。 

中 段 キッ ク 返 し 三 相手 の 中 惨 キ ッ ク に 対す る 返し 技 。 

肘 返 し 三 相手 の 肘 攻 撃 に 対す る 返し 技 。 

膝 返 し 三 相手 の 膝 攻撃 に 対す る 返し 技 。 

下段 パン チ 返 し 三 相手 の 下段 パン チ に 対す る 返し 技 。 

下段 キッ ク 返 し = 相手 の 下段 キッ ク に 対す る 返し 技 。 

サマ ー 返 し 相手 の サマ ー ソ ルト キッ ク に 対す る 返し 技 。 

ダウ ン 攻 撃 三 敵 が ダウ ン し て いる と き に の み 仕 が ける こと が で きる 攻撃 。 

ダウ ン 投 げ = 敵 が ダウ ン し て いる と き に の み 仕 が ける こと が で きる 投げ 技 。 


育 後 授 げ = 自 分 に 対し て 相手 が 痛 


〇 〇 始動 の 技 に 繋が る = 〇 〇 に あたる 技 と 同様 の 連携 を 行なえ る 技 を 表わす 。 
〇 〇 に 繋が る = 〇 〇 に 記さ れ だ 技 に 連携 する こと が で きる 技 を 表わす 。 
飲酒 十 〇 = 技 が ヒッ トド し た 後 、 酒 を 飲 お 数 を 表わす 。 

酒 〇 以上 = 〇 が 示す 数 字 以 上 、 酒 を 飲ん で いる と き に 出せ る 技 を 表わす 。 


1 


ヽ ー 
で 





せり 順 RNNS せ 麻 藩 G 回 
(mr@S ご NNMI さ MI 1 
oiRIC 身 C 向 。 寺 を 
@+@ri 下 紀 記 さき 全 付 全 


oe 員 還 光一 NMI き 
(@+@ 合 ) 惨 庄 計 仁 古 へ 


ーー ms 


ハン 


と 
避 史 
らら 
叶 有 
- フ <T 










注目 すべ きき 技 


躍 歩 頂 肘 ( や で く ほ ちょう ちゅう) 
下 身 放 芸 


大 きく 一 歩 踏み 込ん で 、 中 眉 の 肘 打 ち を 放 

つ 。 ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン を 圧 え る うえ 、 リー 

| チ が 長く 、 中 間 距 離 か ら 問 合 い を 詰め る の に も 

ョ "重宝 する 。 し か し 、 ガ ー ド され た と き は ほとん 

どの キャ ラ に 反撃 の 機 芸 な 与え て し まう 。 また 、 

相手 の "か わし "に も 絢 い の で 、 使い どこ ろ を 考 
えて いか な く て は な ら な い 。 


2 EARU の ) リ 
中 和 攻 共 


肩 部 を 使っ た 中 段 の 体 当 た り 。 この 技 は 、 コ 
マン ド の 性質 上 、 ダ ッシュ し ゃ が み ( ぐ 銘 or ぐ S 
細 m ひ 多 ) か ら 出 せる の で 比較 的 使い や すい は すず 。 ま 
』 た 、 ヒ ッ ト さ せれ ば 相手 を 高く 浮か が すこ と が で 
】 きる の で 、 空 中 コン ボ ポ を 狙う に は 効果 的 な 技 
/ 呈 上 の の 六 に 当 か る (9 コジ ーー1E 9E え ゴル コソ た = 

ャ ラ に 反撃 の 機 伝 を 与え て し まう 。 


人 人 ( (つう ん 
語 語 あき 


体 を び ひね っ て 背中 か ら 体 当 た りす る 強烈 な 中 


段 攻撃 。 発 生 時 間 が 早く 、 出 始め の モー ショ ン 
=! で 相手 の 上 段 パ ンチ を スカ すこ と が 可能 だ 。 ま 


た 、 相手 と の 距離 に よっ て 与え る ダメ ー ジ が 変 
化す る の も この 技 の 特徴 の ひと つ 。 相手 と の 距 
郊 が 近けれ ば 近い ほど 与え る ダメ ー ジ も 大 き 
く 、 密着 状態 な ら ば 最高 の 成 力 を 発揮 する 。 





| すこ と が で きる の で 、 空中 コン ボ に 明 ぐ に は 必 

| 要 不 可 欠 な 技 で ある と いえ る 。 カ ガー ド さ ざれ て も 
学 。 キャ ラ に 反撃 を 受け る 叩 配 は な い 。 近 一 中 間 嘘 

離 で は ガン ガン 狙っ て いこ う 。 











。 中 帳 の 跳び 蹴り 。 こ の 技 を ヒッ ト さ せる と 相 

。 手 を 浮か すこ と が で きる 。 軸 に 浮く 高 さ は 揚 旭 

陸上 半 (cc⑤) より も 低い が 、 こ ちら の ほう が 空中 コ 
宣 ま AC と ん に ピル ン ん ゴー レシ urAAY コ の ヒア くさっ) うっ) 
だ ろう 。 この 技 か ら 派 生 す る 連環 服 ( や 必 ⑯⑤) 
な ど は 、 空中 コン ボ に 最適 だ 。 また 、 中 間 距 離 

か ら 放 ち 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙う の も いい ぞ 。 


UE SS ウリ 
中 段 攻 区 


一 瞬 で 相手 の 横 に 移動 し 、 鉄山 疾 と 同様 の 体 
当たり を する 中 眉 攻 撃 。 発 生 時 間 が 早く 、 自 分 
UN が 模 移 動 し つつ 攻撃 を 繰り 出す た め 、 相 手 の 攻 
員 撃 を さ ぐ ざけ て か ら の カウ ンタ ー ヒ ッ ト に な る こと 
が 多い 。 また 相手 の "か わし "に も 対応 で き 、 自 
分 と 同じ 側 に "か わし "を 行っ た 相手 に は 確実 に 

ヒッ ト さ せる こと が で きる 。 


ペ や ウ +⑯+⑥⑯ 


終 欧 衣 挫 (じゅ うけ き ほ うす 


沖 揮 (@⑥) を 出し た 後 、 続 け て 相手 の 足元 を 払う 下段 攻 

撃 を 繰り 出す 。 避 た つの 技 が 連続 し て ヒッ ト す る わけ で は 

な い の だ が 、 一 発 目 の 沖 揮 で 止め て 、 そ の まま 下段 か 中 
民 の ら 択 を 迫っ つて いく の 効果 的 だ 。 また 、 技 の 終了 後 、 | 
分 は し ゃ が み 状 態 に な る 。@ 発 目 が ヒッ ト し て いる な ら 
ば 、 ここ か ら 投 ば げ 技 と 猛虎 硬骨 山 (% 必 ⑤) な どの 中 段 攻撃 

の 8 択 を 仕 か が けれ ば 攻撃 を 持続 させ て いく こと が で きる 。 


RS 








撃 歩 敵 (げき ほほ ん こ ) 


打撃 技 で ちる も の の 、" 相 手 が 立 ち ガ ー ド 状態 で 投げ 問 

| 合い に いる "と いう 計 件 を 満た し た 場合 は 、 上 殿 投 げに 変 

| 化す る と いう 一 購 変 わっ た 性 買 を 持つ 技 。 相手 に ヒッ ト 
させ た 場合 は 、 相 手 の 立ち ガー ド を "崩す "こと が で きる 。 
ここ か ら 、 投げ 技 と 中 農 攻 撃 の ら 択 を 迫っ つて いく 戦法 は 
か な り 有 効 だ 。 し か し 、 打 届 技 に 化け た と き は "鳴ら い 投 
ば "の 機会 与え て し まう の で 注意 し よう 。 


相手 の 上 民 パ バン チ を 受け 流し 、 肘 打ち を 鳴ら わす 返し 
技 。 相手 に 硬化 時 間 の 短い 技 を ガー ド さ せ た 後 に 、 上段 
バンチ に よる 反撃 を 門 定 し て 置い て お こう 。 狙い どう り 
上 自 バ ンチ で 反撃 し て くれ ば 、 受け 流し て ダメ ー ジ を 与 
える こと が で きる ぞ 。 し か し 、 相 手 が 上 段 パ バン チ を 出さ ざ 
ず 、 返し 技 が 成立 し な か っ た 場合 に は 、 失敗 モー ショ ン 
店 下 史 だ 証 は A ジ た は よ て イー/ 直 うん お 





























5 所 O 半 下 w 
・ ヒ ッ ト 投 け ・ 投 け コ 

ーー ーー ニー 。 中 有 段 攻撃 の 詞 拳 (@+⑯+⑥) の 後 、 突 子 容 林 、 双 掌 へ と 運 
大 二 / ヒ ーー アル く た 27 コロ ロト ィ (に た レ 4 セー 
ショ ン 。 1 発 目 の 良 拳 が ヒッ ト す れ ば 、 必ず ら 発 目 の 技 に 
枝 が り 、 投げ コン ボ で ある 3 発 目 の 双 掌 も 投げ 抜け ざれ 
る こと が な い 。 つ まり 、 すべ て は 1 発 目 の ヒッ ト に が か が っ 
て いる と いえ る 。 相手 に 与え る 合計 ダメ ー ジ が 大 きい 分 、 
朗 華 を 当て る チャ ンス は 逃さ す 確 実に きめ て いき た い 。 








修 維 笛 土 葬 華 山 ( し ゅ ら は お うこ うか ぐん ) 









中 箕 の キッ ク か ら 肘 打ち を 繰り 出し 、 さら に 鉄山 先 へ と 
連携 する コン ビ ネ ーション 。 空中 に 浮か せ た 相手 に し か 運 
続 ヒッ ト し な いこ の 技 は 、 空中 コン ボ に 組み 込ん だ と き に 
こそ 最大 明 の 成 力 を 発揮 し て くれ る 。 また 、 余談 で は ある 
が 、1 発 目 の 龍 槍 式 (SG+@⑥) の み を 出し 、 後 か らら ゆ ゅ や 
・ 1 p ウ ⑤ な どの コマ ンド を 入力 する と 、 遅れ て ら 発 目 の 馬 歩 頂 
PP _ 。 - | | 肘 が 発生 する 、 と いう バク 披 が 存在 する 。 試し て みよ う 。 


ぐ ⑯+⑥ ウ ⑤ つ ウ ウ ⑮+⑯ 












| 沖 捧 (⑤) か ら 維 撃 肩 控 (⑤S⑥+⑥⑯) 、 も し く は ほか の 中 段 攻撃 と いう ら 択 が アキ ラ の 戦術 の 基本 と な る 。 技 を ヒッ ト さ せ て 
相手 が ひる ん だ 隙 に 、 揚 糧 (SS⑤) 、 貼 山藤 ( コ ゆ @+⑯+⑥) 、 芳 撃 雲 身 双 虎 掌 (@⑥+⑥⑯+@⑥ 〇 GS ぐ ⑥+⑯V ひ Gor@⑤) な どの 強 型 な 
打撃 技 を 叩き 込ん る で や ろう 。 投げ 技 に 関し て は 大 纏 府 揮 (G さ ウ @+@) が 威力 も 高く 、 壁 に ぶつ け て の 大 タダ メー ジ も 狙え る 
と いう 点 で お すす め だ 。 鶴 子 容 林 (GS⑤⑥+@⑥) は 授 げ 抜け され る と 相手 に 構 投 げ の 機会 を 与え て し まう の で 注意 が 愉 要 。 | 





沖 揮 ( ち ゅ うす い ) 

八 門 開 打 (は ち も ん か い だ ) 
湖 丘 (か ん すい た い ) 

紋 撃 衣 畠 (じゅう げき ほう すい ) 
昇 乳 ( し ょ うた い ) 

側 妥 ( そ く た い ) 

上 歩 頂 肘 ( じ よう ほ ち ょ よう ちゅう ) 
禅 門 頂 肘 ( り も ん ちょ うち ゆう ) 
曜 歩 頂 肘 ( や めく ほ ちょ うち ゆう ) 
上 歩 衛 任 ( じ ょ うほ し ょ うこ う ) 
跳 山 崩 畠 ( ち ょ う ざ ん ほう すい ) 


揚 糧 (よう ほう ) 
右端 脚 (うた ん きゃ く ) 
連環 乳 ( れ ん か ん た い ) 
独歩 頂 腔 (どっ ぽち ょ うし つ ) 
* ガ ー ド & ア タック 

崩 揮 (ほう すい ) 
前 腺 ( よ う ぜ ん た い ) 

捜 下 月 畠 (そう か ほう すい ) 
開 騰 ( か いこ ) 

撃 歩 翻 騰 ( げ き ほ ほぼ ほん こ ) 


修 路 覇 王 田 華 山 ( し ゅ ら は お うこ うか が ざん ) 
龍 槍 式 (りゅう そう し き ) 

馬 歩 頂 有 対 ( ま ほ ち ょ うち ゅ う ) 
鉄山 田 ( て つ ざ ん こう ) 


月 届 寺 身 恐 虎 掌 (ほう げき うん し ん そう こし ょ う ) 
月 拳 (ぽん けん ) 

窒 子 容 林 (よう し せん りん ) 

双 掌 (そう し ょ う ) 


⑯+⑥ 後 を 離す 


S1⑯+@⑥ 
( 龍 槍 式 ヒッ ト or ガ ー ド 後 ) > 
( 馬 歩 頂 討 入力 後 ) ウツ ⑤⑯+⑮ 


⑤+⑯+⑥ 
( 崩 拳 ヒッ ト 中 ) < ぐ 1⑧ 


| (鈴子 容 林 ヒッ ト 中 ) VorP ジ >⑮⑤ 


上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 
上 段 アー マー 破壊 技 
上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 


上 段 アー マー 破壊 技 


枝 7 僧 5 ガー ド し て いる と きのみ 上 股 疫 け 
村 7 立 ちか ガード し て いる と きのみ 上 設 げ 


上 段 アー マー 破壊 技 










園 破 際 妥 ( は し つた い ) 







較 | 地 話 乳 (ちせ ん た い ) “ 








明 落 歩 放 揮 (らく ほし ゃ すい ) 
| 落 歩 揮 ( ら く ほ すい ) 
跳 刺 用 (ちょ うし た い ) 


中 

中 
FN ーー テテ Pe So ot 

中 

中 

由 























落 撃 双 揮 ( ら く げ きそう すい ) 
飛 弾 豚 ( ひ だ ん た い ) 


風門 全壊 (ふう も ん と うか い ) 合 G⑯ 






産 丸 有 ( ぬ じん た い ) 會 (下降 開始 直後 ) ⑯ 





、 上 邊 アーマー 破壊 技 
' 上 彼 ア ー マ ー 破 壊 技 
* ス ライ ディ ング キッ ク ツ ⑯ ' 上 自 ア ー マ ー 破 壊 技 ' 


。 。 條 
* ラ ン ニ ング タッ クル ) +⑥ ) 中 


* ダ ッシュ 鉄山 ⑧+) 



















獅子 抱 月 (し し ほう ば げ つ ) 








大 統 揮 ( だ いて ん ほう すい ) 


心 意 把 ( し ん い は ) 





鍛 子 奉 林 (よう し せん りん ) 
進歩 里 誇 (し ん ぼり こ ) 

順 歩 翻 騰 ( じ ゅ ん ぽ ぼぼ ほん こ ) 
獅子 抱 月 (し し ほう ば げ つ ) 





| 弓 歩 頂 肘 (を ゆう ほ ち ょ うち ゆ ゅ う ) 
| 大 河江 (だ いせ っ こう ) 








外 門 頂 肘 ( が いも ん ちょ うち ゅ う 
単 軸 頂 (た ん よく ちよ う ) 
外 門 頂 肘 ( が いも ん ちょ うち ゅ う 
上 歩 衝 者 (じょう ほし ょ うこ う ) 
旋風 双 憧 (せん ぷう そう し ょ よう ) 
衝 天 紀 ( し ょ よう て ん こう ) 

』 映 単 打 ( ほ ん し ん た ん が だ) 
双 拍 手 ( そ う は くし ゅ ) 


槍 下 砲 ( そ うか ほう ) 


撃 崩 搾 ( げ き ほ ぼ ほう すい) 


) 


) 


上 設 バ ンチ 返し 
上 段 キッ ク 返 し 


中 自 キ ッ ク 返 し 


下段 バ ンチ 返し 
下段 キッ ク 返 し 








ERA 









た ヨ 三 に さっ と 
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パン チ を 3 発 連続 し て 繰り 出す コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 接近 
戦 で 多用 し て いく こと に な る この 技 は 、 相手 に ヒッ ト さ せる 
と "喰らい 投げ "さざれ る こと が ある 。 "鳴ら い 投 け "を 狙っ て 
ll くる 相手 に は 、 ディ レイ で 連環 転身 脚 (⑥@⑤⑤@) 、 運 環 高 端 
、 脚 (@@@@) 、 運 環 転身 掃 脚 (@⑥⑯@ ひ @) 、 運 環 背 転 肢 
) (⑤⑤⑤S⑯) の どれ か が に 琶 いで "鳴ら い 投げ "を 防 ご う 。 より 
? 硬化 時 間 の 短い 連 掌 (e@) を 折り 混ぜ て いく と 効果 的 だ ぞ 。 











sy) 













相手 の 足元 を 攻撃 する 下 帳 攻撃 。 単発 で も 十 
分 に 使え る が 、 この 技 か ら 沖 拳 (⑤) 始動 の コン 
ビ ネ ー シ ョ ン に 琶 ぐ と 攻撃 の 種類 も 増え る は 

NM) ず 。 また 、 この 技 を 相手 に ヒッ ト さ せ た 後 は 投 


きれ いな 名 を 描き つつ 、 頭上 まで 足 を 蹴り 上 

ば げ ば る 。 ヒッ ト さ せれ ば 相手 を 高く 浮か が すこ と が 

で きる の で 、 空中 コン ポ に 加 ぐ に は 持っ て こい 

| の 技 で ある と いえ る 。" か わし "の 後 な ど に カウ 


げ ば を 狙 お う 。 し ゃ が も うと する 相手 に は 投げ が 
きま る ぞ 。 打撃 で 反撃 を 試み る 相手 に は 、 閣 旋 
、 掘 杉 (G+@) な どの 返し 技 で 対抗 し よう 。 


ンタ ー ヒ ッ ト を 狙っ て いこ う 。 また 、 この 技 の 
” 後に 続け て @ を 入力 する と 、 中 帳 攻 撃 を 加え た 
- 皮 燕 脚 に 繋ぐ こと が で きる ぞ 。 













相手 の 体 を 下 か ら す くい 上 げ る よう な が 中段 攻 撃 、 燕 子 
双 党 (やゆ ⑤) の 後 、 跳び 上 が っ て つま 先 で 蹴り つけ る 。 蘭 
。 耶 双 光 が ヒ ッ ト す れ ば 相手 は 高く 浮く の で 、 ら 発 目 が 空中 

ポポ N で ヒッ ト す る そ ぞ 。 基本 的 に ガー ド さ れ や すい の で 1 発 止 め 
で 使う の が 無難 。 し か し 、1 発 目 が ガー ド さ れ た 場合 、 デ 
イレ イ を が か ける こと に よっ て どら 発 目 で カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 

























ウツ ⑥⑮ 












、 足元 を 蹴り つけ る 下 民 攻撃 。 この 技 の 後 、 軍 
| 下 旋 腸 (CS⑯) と 連 旋 掃 妥 (%S⑥) の ぶた つ に 運 
3 携 す る こと が で きる 。 また この 技 を 、 足 の 位置 
ョ 』 が 八 の 字 の 状態 か ら 出 し 、 ヒ ッ ト さ せ た 場 合 に 
| は 各種 上 段 投げ を 狙っ て いき た い 。 下 農 攻 撃 で 
ある 軍 旋 掃 朋 を 警戒 し 、 し ゃ が も うと する 相手 
に は 投げ を きめ る こと が で きる は ず だ 。 


、 狙っ て いく 、 と いう 戦法 は 有効 だ 。 















ピョン ッ と 跳ん で 蹴り を 繰り 出す 発生 時 間 も 
早く 、 ほか の 技 と の 連携 の 間 に 折 り 混 ぜ て いく 
の に ちょ うど いい 。 この 技 の 後 、 続け て $⑤ を 入力 
する と 牙 燕 型 脚 (GS⑯) に 連携 する こと が 可能 
: だ 。 テディ レイ を が ける こと も で きる が 、 ヒッ ト し 
て か が から で は 受け 付け な い の が 難点 。 また 、 "が か わ 
し "が か がら は この 技 を 出せ な い の で 注意 し よう 。 



























ャ ナ 
1 ワウ J 


端 詩 (こう た ん き や く ) 
上 身 区 導 


前 方 に 向かっ て 足 を 突き 出し 、 相手 を フッ 履 ば すこ と 
が で きる 上 段 蹴 り 。 パ イ の 持つ 数 少な い ア ー マ ー 破 壊 技 
の ひと つ で ある 。 アーマー を 装着 し て いる キャ ラ を 相手 
に する と き に 、 ここ ぞ と いう 場面 で の み 狙 つて いき た い 。 
、 技 の 発生 時 間 が 遅く 、 判定 も 上 箕 に ある た め ヒ ッ ト さ せ 
る の が な か な が 難し い 。 "か わし "か ら 連 携 さ せる な ど 、 出 
し どこ ろ を 工夫 し て いく 必要 が ある だ ろう 。 





















角 元 福 ん し ん そう きゃ やく) 
抽 遇 技 ( ほ ん し ん る うき で 〈) 
ティ て 7 と 
下 正 設 
自分 を 軸 に 1 回 転 し 、 地 に 円 を 描く よう に し 
て 回 し 蹴り を 放つ 。 この 技 を ヒッ ト さ せれ ば ダ 
ウン を 奪え る うえ 、 決し て 相手 は 受け 身 を 取る 
こ ご と が で き な い 。 頼り に な る 下段 攻撃 で ある と 
いえ よう 。 式 旋 蹴 (C@⑤+@⑥) と 比べ る と 、 発 生 時 


間 が 少々 遅く 、 与え る ダメ ー ジ は 若干 大 きい 
に な る / リ ヒデ ルコ [PA の て = に だ 





















ー 歩 身 を 引い た 後 、 た た び 前 に 出 て 手刀 で 
攻撃 する 上 段 攻撃 。 見 た 目 は 地味 だ が 、 ヒッ ト 
させ れ ば ダウ ン を 奪う こと が 可能 だ 。 また 、 出 
始め の モー ショ ン で 身 を 引く の で 、 相手 の 攻 撃 
を スカ すこ と が で きる 。 接近 時 に お ける 打 琶 戦 
に 折り 混ぜ 、 相手 の 勢い を 止め る た め の カ ウン 
4 ーー ン 4J エル ソル 1 の 1 ウリ エン と だ 










飛燕 鷹 就 (ひえ ん ん よう し ゅ う ) 
[ 下 投 芝 


大 ジャ ンプ し た 後 、 護 を 思わ せる よう な 美しい ポー ズ 
を 取り 、 地面 目 が け て 勢い よく 落下 し 、 鋭い キッ ク を 放 
* つ 。 大 ジャ ンプ 攻撃 の ひと つ で 、 見 た 目 が この うえ な く 
軒 カッ コ い い 。 受け 身 を 取っ つた 後 や 吉 距 離 か ら 走 り 込ん だ 
後 、 さ ら に は 壁 に 登っ て か ら な ど 、 この 技 を 使っ つて いく 局 
面 は 意外 に も 多い 。 奈 容 が ある な ら 政 燕 翻 騰 (S⑥+@) や 
、 抽 蒸 掛 倒 (GY@+@) な どの 後に 狙っ つて も お も し ろ い 。 




















差 持 騰 (ひん を ん は ほん こ ) 


相手 の 肩 の あたり に 手 を つき 、 その まま 頭上 を 通り 越 
し て 背後 に まわ り 込む お 上段 投 げ 。 この 技 の 後に は 背後 投 
げ の 春 燕 掛 塔 ( 英 の 後ろ る で @+@⑥) 、 そし て 前 居 後 転 脚 ( 春 燕 
掛 載 衝 @+@⑥) まで が 必ず きま る 。 与え る ダメ ー ジ は すべ で て 
合計 し て も 少な い の だ が 、 確実 に 相手 の 体力 を 削る こと 
が 可能 だ 。 また 、 高 蹴 服 (⑤⑮) 、 諸 下 連 挿 掌 (^@⑤⑤@ ゆ ⑤) な 
どの 打撃 技 を 狙っ つて いっ て も いい そ ぞ 。 





陸 )!S]GU 導 MG で ITILGHIUVGIS。 よ トド ee 


著 下 握 (G@) か ら の 連携 が パイ の 基本 に な る 。 と くに 意 下 連 握 (SB) を ヒッ ト さ せ た 後 は 、 発生 時 間 の 早い 小 技 を 此 
ぎ 合 わせ 、 細か い 攻 めで 相手 を 刷 弄 し よう 。 一 見 使い 勝手 が よさ そう に 見 える 奉 沖 挙 (>@) は 、 "喰らい 投げ "され や す 
い の で 注意 。 高 貞 腸 (@) 、 医 子 双 学 (ウツ) ヒッ ト 後 の 空中 コン ボ や 飛地 本 講 (ぐら +@) 、 皇 薫 掛 便 (C ひ e+@) か ら の コ 
ン ビ ネー ショ ン は 確実 に ほめ る よう に し よう 。 投げ 技 は ダッ シュ し ゃ が み 始 動 の 空 天天 周 (すら +@) が 使い や すい ぞ 。 


















OKWKWKwKwKwyw キ hk ギ キ hk キ kh 


1。 Au の っ 4 上 ョ と も ム 馬 用 計上 





パ イ 下 技 表 









| 
旧 
人 
導 
昌 
@ 肖 
則 
導 
上 
| 
川 
導 
| 
則 
川 
| 
才 
則 
提 
1 
| 
| | 
| パ 
の 
3 
て 7 
っ 
0 
HH 
HUSt 


沖 拳 ( ち ゅ うけ ん ) 


| 
| 


⑮ 
IF 
有 F 


連 掌 (れん し ょ よう) 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


(で) 
⑮ 








6 り 
双 拳 旋風 懇 ( そ うけ ん せん ぷう た い ) ⑤⑤ 


画 撃 掌 (らい げき し よう ) 
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| 
| 
| 
| 
| 
| 


邊 

1 

| | 

| 1 

| ] 

! 1 

1 1 
| 

] 

』 
1] 
1 
] 
] 
] 
| 
| 
| 
] 
| 
| 
| 
| 
4 
| 
1 
1 
』 
] 


連環 転身 脚 (れん か ん て ん し ん きゃ や く ) | ⑯⑤⑧⑮⑤⑯ 


| 


運 寺 転身 掃 先 ( れ ん か ん て ん し ん そう きゃ く ) 頒 ⑮⑤⑤ ひ ⑯ 
連環 背 転 脚 (れん か ん は いて ん きゃ く ) ⑤⑮⑤ に ⑯ 
語れ いん か ん C う た AS ゃ <) らら や 
連 拳 乳 ( れ ん けん た い ) 

連 挙 旋風 時 ( れ ん けん せん ぷう が ) 

連 挙 燕 旋 蹴 ( れ ん けん えん せん し ゆう) 

裏 較 揮 ( り け ん すい ) 

高 蹴 妥 ( こ うし ゅ うた い ) 


虎 燕 煽 脚 (こえ ん は いき ゃ く ) 、 個 ⑯⑮ 上 中 


高 端 脚 ( こ うた ん き や く ) 








旋風 攻 ( せ ん ぷう が ) 
燕 陣 旋 風 脚 ( え ん じん せん ぷう ぎ や く ) 
究 池 拳 (せん ちゅ うけ ん ) 





上 歩 沖 掌 ( じ よう ほ ち ゅ うし ょ よう) 


飛燕 弾 妥 ( ひ えん だ ん た い ) | 中 上 


燕 青 虎 双 破 (えん せい こそ う は ) as 申 


旋 中 肌 ( せ ん ちゅ うた い ) 


Q へ 1⑯ | 中 
飛燕 単 脚 (ひえ ん た ん き や く ) 2【 い 中 
ん ⑯ 中 中 























飛燕 烈 脚 ( ひ えん れつ っ きゃ やく) 





乳 登 理 旋 脚 ( た いと うり せん き ぎ や く ) (し ゃ が み ~ー 立 ちの 間 に )⑯ 


-ーーーーーー ー プ N 


背 転 脚 (は いて ん きゃ く ) く ⑯ 、 中 








ーーーーーー ーーーーーーーー- ーーーーーー 


連 旋 背 転 脚 (だ れん せん は いて ん きゃ や く ) く ⑯ ゆ ⑯ 中 中 ' 


燕 舞 連 脚 ( え ん ぶれ ん きゃ や く ) Pi ゆ ⑯+⑥⑯ 中 








燕 蹴 背 転 脚 (えん し ゅ う は いて ん きゃ く ) ん ⑯+⑯ 中 















BS A、 上 自 ア ー マ ー 破 壊 技 
所 沖 拳 (そう ちゅ うけ ん ) 
薦 下 揮 ( そ うか すい ) 


下 台 信 (そう か れん すい ) 計 中 挙 始動 の 技 に 繋が る 


蒼 下 連 揮 脚 (そう か れん すい きゃ < く ) 」 











間 下 遂 提 ( そ うか れん すい し ょ う ) 
放電 (せん さい た い ) 

下 前 ( れ ん か せん た い ) 
間 有 ( れ ん せん そう きゃく) 





放 友 (えん せん し 6 う ) 
了 所 有 ( ほ ん し ん そう させ く ) 


* ク ライ ムウ ォ ー ル 












上 
馬 


育 下 月 搾 ( ば いか ほう すい ) IN 蒼 下 揮 始 動 の 技 に 繋が る 
座 架 旋 服 (ざか せん た い ) | 














騰 弾 圏 揮 ( と うだ ん けん すい ) 





飛 刺 乳 (ひし た い ) 








飛 刺 服 ( ひ し た い ) 





側 蹴 服 ( そ くし ゅ うた い ) 人生 (着地 ぎわ ) @ 











落 軸 到 拳 (らく げき そう けん ) 








飛 菩 脚 (ひえ ん と うさ や く ) 





和 間 半 (ひえ ん か いき ゃ く ) 





際 有 ( え ん し ゅ うさ じん きゃ く ) 





飛 攻 六 誠 ( ひ えん よう し ゆう) 








蒸 送 ( ス ん は いし ょ う ) 





















































* ラ ン ニ ング スト レー 急 


中 
和 身 味 端 脚 ( ほ ん し ん ちょ うた ん きゃ やく) ⑯ 9 中 


* ダ ッシュ ブレ ー ド 










較 下 民 アー マー 破壊 技 


上 股 ア ー マ ー 破 壊 技 | 
中 MO 
下 02 


* ス ライ ディ ング キッ ク 











震 入 林 ( ら いし ん に ゅ う りん) 






民生 陸 (ひえ ん ほん こ ) S ぐ 1⑤+⑥ 上 段 投げ 
倒 身 陰 掌 (と うし ん いん し ょ う ) ウロ ウジ ⑤+⑥ 

天地 頭 落 ( て ん ちと うら く ) 

旋風 燕 陣 (せん ぷう えん じん ) 










時 燕 掛 載 ( せ いえ ん か と う ) Q⑯+⑥ 上 身投げ 


空 列 天 鳳 ( く うれ つて ん ほう ) 名 や +⑥ 上 身投げ 


画 震 入 林 ( ら いし ん に ゅ うり ん ) M ( 壁 を 育 に し て ) 必 ⑤+⑥ 










天地 頭 落 ( て ん ちと うら く ) (  ( 壁 の 前 で ) ウ < つ +⑥ 伯 上 段 投げ 


燕 風 輸 翔 (えん ぷう りん し ょ よう) 





背 身 挑 掌 ( は いし ん ちょ うし ょ よう ) ( 敵 の 横 で )⑤⑧+⑥ 
春 燕 掛 培 ( し ゅ ん えん か と う ) ( 敵 の 後ろ る で)⑧+⑥ 上 段 背 後 投 げ 






前 蹴 後 転 脚 (ぜん し ゅ うこ うてん きゃ や く ) ( 春 燕 掛 塔 後 )⑯+⑥ 上 段 背 後 授 げ 




















ET 
N 上 FT 
1 (リブ デア 』 


上 段 バ ンチ 返し 





燕 旋 掘 柳 (えん せん は いり ゅ う ) <Q①⑮⑯+⑯ 














上 設 キ ッ ク 返 し 




















画 隊 掌 打 ( ら ちら いい ん し ょ うだ ) 


燕 蹴 電撃 (そえ ん し ゅ うら い げ き ) 
燕 蹴 高 宣 撃 ( そ ん し ゅ うこ う 
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と 1/ 


注目 すべ き 技 


鳳 風 槍 掌 ( ほ うお うそ うし ょ う ) 


中 ・ 上 自 衣 撃 
5 に = 


SU 


中 ・ 上 設 葬 


@⑤ つ ら ⑤ 


中 設 攻 撃 の 肘 撃 (や @⑤) を 出し た 後 、 手のひら を 正面 に 突 
き 出 す 技 。1 発 目 の 肘 撃 を し ゃ が み 状 態 の 相手 に 当て る 、 


| も し く は カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せる こと に よっ て 、 よろ け を 
5。 誘発 する こと が で きる 。 この と き 、 相 手 が 回 復 し な い 限 


斜 上 沖 反 ( し ゃ じょう ちゅ うす い ) 


り は 必ず ら 発 目 が ヒッ ト す る ぞ 。 また 、 ディ レイ を か が ける 
こと が で きる の で 、 肘 撃 か ら 投 げ 、 も し く は 、 ほか の 技 へ 
連携 させ れ ば 使い か た の 幅 が 広がる は ず だ 。 


mu 提 = ラウ の 代名詞 的 な 技 。 通称 " 終 上 P" と 呼ば れ 、 中 眉 攻 
ココ 6 (の ん 2A や た キル っ ピス コン 4 

. | だ 。 綱 上 掌 の 部 分 を カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せる と 、 相手 を 空 

- 中 に 浮か すこ と が で きる ぞ 。 この 技 を 立ち 状態 か ら 出 す 
に は 、 ぐ uc<@⑤⑤ と 入力 すれ ば オー ケー。 これ を 連発 する 
だ け で 、 相手 を 押し 込む こと が 可能 だ 。 し か し 、 ガー ド & 

アタ ッ ク と "が わし "に は 殖 い の で 、 注意 し て 使っ つて いこ う 。 


空席 脚 (くう こき や く ) 


中 段 藤 黄 


フワ ッ と 空中 に 跳び 上 が り 、 蹴り を 繰り 出す 。 


: 判定 は 中 有 眉 に あり 、 ヒ ッ ト さ せれ ば 相手 を ほど 
:。 よい 高 さ に 浮か すこ と が で きる 。 また 、 この 技 


を ヒッ ト さ ざ せ た と き 続 け て @ を 入力 する と 、 自 
動 的 に 放 上 掌 を 出す こと が で きる 。 この 性 所 を 
利用 し て 、 受け 身 を 取る よう な 相手 に は 空中 コ 
ン ボ を 叩き 込ん る で や ろう 。 


放 20 選 (《 フ 。 れ _ (は) 


中 正 廊 葬 


ーー 明和 映 を 沈め た 後 、 手のひら を 突き 上 げ る 。 


生計 ヒッ ト させ れ ば 相手 を 高く 浮か すこ と が で きる | 
うえ 、 単 欧 の 打撃 技 と し て は ダメ ー ジ も そこ そ 


こ 。 空中 コン ボ に 表 寺 た いと き に は 持っ て こい 
の 技 で ある と いえ よう 。 た だ し 硬化 時 間 が 長い 
た め 、 カ ガー ド さ れる と 相手 に 反撃 の 機会 を 与え 
て し まう と いう 点 に は 注意 する こと 。 


順 歩 沖 党 ( ゅ ん ば ちゅ うし ょ う ) 


分 
7 。] ) 
し ヶ い 
2 か 
NN ⑳% N 
9 





中 下 邊 共 


放 上 学 (a⑤) の 長 距 離 版 。 紀 上 掌 同様 、 こ の 


技 の 後に は @ で 始ま る コン ビ ネ ー シ ョ ン に 連携 
: 可能 だ 。 リー チ が 長く 、 中 間 距 離 か ら で も 一 処 
に 間合い を 詰め られ る の で 、 相手 と の 距離 に 全 


わせ て 綱 上 学 と 使い 分 け て いこ う 。 し か し 、 発 
生 す る まで の モー ショ ン が 大 きい た め 、" か わ 


^ し "で よ け ら れ し ま うこ と も 多い 。 


( ひ ぇ ん て ん し ん し 1 う ) 
中 條 攻撃 


後ろ に 振り 向き つつ 手のひら を 突き 上 ば げ る 。 
判定 は 中 段 に あり 、 空中 コン ボ に 琶 ぐ た め の 浮 


1 か せ 技 と し て 重宝 する 。 この 技 の 篤 了 後 は 相手 
。 に 旨 を 向け た 状態 に な り 、 こ の 後に ゃ +G を 入力 


すれ ば 政 蒸 旋 風 脚 に 、 や $ ぶ を 入力 すれ は 飛燕 掃 
脚 に 、 ツ @ を 入力 すれ ば 飛 蒸 連 学 に それ ぞ れ 運 
携 す る こと が で きる 。 











記 相 学 に 2 し 7 
上 彼 攻 撃 


手のひら を 相手 の 目 の 前 に 突き 出す 単発 の 上 
肛 攻 撃 。 発生 時 間 が 早く 、 相手 の ガー ド を 外す 
| 性質 を 持つ て いる 。 名 上 掌 (S⑤) な ど で 押 し て 
| いる 際 、 ガー ドミ アタ ッ ク を 谷 式 する な ら ば こ 
の 技 を 折り 混ぜ て いく と いい だ ろう 。 また 、 ガ 
。 一 ド され て も 反 壁 され る こと は な い の で 、 ラッ 
” シュ を 持続 させ る に は 持っ て こい だ 。 


燕 子 堂 ( え ん し し ょ う ) 
中 段 設 


両手 を そろ えて 、 手のひら を 前 方 へ 突き 出す 。 
この 技 の 判定 は 中 段 に あり 、 相手 の 上 諾 アー マ 
ー を 破壊 する 人 性質 を 持つ て いる 。 リー チ の 長 さ 
を 利用 し て 、 お も に 中 間 距 離 か ら 便 つて いく の 
が いい だ ろう 。 し か が し 、 技 終了 後 の 硬 化 時 間 が 
に な て (コト ゴル コソ ヒエ ンー/ 円: だ 
キー に と 電 と だ 

































転 外 脚 (こり ゅ 2 て ん し ん きく) 
扇 こり ゅ う さや 
とし 
上 彼 区 撃 
調 ラク セル の デス スピ ン キ ッ ク ( ら @+@) を 思わ 
| せる モー ショ ン で 繰り 出さ れる 上 農 の 回 し 中 
i り 。 同 系 列 の 技 で ある 旋風 路 (@⑥+@) と の 違い 
は 、 発生 時 間 が 早く 、 相手 に 与え る ダメ ー ジ が 
。 |  。 大 きい と いう こと に ある 。 ラ ッシュ を 仕 か け て 
EE CN いる 最 中 、 相手 の "が かわ し "を 読め ゆめ たらこ の 技 を 
6 Prqa ト ot 】 加 史記 


| で 2 ひ S ウ ゆ ⑯+@ 


建 環 旋 才 朋 ( れ ん か ん せん くさ いたい)) 
トト ・ ト ・ 下 眉 誠 学 


地 挿 腹 ( ち そ うたい ) 
下 引 区 撃 


体 を 沈め 、 相手 の 足元 を 払う よう に 蹴り つけ 

析 る 。 FE ス リョー トッ ルリ エエ ニア ツル (< 央 ゴリ 月 避 ネガ / 
!。 避 を スカ すこ と が で き 、 ヒット させ れ は ば ダウン 
” を 奪う こと が 可能 だ 。 さら に この 技 で ダウ ン さ 
せら れ た 相手 は 、 決し て 受け 身 を 取る こと が で 












っ 








下段 キッ ク を 93 発 連続 で 出す コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 この 後 、 
⑯+@⑥ を 入力 する こと に よっ て 、 連 旋 転身 掃 脚 ( す ⑯⑯ 
\@⑤⑯+⑥) に 連携 する こと が で きる 。 し が し 、 すべ て を 素直 
に 出し 切っ た と ころ で 、 ガー ド さ れ て し まう 久 険 性 が 高い 。 
. 遥 中 で 止め て ほか の 技 に 連携 させ る な ど 、 使い か た を エエ 
_ 夫 し て いこ う 。 また ご の 技 の 1 発 目 、 も し く は 3 発 目 を 、 相 
、 手 の 立ち 状態 に ヒッ ト さ せ た と き は 授け を 狙う と いい 。 


大 地 倒 苗 ( だ いち と う 2 しゅう) 
上 節 投 げ 


お 記 


の 
名 
ま 


相手 の 首 の あたり を つか ん だ 後 そ の まま 跳び 上 が り 、 反 

| 動 を 利用 し て 地面 に 叩き つけ る 。 この 技 は ダッ シュ し ゃ 

| が み ( ぐ s) か ら 始動 で きる た め 、 非常 に 使い 勝手 が よい 。 
、 | ダッ シュ し ゃ が みか ら 投げ と 串 上 党 (s@) の ら 択 を 仕 か け 
| 、 て いく に は 都合 の よい 技 で ちる と いえ よう 。 また 、 投げ 
交 。 >: 。 抜け され る こと を 恐れ る な ら ば 、 転身 牟 咽 掌 (G⑤+@) 
\\ -。 訪 や や 机 手 掛 便 (G ひ @+@) と 使い 分 け て いく と いい だ ろう 。 





| : EJkLKL TSLULULIC UK つ に つ 寺 半 き 放 9 


紀 上 沖 挿 (s@@) の 運 発 に よる 強い 押し が ラウ の 基本 。 そこ に 肘 撃 (や @⑤) 、 双 虎 烈 破 (C⑤+ ぐ ) 、 飛 攻 転 身 党 ( ぐ ぐ ⑤) 、 虎 
檎 掌 (c ぐ や @) 、 連環 旋 裁 服 (%@ ぐ ⑤ ひ @) な ど を 折り 混ぜ 、 打撃 に よる 色 ラ ッシュ を 展開 し て いこ う 。 中 帳 攻 撃 を 警戒 し て 
相手 が 立ち ガー ド に 終始 する よう な ら ば 、 大 地 合 襲 (GS@+@⑥) を 仕 が け て いく こと 。 ま た 、 相 手 を 浮か が すこ と に 成功 し 
た ら 、 ラウ の 持ち 味 で ある 強烈 な 連続 技 で 確実 に ダメ ー ジ を 与え て いこ う 。 








生み 上 用 っ 








ジ ウ 人 2 胡 | 













沖 揮 ( ち ゅ うす い ) 
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連 掌 (れん し よう) ⑤⑤ 
連 拳 服 ( れ ん けん た い ) (6 り ! い 9 蝶 上 



















双 拳 旋風 豚 ( そ うけ ん せん ぷう た い ) (りり! い mm 


雷撃 掌 ( ら い げ きしょう ) ⑤⑮⑤ 吾 に 
連環 転身 脚 ( れ ん か ん て ん し ん きゃ く ) ⑤⑤ 避 


連環 育 転 脚 (れん か ん は いて ん きゃ やく ) いじ ⑮ 上 上 上 中 
連環 転身 掃 脚 (れん か ん て ん し ん そう きゃ や く ) ⑤⑯⑥⑤ 馬 ⑮ 上 上 上 下 
連 拳 施 風 嘱 (れん けん せん ぷう が ) ( 沖 搾 ヒ ッ ト 後 ) ⑯+⑥ 上 


連 拳 薦 旋 蹴 ( れ ん けん えん せん し ゆう ) ( 沖 提 ヒ ッ ト 後 ) 還 ⑯+⑥ 上 下 
虎 槍 掌 (こそ うし よう ) つゆ ⑤ 
括 面 乳 ( か つめ ん た い ) 


rh 


連 蹴 旋風 (れん し ゅ う せ ん ふう) 


F 





陀 


旋風 ( せ ん ぶ う が ) ⑯+⑥ 

虎 龍 転身 脚 (こり ゅ うてん し ん きゃ や く ) の ゆ ひく ⑯+@ 

斜 下 掌 ( し ゃ か し よう ) ぐ 1⑮ " 1 
連 掌 ( れ ん し よう ) ぐ 1⑮⑮ 

連環 掌 ( れ ん か ん し ょ よう) ぐ 1⑤⑤ 





十 





連 掌 旋風 腸 ( れ ん し ょ う せ ん ぷ ぶ うたい) 
連 掌 転身 脚 ( れ ん し ょ うてん し ん きゃ く ) ぐ 1⑤⑤⑤⑯) 









連 党 痛 転 脚 (れん し ょ う は いて ん きゃ く ) ぐ へ 1⑥⑥⑥⑥⑯ 、 全 中 上 上 中 
連 掌 転身 掃 脚 ( れ ん か ん て ん し ん そう きゃく) ぐ 1⑤⑤⑤ 馬 ⑮ 中 上 上 下 


| 4 
呈 


氷上 掌 ( し ゃ じょう し よう ) ⑧ 





斜 上 沖 搾 ( し ゃ じょう ちゅう すい ) 多 ⑤⑤ 


十 
時 


沖 揮 始 動 の 技 に 繋が る 


呈 











連環 虎 燕 掌 ( れ ん か ん こえ ん し ょ う ) 伯 拓 ⑥ ぐ ⑥+⑥ 


呈 | 


順 歩 沖 掌 (C ゅ ん ぽち ゆ ゅ うし ょ よう ) ぐ 1 ぐ 1⑤ 


順 歩 連 掌 ( じ ゅ ん ぽ れ ん し ょ う ) ぐ ぐ ⑮ 中 沖 畠 始動 の 技 に 繋が る 


肘 撃 (ちゅ う げ き ぎ ) 








中 


ジン 
⑤ 


鳳 浅 槍 掌 (ほう お うそ うし ょ う ) 





に ) 
ii 
シン 
⑮ 
昌 
ト 


双 虎 烈 担 (そう これ つば ) 


F コ 上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 
上 自 ア ー マ ー 破 壊 技 





旋 中 服 ( せ ん ちゅ うた い ) ぐ 1⑯ 


@9 
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注目 すべ き 技 


上 バン チ か ら 始 動 す る 3 連発 の コン ピ ビ ネ ーション 。 こ の 
"= 技 は 、3 発 が すべ て 連続 技 に な っ て いる の で 、 返し 技 と し 
まん :。 て も 重宝 する 。 また 、 この 後に コン ボ エ ル ボー バッ ト (@@ 
- ウ @<G@⑤) や コン ボ ダ ブ ルアー ム ス ー プ レッ クス (⑤@⑤ 
| ウツ @Ce+⑯+@⑥) に 連携 で きる の で 、 相手 の 状態 を 見 て 使い 
0。 分 け て いく と いい ぞ 。 コン ボ エ ル ボー バッ ト に 関し て は 、 

、 。 ディ レイ を か け て 使う こと を お すす めす る 。 








接近 戦 用 の ショ ル ダ ー ア タッ ク 。 ショ ル ダ ー 
ニー アタ ッ ク ( ぐ や ⑤) の よう に 相手 を フッ 型 ば す 技 
2 靖夫 で は な く 、 相 手 を 空 高く 浮か す 技 だ 。 ガ ー ド さ 
- れ た 場合 は ほとん どの キャ ラ に 反撃 の 機会 を 与 
= えて し まう の で 、 "か が わし" から 出 す な ど し て 確 
実に ヒッ ト さ せ て いこ う 。 技 が 当たっ た ら 落 ち 

着い て 空中 コン ボ に 琴 い で いく よう に 。 


ジャ ンプ し て 、 相 手 を 両足 で 蹴り つけ る 中 農 
攻撃 。 この 技 の 後 は 、 自分 が ダウ ン 状 態 に ある 
た め 、 ヒッ ト し な く て も 連続 技 や 投げ と いつ っ た 
- 致 闘 的 な 反撃 を 受け る 心配 が な い 。 また 、 上 殿 
2 還 nMPh に TE や に 
> カウ ンタ ー 狙 い 、 もしくは 空中 コン ポ に 折り 混 

、 せ ぜ て 使っ つて いく と いい ぞ 。 


相手 の 足 部 を 手 で 払う 下段 攻撃 。 技 の 出 始 め 

% に 相手 の 上 段 攻撃 を スカ せる うえ 、 ヒッ ト さ せ 

れ ば ダウ ン を 三 え る 。 この と き 、 相手 は 受け 身 

- を 取る こと が で き な い た め 、 耶 い を 仕切 り 直す 

:。 に は 最適 だ 。 ざら に 下段 アー マー 破壊 技 で も あ 

% る た め 、 ア ー マ ー を 着用 し て いる キャ ラ に は 窪 
先 し て 使っ て いき た い 。 


1 相手 の 頭 部 目 が け て 拳 を 振り 下ろ す 中 帆 攻 

sa 机 。 発生 時 間 が 早く 、 ヒッ ト さ せれ ば よろ け を 

Ss。 誘発 で きる 。 相手 の よろ け 中 に 確定 する 技 は な 

よい が 、 シ ョ ー ト ショ ル ダ ー( ぐ 必 @+⑯) や ネッ ク 

ー。 ロー リン グ ス ロ ー(2⑤ 必 ⑤+@⑥) 、 アー ム ホ イッ 

hh、。 ブウ ⑤+@) な どの 技 に 可 ぐ た め に は 、 都合 の 
よい 技 で ある と いえ る だ ろう 。 






























| ドロ ッ プ キッ ク の 下段 版 。 発生 時 間 が 早く 、 
2=。 ヒッ ト さ せ た と き に 相手 は 受け 稀 を 取る と と が 
2323 で きす 、 確実 に ダウ ン を 琴 う こと が で きる 。 近 
5 "本 識 埋 で ラッ シュ を 仕 か けら れ た と き な ど 、 人 
、 切り 直し に 狙っ て いく と いい ぞ 。 も う ひ と つの 
回 md シル リル 9 に に ルル に 
( ぐ @+@) と 好き なほ う を 選ん で 使っ て いこ う 。 


、 前 方 に 倒れ 込み つつ 浴び せ 蹴 り を 放つ 。 この 
技 を あえ て 使っ て いく 必要 は な い の だ が 、 リー 
チ の 長 さ を 利用 し て 中 間 距 離 か ら 突 然 出 す な ど 
… すれ ば 、 カ ウン ター ヒッ ト も 狙え て 効果 的 だ 。 
。 。 、 ン し て いる 相手 に も ヒッ ト さ せる こと が で きる 。 

ダウ ン 攻 撃 と し て 使用 し て も いい だ ろう 。 














So NN や N 
h 2 
ド フ コン ソイ ソン ノリ 
つろ 』A 
中 ・ 上 破 放 撃 
| 何かと 頼れ る 中 段 の ボディ ー ブ ロ ー (や @⑤) か ら の コン ビ 
3。 ネー ショ ン 。 どの キャ ラ が 相手 で も 、1 発 目 が 当たれ ば ら 
sz 発 目 が 続け て ヒッ ト す る 。 また 、 ディ レイ を か ける こと が 
で きる の で 、1 発 止め か ら " か わし "を 折り 混ぜ て 使っ て い 
く と いい ぞ 。 た だ し 、 ガ ー ド され て し まう と 、 ジェフ リ 


一 、 ウル フ 以 外 の ほとん どの キャ ラ に 反 加 の 機会 を 与え 
生 て し まう た め 、 過信 は 栗 物 だ 。 


ldo を ヨリ 】 クニ ン た 計 レル ア A6209 4 の ニー ュ ュ 

※ に の み に き め る こと が で きる ヒッ ト 投 げ け 。 ヒッ ト さ せ た 直 

: 後 、 相 手 に し ゃ が まれ て し まう と 投げ が 成立 し な い 。 し 

か し 、 この 技 を 警 式 し て し ゃ が お よう な 相手 に は 、 ふた 

9 に タコ ン た 半 レル アム 寺 多 3 ト ジン に コン 5 ルルー 

(G ゆ ⑤@+⑯) 、 ア ロー ナッ クル (C+⑯) な どの 中 段 攻 撃 に 
連携 させ て 、 攻撃 を 持続 させ て いく と いい そ ぞ 。 


離 れ た 場所 か ら 小 走り し 、 相手 の 腕 を 取っ て 投げ る 。 通 


2 常 の 提げ 技 よ り も 成立 する 問 合 い が 広く 、 開幕 時 の 間 合 
0 ※ いか ら で も 使う こと が で きる 。 近 距 醒 か ら 打撃 で 牽制 し 、 

問 合 い が 開い た と ころ で 中 農 攻 撃 と の ら 択 を 仕 か ける の 
5 [ : が 効果 的 。 し か し 、 この 技 が 成立 し な か っ た 場合 に は 失 
2 人 | BN “ の -: 敗 モ ーション が 発生 する 。 硬化 時 間 も 長い の で 、 反撃 は 
ss RT 上 ーー SE Mj 2 0 2 陸 交 茎 だ 。 UN PrqiPX4bYez 記 


SS 


ァ / リ アル て や 所 の た E 朗 E ゴ リム ネー セル じ た A リ ルー ピリ 
2 自分 を 軸 に ら 回 転 半 し た 後 ブ ン 投 げ る 。 ウル フ の 持つ 投 
ん 2226 げ 技 の 中 で は 一 番 与 える ダメ ー ジ が 大 きい 。| パーチ ャ フ 
- アイ ター3」 と は 異な り 、 こ の 技 の 投げ 抜け コマ ンド は 
e+@ に な つて いる 。 投げ 抜け ざれ る の を 恐れ る な ら 
ト ア を と ルル と シン ルド に コ に と だ の ACG や SU 上 エル / 

チ ( 必 @+⑥) 始動 の 投げ コン ボ ポ と 使い 分 ける と よい 。 





加 ETS1IIGUIMGIGIITIHNIKGHIUIKGUS 


アロ ー ナ ッ ク ル ( ひ @+⑥) 、 トマ ホー ク フ ラ ッシュ ( じ @+⑥⑮) 、 ボディ ー プ ブロ ー( じ ⑤) 、 エル ポー スマ ッシュ (⑤⑤ 必 ⑤) 。 ご 
の 4 つの 技 か ら 中 段 、 下 設 、 投げ の 3 択 を 迫る の が ウル フ の メイ ン の 戦法 と な る 。 ショ ー ト ショ ル ダ ー( ぐ ゆ ⑤+⑯) と グ 
リズ リー ラリ アー ト (S ぐ @+⑯) の 狙い どこ ろ を つね に 意識 し 、 相手 を 押し まく る 打撃 戦 を 展開 し て いこ う 。 ウ ルフ と い 
えば 投げ の イメ ー ジ が 強い が 、 投げ 技 を 使わ な く て も 十分 に わた りあ うこ と が で きる は すず だ 。 
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注目 すべ き 技 


sw 。 パン チ か ら 始 動 す る 3 発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 @ 発 目 ま 

引 』 で が 連続 技 に な つて いる の で 、 普段 は この ら 発 止め を 春 制 

′ 技 と し て 使っ つて いこ う 。 投げ け や 打 撃 技 に 員 ぐ た め の き っ 

則 正 か け に は 最適 だ 。 ま た 、 アーマー 着用 キャ ラ の アー マー 

1 ek 0 II 調 が な い 状 態 で あれ ば 、 3 発 が 連続 で ビ ヒット する 。 さら に 空 

の MD 重い CO 2 の 半 , プ で で さ ら 中 コン ボ ポ に 組み 込ん だ 場合 、 ほか の 技 を 折り 混ぜ る より 
Rh DR も 商 単 な うえ 、 そ こそ この ダメ ー ジ を 期待 で きる は す だ 。 


ミド ル ヘ ルス タッ プ 
中 設 攻 撃 


中 峰 攻 撃 の 強烈 な アッ パー。 ヒ ッ ト さ せれ ば 語 ア 中段 の 地 狼 突 き 。 リ ー チ が 長く 発生 時 間 も 早 


相手 は 浮く の で 、 空中 コン ボ ポ を 狙う こと が 可能 

。 | だ 。 また 、 出 始め の モー ショ ン で 相手 の 上 段 パ 
mm ンジ チ を スカ すこ と も で きる 。 さ ざら に ガー ド さ れ 
加 て も アー マー 着用 キャ ラ 以 外 に 反撃 を 受け る こ 

| と は な い の で 、|「 バー チャ 」 キ ャ ラ 同 士 の 対戦 に 


い の で 、 中 間 距 離 か ら の 牽制 に 使 っ て いく と い 
い 。 また 、 低 く 浮 いた 相手 が 受け 身 を 取っ た と 
さ は 、 短 時 間 で 始動 する この 技 で 追い 打ち を か 
ける と 効果 的 だ 。 た だ し 、 ガー ド さ れる と アー 
マー を 着用 し て いる キャ ラ に は パン チ な どの 発 
生 時 間 の 早い 技 で 返さ ぐれ て し まう の で 注意 。 


議 識 は ガン ガン 使っ て いく と いい 。 





ヘル ダン クハ ンマ ー 


ウム 
上 段 諾 撃 
計 寺 ww 相手 の 頭上 に 挙 を 落 と し 、 一 明 だ けし ゃ が ま 
せる こと が で きる 打 可 技 。 判定 が 上 段 に ある た 
 、。 | め 、 当て る の は な か な か 難しい 。 "か わし "の 後 
に カウ ンタ ー ヒ ッ ト と し て 狙う の が いい だ ろう 。 
園 し か し 、 ヒッ ト し た 後に 確定 する 技 は な い の で 、 
還 発生 時 間 の 早い 打撃 技 に 連携 させ る か 、" か わ 
罰 し "に 杯 いで いく と いい 。 












| 発生 時 間 が 早い 中 段 の 膝 蹴 り 。 判定 が 強く 、 
ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン を 琴 う こと が 可能 だ 。 ま 
た 自分 が ダウ ン さ せら れ た と き 、 起き 上 が り に 





下 ・ 下 正 諾 挙 


ダブ ル ハ ンマ ー ダ ウン (eS ぐ @) の 後 、 振り 下ろ し た 両手 

を も う 1 度 突き 上げ る こと に よっ て 攻撃 する 中 段 ら 発 の コ 

ン ビ ネー ショ ン 。 この 技 は 大 幅 に ディ レイ を か ける こと が で 

」 さ る 。 と りあ え ず 1 発 目 を 出し て 、 間 を お いて どら 発 目 と いう 

欄 四 ( 史 い か た が 好ま し い 。 発 目 だ け を ヒッ ト さ せ た と き は 、 相 

較 昭 手 は 高く 浮く の で 、 その まま 空中 コン ボ に 整い で いこ う 。 
思 また 、 相手 の 起き 上がり に 重ね て いく と いう の も 有効 だ 。 





さ w NO NO で に 
2 ノノ / 9 ダッ シン ュ エル ボー 
下 不 撃 
相手 の 足元 を 狙う 下段 キッ ク 。 この 技 を 出し 
た 後 の 硬 化 時 間 は 相手 の 硬化 時 間 と 同じ と な っ 
て お り 、 互い の 硬化 が と けた 果 間 が 勝負 と な 
る 。 発生 時 間 の 早い 技 が か "か わし "に 豆 い で 攻撃 


庫 を 持続 させ よう 。 ま た 、 この 技 は ダウ ン 攻 撃 と 
』 し て も 使用 で きる 。 ス トン ピン グ ( 敵 ダウ ン 中 






人 リヒ し 
中 段 撃 
】 前 に 1 歩 詳 み 込み つつ 中 自 の 肘 打 ち を 放つ 。 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト 、 も し く は し ゃ が み 状 態 の 相 
.」 手 に 当て れ ば よろ け を 誘発 する こと が 可能 だ 。 


よろ けさ せる こと に 成功 し た ら デ ィ レ イ の ダッ 
本 較 シュ エル ボー アッ パー( 〇 や 必 ⑤⑤) 、 も し く は ダ 
。 本 ん た 1 区 うー ルリ と シル ルン ドス ルン ピル ピノ 

| (SS⑤+@) に 胃 い で いこ う 。 


較 %) は ヒッ ト し に くい の で 、 こち ら を 使 お う 。 





相手 の 腕 と 肩 の あたり を つか み 、 後方 に 投げ 政 ば す 。 こ 

才 の 技 単体 で ダメ ー ジ を 与え る こと は で き な い が 、 この 後 、 相 
、 。。| 手 の 硬 化 中 に バッ ク ブ リー カー( 敵 の 背後 で +@) が 必ず き 

。 まる 。 授 げ 抜け 対策 に スプ ラッ シュ マウ ン テ ン (S⑤+@) と 

使い 分 け て いく と いい だ ろう 。 バッ ク ブ リー カー 自体 は 投げ 

』 抜け され な い の で 、 安心 し て 狙え る 。 また 、 この 技 で 相手 を 

壁 に か つけ た と き は 、 空中 コン ポ に 連携 さき て いく と いい 。 


ボディ ー リ フト 
上 役 共 げ 


相手 を 頭上 に リフ ト ア ッ プ し 、 その まま 地面 に 投げ つけ 

る 。 一 見 どう と いう こと の な い 技 に 見 える の だ が 、 この 技 

:| の 意義 は 壁 ぎ わ で 仕 が ける こと に ある 。 相 手 を 壁 に ふつ 

( けれ ば それ 自体 で ダメ ー ジ を 加え られ る うえ 、 相手 の 就 

- 記 。 攻 計 統計 だ ピク て コレ トマ コリ kc に: リピ ルン ん の に 

才 和幸 相 手 を 追い つの め た と き が チャ ンス な の で 、" か が わし "を 本 
。 。 2 は 07 ジジ ピス 1 Pr の te に 誠 


トー キッ クス フラ フッ ン ュ マツ ン テ ケン 
肖 ノ | RU 










ジェ フリ ー の も っ と も 頼れ る 技 が これ 。 キッ ク と 投げ の 
= 4 レニ ピ た レア ゴル 9P 守り 幸い 人 だり 】 2 ヒレ ルン / 
( ひ V⑯) を ヒッ ト さ せれ は ば 、 確実 に スプ ラッ シュ マウ ン テ ン 
。 に 明 が る よう に な っ て いる 。 この 披 は 通常 の スプ ラッ シュ 
Sa ” 。 民 。 医 と と た た 4 で に CK の た コル レク だ エク リント さ 拓 の まう 

SH 衣 還 4 衝 生還 還 唐 抜け され る こと が 決し て な い 。 相手 の 隙 を 見 て 中 間 距 離 、 
DR 尊 還 mm も し く は "か わし "か ら の カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙 つ て いこ う 。 
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ジェ フリ ー で 戦う 以上 、 ト ー キ ックス プラ ッシュ マウ ン テ ン (VC⑤⑯ ひ US ぐ 必 @+@⑥) と ダッ シュ し ゃ が み ( ぐ る ) 始動 の スプ ラ 
ッシュ マウ ン テ ン (<<@+@⑥) は は ず せ な い 。 こ ご れ だ け で も か な り の 強 ざ を 見 せ て くれ る は ず だ 。 な か が な か が 投げ る チャ 
ンス を 与え て くれ な いよ うな 相手 に は ダッ シュ エル ボー (やじ @) や ケン カ ア ッ パー( ぐ SS⑤) な どの 中 段 攻撃 や 音 種 下 自 
投げ で 前 し て いく 。 これ に "か わし "を 折り 混ぜ れ ば 幅広 い 戦 い が 展開 で きる 。 注意 すべ き 点 は 、 つね に 足 の 位置 を 確 
認 し 、 投 げ の 入り に くい 八 の 字 型 に が っ て いな いよ う 心 が ける こと だ 。 
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* ラ ン ニ ング ヒッ プア タッ ク ⑯+⑥ 中 


* ス ライ ディ ング キッ ク 


ンズ 4 











バッ ク フ リ ッ プ ⑤+⑥ 上 段 投げ 


パワ ー ス ラム ウ +@ 上 段 投げ 「 
ポ デ ィ ー リ フト <Q⑯⑯+⑥ 上 役 投 げ 


バッ クス ロー 2⑤+⑥⑯ 上 段 投げ 







ウォ ー ル ワイ プス ロー 、 ( 壁 を 背 に し て )|Z⑤+⑥ 


フロ ント バッ ク ブ リー カー 
スプ ラッ シュ マウ ン テ ン 


ヘッ ド バ ッ ト 
















ダブ ル ヘ ッ ド バッ ト つゆ ウツ @+@ ゆ +@⑥ 投げ コン ボ 
9 、 條 で ゆ ツ ⑥+⑥ ゆ ⑥+⑥ け ⑥+⑥ 島 授 げ コン ポ 
ヘッ ドク ラッ シュ る ウツ ⑧+@ の ⑤+@ 投げ コン ボ 
ヘッ ドク ラッ シュ = の ゆ ⑧+⑥ ゆ ⑥+@⑥ 〇 ⑥⑧+⑥ 名 投げ コン ポ 







トリ ブル ヘッ ド バ ッ ト 


パワー ポム 、 ぐ 1⑮⑯+⑯+⑥ 下段 投げ 


アァ イア ンク ロー V+⑯+⑥ 下 設 投げ 








マシ ン ガ ン ニ ー リ フト サウ ⑯+⑯+⑥ | 下段 投げ 





















ココ ナッ ツク ラッ シュ ( 敵 の 横 で )⑤⑧+⑥ 上 段 横 投 げ 
| コル クス クリ ュー ナッ クル | (の 横 で 、 前 し ゃ が み 中 に )⑤⑥+⑩+⑥ 人 下 眉 横 投げ 
バッ ク ブ リー カー ( 敵 の 後ろ る で )⑯+⑥ 





| バッ ク ブ リー カー 


、 ( 和 人 2 で 、 敵 しゃ 0 中 に )⑩+⑩1⑥ 血 下 筑 背後 投げ 














| スト ン ピ ン グ 


| ボディ プレ ス 全 ⑤ ダウ ン 攻 撃 


| ライ デン ドロ ッ プ 合 @ ダウ ン 攻 撃 








42 


上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 技 


下段 アー マー 破壊 技 
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注目 すべ き 技 


絹 み (か け や い は ば は) 


ャ し 
中 英 英 黄 
自身 に 回 転 を 加え て ジャ ンプ し 、 相手 の 顎 の 
あたり を 目 が け て 挙 を 突き キ 上 げ る 。 この 技 の 判 
~ 定 は 中 尋 に あり 、 ヒッ ト さ せれ ば 相手 を 高く 浮か 
すこ と が で きる 。 硬化 時 間 の 長 さ が 欠点 で は あ 
る が 、 地上 、 空中 問わ ず 使 つて いけ る 。 カ ゲ の メ 
ー イ ン の 技 で ある こと に は 問 違い な い 。 また 、 空 


= 。 中 コン ボ に 表 ぐ の に も 最適 の 技 で ある と いえ る 。 


風 カ (せん ぶ う じん ) 


7 
中段 誠 撃 
=※ 相手 の 顎 を 目 が け て 下 か ら 上 に 手刀 を 振り 上 
`- ける 中 帳 攻 撃 。 相手 の ガー ド を 外す 人 性質 を 持ち 、 


~ 、” ヒッ ト 、 ガ ー ド 問わ ず 反 撃 さ れる こと は な い 。 


さら に 相手 の 上 段 攻撃 を スカ し て か ら 攻 撃 で き 
る た め 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙い や すい と いう 


【 。 利 語 も ある 。 発生 時 間 は 遅 め だ が 、 攻 撃 の きっ 


か け 作 り に 最適 な の で 積極 的 に 使っ て いこ う 。 


地 走 り ( じ ば し り ) 


ト 臣 英 芋 


自ら 倒れ 込み 、 相 手 の 足 元 を 払う 下 眉 攻撃 。 


-、 」 披 の 出 始め を 上 帆 パ ンチ な ど で 漬 され や すい の 
| が 難点 だ が 、 ヒ ッ ト さ せれ ば ダウ ン を 奪え る う 


え 、 受け 身 を 取ら れる こと も な い 。 相手 の 意表 
を 突き 、 中 間 距 離 か ら 出 し た り 、 "か わし "の 後 
な ど に 狙う と いい ぞ 。 ま た 、 近 距離 時 に お ける 
打撃 戦 を 仕切 り 直し た いと き に も 重宝 する 。 


旋 就 り ( つ む じ けり ) 
_ 下 父 衣 叔 


旋風 の ご と く 繰 り 出 され る 桂 蹴 り 。 判定 は 中 


-、 - 殿 に あり 、 アー マー を 着用 し た キャ ラ 以 外 に は 
ZZ” カード され て も 反 加 を 受け な い 。 よ っ て 、「 バ パー 


チャ 」 キャ ラ 同 士 の 対戦 に は ガン ガン 使っ て い 
こう 。 し が し 、 接近 紙 で 使用 し た 場合 に は 技 の 


、 : 出 始め を 潰さ れ や すい 。 中 間 距 離 か ら の 府 制 に 
^ -- 便 用 し た ほう が 無難 だ 。 





裏 水車 (うら すい し ゃ ) 
人 


相手 の ほう に 歩み より つつ 後ろ 向き に な り 、 自ら 回 転 

~- し な が ら 貴 で 承り 上 げ る 。 この 技 の 判定 は 中 箕 で 、 出 始 
~ め の モ ーション で 相手 の 上 段 攻 壁 を スカ し や すい 。 ガ ー 
、 下さ れ た と き は 反撃 を 受け て し まう が 、 ヒッ ト さ せれ ば 相 
に 、 手 を 高く 浮か すこ と が で きる 。 また この 技 の 終了 後 は 、 相 
- _ 手 に 背 を 向け た 状態 で 地面 に 着地 する 。 空中 に いる 相手 

。  " 。 に 対し 、 主 葉 (@) 始 動 の 空中 コン ボ を 狙っ て いこ う 。 





円 月 蹴り (えん げ つ げ り ) 


5 













前 転 し て 、 中 段 の 鯉 落と し を 繰り 出す 。 技 の 出 始め に 
| .。 相手 の 下段 攻撃 を スカ す 性 人 質 が ある も の の 、 発生 時 間 が 
| | 遅い た め 出 始め を 潰さ れ て し まい が ち 。 お も に 中 間 距 本 
> の ー e。 から 使っ て いく よう に し よう 。 この 投 を ガー ド さ れ て も 反 
ERR 、 し | で) 聖 を 受け る こと が な いう え 、 ヒ ッ ト さ せ た と き に 相手 は 受 
0 18 0 - 上 け 朋 を 取る こと が で き な い 。 また 、 相 手 の 起 き 上 が り に 

タイ ミン グ を 人 台 わ せ 、 重ね て いく な ど し て も いい だ ろう 。 










p1 NN 0 2 肖 W 
人生 ひ 骨 喉 
7 
中 段 衣 撃 
加 間 小 ジ ャ ンプ 直後 に 相手 を 黄 り 上 げ る 中 農 攻 
、 | 。 聖 。 発生 時 間 が 早く 、 あら ゆる 局面 で 頼り に な 
る 。 相手 の 猛 ラ ッシュ に 耐え か ね た と き な ど に 
1 IAS 出し て いく と いい だ ろう 。 し が し 、 ガー ド さ れ 
、 る と ほとん どの キャ ラ に 反 聖 の 機会 を 与え て し 
- そ 。 。 まう 。 また 、" か が わし "の 後に この 技 を 出す と 突 
、 き 返 し 号 り (s) に な っ て し まう の で 注意 。 


葉 芽 癒 (は が りゅう ) 
中 舌 攻 共 


に 小走り し た 後 、 前 方 に 跳び 、 きり も み を 加え 

た キッ ク を 放つ 。 直線 的 な 攻撃 の た め 地 上 で は 

` か わざ され や すい が 、 空中 コン ボ に は 組み 込ん で 

志 いけ る 。 また 、 上 段 アー マー 破壊 技 で も ある の 

』 で 、 下 民 の 香 龍 政 翔 脚 ( ゆ 必 @+@+@) と 使い 分 

*W け て いく と いい だ ろう 。 し が し 、 相手 に 受け 身 
~ を 取ら れ た 場合 は 反撃 され や すい の で 注意 。 


針 束 弾 ( し ん そ だ ん ) 


な 2 
2 dyoyo に 


4 ! に い 4 69 に 明 6 い 、 


(前 転 、 


に 


前 転 や 後 転 な どの 回 転 する 動作 を 、 3 回 以上 連続 し て 行 


、 | な つた と き に 初め て 攻撃 判定 が 発生 する 。 この 投 は 無 抽 


| 了 に 連発 する こと が で きる うえ 、 下 民 アー マー 破壊 技 で も 
ある 。 相手 の アー マー 破壊 を 狙う の な ら 、 この 技 が お す 
 。 すめ だ 。 また 、 この 技 の 達 中 で や 必 S⑤ と する と 、 中 段 攻 
> 撃 の 影 に 連携 する こと が 可能 。 針 暴 弾 を し ゃ が み ガ ー 
ド す る よう な 相手 に は こち ら を 切り 替え て いく と いい ぞ 。 


順 自 在 ( じ ゅ ん きゃ くじ さい ) 


上 和 投 け げ 


! 相手 の 肩 の あたり に 手 を が かけ て 跳び 、 頭上 を 通り 越し 
| て 反対 側 に まわ り 込 お 投げ 技 。 こ の 技 は ほか の 上 諾 投げ 
| と は 異な り 、 相 手 に 対し て どの 角度 か ら で も 狙っ て いく 
こと が で きる 。 つ まり 、 背後 投げ 、 横 投げ と し て も 機能 す 
る と いう わけ だ 。 この 授 げ を 相手 の 正面 か ら 決め た 場合 、 


|、 その 後に 散 弾 裏 蹴り (@ ら @) や 影丸 (ゆり S@⑤) を は じ め 


、 と し た 打 届 技 が 確定 する ぞ 。 


MA 入 ( ん ん し () 


上 区 投 け 


巴 投げ の よう な 動作 か ら 、 相手 を 真 上 に 蹴り 上 げ る 。 カ 
グ の 代名詞 的 な 技 で 、 この 後 、 授 げ コン ボ の イズ ナ 落 と 


、 し ( 引 延 落 後 で @+@) に 連携 で を きる 。 し か し 、 それ ば か り 


を 繰り 返さ ぐず に 、 積極 的 に 別 の 空中 コン ポ を 狙 つ て いき 
、 た いも の だ 。 また 、 この 技 で 相手 が 地面 に 落ち た 後 は 、 埋 
、 水車 (S⑥+@⑤) 、 影 放 ( ゆ VS⑤) 、 地滑り (走り 中 ひ @⑯) な ど 


の 投 で ふた た び 相 手 を 浮か し 直す こと が で きる ぞ 。 





接近 戦 で は 葉 重 ね (⑤⑮) キャ ン セ ル や 旋風 丸 (V@+⑥) 、 "が わし "を 駆使 し 、 肘 打 ち ( じ ⑤) と 名 延 落 (G@⑤+@⑥) の ら 択 を 仕 か 
け て いこ う 。 名 廷 落 で 相手 が 地面 に 落ち た ら 、 すか が さ ず 影 応 ( じ せ SQ@⑤) で 浮か せ 直 し 、 そこ か ら の 空中 コン ボ を 確実 に 狐 
つて いき た い 。 奈 裕 が ある な ら 針 最 弾 (前 、 後 転 後 G2 ひ ^ ゆ @) な ど を 折り 混ぜ 、 ト リッキー な 動作 で 相手 を 徳 弄 し よう 。 




















| " | 関 時 | || | 関 還 | | 1 つ 

| N ! | | | | 蘭 較 | Il | 『 | 

| 1 N[ W ] N |) | [ ] | N ] / | ) ) 

L アパ ルイ マイ | 較 還 「 コ 半 較 」(' 7 っ 

| | 隙 鞭 / | 臓 識 妥 隊 いし へ | 妥 識 し RS N NR | 藤 織 呈 間 | / U / NNN SNK 和 
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s 1 ! ) 絹 維 ha に NRN W 『 / | 較 議 | / W 1 
、 上 W ] 中 1 問題 世 W 川 NN ア / | 川 / / WW LA | | 
葵 SN__JSN、 JNN、 。 | 2 さき | 欄 時 | / 1 | 





< カ ゲ 人 3 ポ 








弾 拳 (だ ん けん ) 








烈 掌 ( れ っ し ょ よう) 

葉 重 ね (は が さ ね ) 

散弾 撃 ( さ ん だ ん げき ) 

散弾 理 蹴 り ( さ ん だ ん うら げ り ) ⑤⑥⑤⑮⑮ 

散弾 風神 脚 (さん だ ん ふう じん きゃ やく ) ⑤⑤⑮< ぐ orS⑯ 
烈 掌 脚 (れつ し ょ うき や く ) ⑤⑮⑯ 

烈 掌 螺旋 撃 ( 1 つっ し ょ うら せん げき ) や ⑤ ぐ る ⑮ 

散弾 螺旋 裏 蹴 り ( さ ん だ ん らせん うら げ り ) ⑤⑤ ぐ で ⑮⑯ 


側 弾 ( そ くだ ん ) ゆ 46 5) 弾 拳 始動 の 技 に 繋が る 


側 弾 重ね (そく だ ん が さ ご ね ) 2⑮⑯⑯ 












螺旋 (らせん ) 


合 
⑮ 
( 


@ 
革 


螺旋 裏 惑 り ( ら せん うら げ り ) の 


an 


突き 返し 蹴り (つき か え し げ り ) 


打 


幻 葉 ( げ ん よう ) 





肘 打 ち ( ひ じ う ち ) 


呈 


落 関 丸 ( ら くせ ん じん ) 中 
落 内 刃 返し (らく せん じん が え し ) 

葉 隠 内 刃 ( は が くれ せん じん ) 中 
岩 暫 破 (が ん ざん は ) 中 
影 刃 ( が か げ や い ば ) 中 
中 貴 り (な が げ り ) 中 
旋 蹴り (つむ おじ げ り ) 中 
浮 身 膝 蹴 り (し ん ひざ けり ) 中 








葉 叶 龍 (は が りゅう ) 上 段 アー マー 破壊 技 
旋風 蹴り (せん ぷう げ り ) 


の 
@ 
呈 





水車 蹴り (すい し ゃ げ り ) い ⑯+⑯ 





裏 水 車 ( う ら す いし ゃ ) 


呈 


円 月 蹴り (えん げ ば つげ り ) 


ガー ド & ア タッ ク ① 








* ガ ー ド 品 ア タッ ク ⑤⑧⑤ 


地 摺り 弾 ( じ ず り だ ん ) 


摺り 蹴り (すり げ り ) 

地 走り ( じ ば し り ) 

流 影 脚 (D ゅ うえ いき や ゃ く ) 2 =M2( 

雷 龍 飛翔 脚 ( ら いり ゅ う ひ し ょ うき や く ) ウジ ⑮+⑯+⑯ 
前 転 ( ぜ ん て ん ) で 必 立 で 必 


後 転 (こう て ん ) SVI2 の (前 生後 VI2Q⑤) 頒 移動 


* ク ライ ムウ ォ ー ル (大 ジャ ンプ 中 、 壁 に 接触 し て ) 介 ⑯ 人 移動 


回 転地 摺り 脚 ( か いて ん じ ず りき やく) こせ る る 必 ⑮ 下 


後 転地 握り 脚 (こう て ん じ ず りき ゃ く ) ウツ U 必 つ ⑯ 下 


針 明 弾 ( し ん そ だ ん ) (前 転 、 後 転 後 )QZ サウ 人 下 下段 アー マー 破壊 技 


7 4 、 


陽 刃 返 り ( よ うじ ん が えり ) < つ < つ ⑤⑧ 上 


理 旋 忠 り (うら つ お じ げ ば り ) つつ ⑥⑯ 上 


龍 尾 内 (りゅう び せ ん ) <Q<Q⑯+⑥ IN 
























圭 葉 (うら は ) 弾 拳 始動 の 技 に 繋が る 


逆 蹴 り ( ざ ゃ く げ り ) 





裏手 刀 ( う らし ゅ と う ) 

















蹴り (は ん げ つ げ ば り ) 





半月 








SS 
に お SN 
SN 
ーー 


ーー 


落葉 (らく よう ) 舎 >@ 中 
飛翔 蹴り (ひし ょ う げ り ) 合 +⑯ 中 
⑯ 空中 


丸太 蹴り (まる た げ り ) 合 










飛び 下 蹴 り ( と び か か と げ り ) 合 ( 下 降 開始 直後 )⑯⑮ 





針 凡 弾 に 繋が る 





中 

| 落葉 旋風 弾 (らく よう せん ぷう だ ん ) 多 ( 遠 距 離 で )Z+⑯ 中 
| 浮 身 円 月 蹴り (ふし ん えん げ つ げ り ) 中 
中 


| 回 転 延 本 蹴り (か いて ん えん ずい げ り ) 信人 ⑮ 


| 手刀 (し ゅ と う ) バ +⑮ 中 


し サリ / 








飛び 正 拳 (と ぴ び せい けん) 合 ⑤ 


飛び 前 蹴り (と び ま え げ り ) 合 +⑮⑯ 


突き 中 蹴り (つき か か と げ り ) 全 ⑯ 
介 ( 下 降 中 )⑮ 


太刀 (た ち ) ⑤+⑥ 上 段 投げ 
刀 画 (か た な が すみ ) ぐ 1+⑥ 上 段 投げ 
影 吉 ( か が げ が すみ ) つゆ ⑤+⑥⑯ 上 段 投げ 


浮 起 ( ぬ ふ が す み ) つ ⑯+⑥ 上 段 投げ 
順 逆 自在 (じゅ ん ぎゃ くじ ざい ) Fi+⑥⑯ 上 段 投げ どの 角度 か ら で も 可 


弧 延 落 (こえ ん らく ) < で や +⑯ 上 身投げ 
イズ ナ 落 と し ( い ず な お と し ) ( 顎 延 落 後 ) 合 +⑥ 投げ コン ポ 








地 旋 ( じ つむ じ ) 











肖 身 乱 弾 撃 (⑳ し ん らん だ ん げき ) 

痢 是 ( や み が す み ) ( 敵 に 育 を 向け ) 合 ⑤+⑥ キャ ッ チ 投げ 
肥 題 (きり が すみ ) ( 敵 の 横 で )⑤⑧+⑥ 

葉 裏 丁 ( は うら が すみ ) ( 敵 の 後ろ で )⑤+⑥ 

葉 裏 画 (は うら が すみ ) ( 敵 の 後 2 で 、 散 し ゃ が み 中 に )⑤+⑯+⑥ 鍵 下段 背後 投げ 


小手 返し ( こ て が え し ) 上 彼 バ ンチ 返し 





* ラ ン ニ ング スト レー ト 申 
地滑り (じす べり ) N 20 下 下段 アー マー 破壊 技 


Dowun ttocks / 駒 


落 と し (か か と お と し ) S1⑯ 


ダウ ン 攻 撃 
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WANT NME TO HUG 


AND JUMP DowN 


ーー 
0 
らら 
mm も 
に 
ト 一 
し < 軸 間 デー 
ミ F 

と 





















SR イー の) SRA 


XRR 


_ 上 和民 パン チ 3 発 を 連続 し て 繰り 出す コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 
、 . 3 種類 ある フラ ッシュ ピス トン パン チ の 中 で は 、 一 番 硬 
で 、 化 時 間 が 短い 。 ここ か ら ラ イジ ング エル ボー( 必 @⑤) を は じ 

| め と する 中 帳 攻 撃 、 も し く は 各種 投げ 技 に 運 携 さ せ て い 
"こう 。 また 、 こ の 技 を ヒッ ト さ せ た と き は 相手 に "喰らい 
| 。 投げ "の 機会 与え て し まう 。 そ ん な と き は ディ レイ を か 
-。 けた コン ボラ イジ ング キッ ク (@⑤@ 人 ⑤@) を 出 そ う 。 


スピ ンタ ー ン キッ ク 


SS 





学 


ーー 中 。 キック を 繰り 出し つつ 半 回 転 し て 相手 に 育 を 向け る 。 こ 


| の 投 を @ ボ タン で キャ ン セ ル す る と 、 技 を 出さ ず に 背 を 向 

” ける だ け の モー ショ ン に する こと か が 可能 だ 。 スピ ンタ ー ン 

上 キック の 本 質 は 実は に こ に あり 、 キャ ン セ ル し て か ら の タ 
。 。 一 ン ロ ー ス ビン キッ ク (V⑮) や 、 ター ン パ ンチ (⑤) 始 動 の 
。 パパ ンチ ハイ キッ ク (e) な ど 超 強力 な 連携 を 使う こと が で 

きる 。 ダッ シュ し ゃ が みか ら も 率先 し て 狙っ て いき た い 。 





イン シング エル ホー 
中 稀 攻 共 


= 較 中山 の 肘 打ち 。 発 生 時 間 が 早い の で 、 接 近 隊 
~ で は 多用 し て いく こと に な る 。 た だ し 、 この 技 
- | を 単発 で 相手 に 当て た と き は "喰らい 投 ば "の 機 
ea 会 を 与え て し まう 。 相手 が "喰らい 投げ "を 狙 つ 
、 て くる よう な ら ば 、 ダ ブル ジョ イン トバ ッ ト 
、( ゆ や %) や エル ボー ヒー ルソー ド ( ウ じゃ つ %) を デ 

ィ レ イ で 束 い で 率 制 し よう 。 





、 オー ソ ド ッ クス な 中 眉 の 膝 蹴 り 。 こ の 技 を ヒ 
ツウ ト さ せる と 、 若干 で は ある が 相手 を 浮か すこ 
と が で きる 。 相手 の 受け 身 の 状態 を よく 確認 し 
て か ら 、 コン ボラ イジ ング ニー( や ep⑯) な ど 


の 追い 打ち を 狙っ て いこ う 。 発生 時 間 の 遅 さ が 
Sc 気 に な る と ころ だ が 、" か わし "か ら な ら は 問題 
な く 使 える は すず だ 。 


トラ コン スマ リン ュ イッ ャ ノンノ 


電導 ロレ ル っ | ミコ リヒ コン ルン コ 
a 到 」。 ツ ト さ せれ ば 相手 を 高く 浮か が すこ と が 可能 だ 。 
- 空中 コン ボ ポ に 琴 ぐ に は 持っ て こい の 技 な の で 、 
H 発生 時 間 の 遅 さ な と 気 に せ す 、 近 一 中 間 距 離 で 

Ro 便 っ て いこ う 。 FE ゴム 上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 で も 
: ある の で 、 ア ー マ ー 破 壊 と 空中 コン ボ を 同時 に 
狙え る 利点 も ある 。 















一 ジャ ンプ し つつ 相手 の 随 の あたり を 目 が け 、 膝 

. .。 を 突き 上げる 。 中 段 判 定 を 持つ この 技 は 、 コマ 

ンド の 性質 上 、 ダッ シュ し ゃ が み ( じ S ぐ or ぐる) 

か ら 発 生 さ せる こと が 可能 だ 。 相手 の 上 段 攻撃 

。 を スカ し て 壊 へ 満 り 込 み 、 一 撃 を 喰らわ せ て や 

、 ろう 。 ガー ド さ れ た と き は ライ ジン グ ダ ブ ル ニ ー 
、 (すら % 下 降 中 %) に 連携 させ て いく と いい そ ぞ 。 











ーー 一 \\ さ NN] 
トロ ツン ンマ ソノ リノ 
EE コリ ルン 4 人 60 5 か の ルー 7/ コ だ 雪 ア ムリ レル ルウ た コン / 
ク へ と 連携 する 中 自ら 連発 の コン ヒビ ネー ショ ン 。 この @ 発 
は 、 どの 相手 に も 連続 で ヒット させ る こと が 可能 だ 。 ま 
較 り ムッ ルル ん た ジル 4 ルコ ー レ 4 な る て 上 才 | 
。 手 を 高く 浮か すこ と が で きる 。 ここ か が ら コ ン ボ ポラ イジ ン 
間 較 ン ーa(2000 と デ ピル ルンルン モ ュ アル ンス (24.97/ マ ー 
_ 。 に 琶 き 、 確実 に 相手 の 体力 を 確実 に 奪っ て いこ う 。 


字 相手 の 足元 を 攻撃 する 下段 キッ ク 。 この 技 は 、 | 5 HB 下段 の スピ ン キ ッ ク 。 この 技 を ヒッ ト さ せれ 
- しゃ が ん た だ 状態 か らし か 出す こと が で き な い の en la - は 必ず ダウ ン を 奪う こと が で き 、 受け 身 を 取ら 

だ が 、 の Ve% と 入力 すれ ば 立ち 状態 か ら も 出 6 3 れる 心配 も な い 。 また 、 技 の 出 始 めで 相手 の 上 

すこ と が で きる 。 この 技 を 相手 に ヒッ ト さ せ た 了 ら 当 段 攻 撃 を スカ すこ と が で きる の で 、 カ ウン ター 

( に II ギル メ ュ ヒバ ゴネ 反 た そる:7 二 人 レ た JA と ジル ン 
4 ニレ ルン ん ニレ た シル 4 42 い 9 ル 上 エフ ジム 7 Pxq 。 憲 。。 。 (SG) キャ ン セ ル や ライ ジン グ エ ル ボー( ら ⑤) 
、 か ら の 連携 な ど に 到 い で いこ う 。 - 。 の 息 、 投 げ と の ら 択 に 使っ て いく と 効果 的 だ 。 


空中 で 美しい 名 を 描き つつ 反転 する 移動 技 。 相 手 の 頭 

上 を 跳び 越え る こと が で きれ ば 、 相手 の 背後 に 回 り 込 む 

、 、 て こと が で きる 。 背後 を 取っ た ら ト ー キ ッ ク ジ ャ ッ ク ナ イ 

m フ ( ひ e+e@) を は じ め と し た 打撃 技 や "か わし "に 胃 い で 

、 。 いく と いい そ ぞ 。 万 が 一 距離 が 足り ず に 相手 に 育 を 向け て 

_  。 着地 し て し まっ た 場合 は 、 タ ー ン ロー スピ ン キ ッ ク ( 敵 に 
育 を 向け て ひ @) や "か わし "に 琴 い で いこ う 。 


前 方 に 向かっ つて 小走り し 、 相手 の 首 に 腕 を 引 つ かけ て 、 
。 | : その まま 地面 に 落と す 。 この キャ ッ チ 投げ の 間合い は 、 通 
” 常 の 投げ 技 よ り は る か に 広く 、 サラ が 持つ ほか の ど と の 抽 

中 け 技 より も 与え る ダメ ー ジ が 大 きい 。 た だ し 、 相手 と の 
。 軸 が 少し で も ズレ て いる と 成立 し な い の で 注意 が 必要 だ 。 
。 "か わし "の 直後 に スト レー トリ ー ド (⑤) を カウ ンタ ー ヒ ッ 
。 ト さ せ 、 相手 を こち ら に 向 か が か せ て か ら 狙 う よ う に し よう 。 















人 う LUICTU つこ 


フラ ッシュ ピス トン パン チ C (@⑤⑤ 全 ⑤) を 軸 に 、 ディ レイ の コン ボラ イジ ング キッ ク (⑤ ら ⑤ 全 ⑤⑯) や ライ ジン グ クエルボ ポー 
( ゆ ⑤) と 投げ の g 択 が 基本 中 の 基本 。" か わし "を 駆使 し 、 隙 あら ば トー キッ クジ ャ ッ ク ナ イフ (V⑤+⑥⑯⑤) で 相手 を 浮か 
せ て 空中 コン ボ を 狙う の も いい 。 また 、 ムー ン サ ルト (2@) を 相手 の 起 キ 上 が り に 重ね る な ど 、 トド トリッキー な 戦法 も 組 
み 込 ん 々 で いき た い 。 接近 戦 を 仕切 り 直 し た いと き は ロー スピ ン キ ッ ク (S⑯+@) が 役に立つ は ず だ 。 
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技 表 


フラ ッシュ ピス トン パン チ 日 ( り /6 Ke【6 上 上 上 
ニー ニニ ーー ニニ ニー ニー* ジ ーーー ニャ ーー ニー ニー ニー ここ ニッ Specemli28RH2 
フラ ッシュ ピス トン パン チ C 8 ⑤⑤⑧ 合 ⑧ 上 上 上 


コン ポラ イジ ング ニー 間 上 上 上 中 


コン ボサ マー ソル トキ ッ ク ⑤⑤⑥NorQ⑯(⑥⑤RorQ⑥⑯) 外 上 上 上 中 1) 

コン ボラ イジ ング キッ ク ⑤⑤⑤ 倒 ⑩(⑤⑤ 合 ⑱) 
バン チバ ハイ キッ ク | 

バン チ サ イ ドキ ッ ク 

ダブ ルパン チ ス ナッ プ キ ッ ク 

ダブ ル バ パンチ ロー スピ ン キ ッ ク 

スナ ッ プ サイ ド チ ョ ッ プ 

ヴァ ー テ ィ カ ルフ ッ ク キ ッ ク 


バハ イキ ックス トレ ー ト 


⑯⑤ 上 


@ 
I エ 
jr 


ダブ ルス ラス トキ ッ ク 


ダブ ルキ ッ ク 


IF 
Im 


ライ ジン グ エ ル ボー 
ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 


エル ポー サイ ド チ ョ ッ プ 


ミド ルキ ッ ク 

イリ ュー ジョ ン キ ッ ク 
ミラ ー ジ ュ キ ッ ク 

イリ ュー ジョ ンジ ャ ッ ク ナ イフ 


イリ ュー ジョ ン ロ ー キ ッ ク 


ダブ ルス テッ プ ニ ー 


ライ ジン グ ニ ー コ ン ポ 











トー キッ ク ⑤+⑯ 
四 | トー キッ クジ ャ ッ ク ナ イフ 








| ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク 


上 ジャ ッ ク ナ イフ サイ ドキ ッ ク 






| スピ ン キッ ク 


=| ラウ ンド キッ ク 








ここ トル ネー ドキ ッ ク ⑯+@ 
蘭 N サイ ド フ ッ ク キ ッ ク 


スピ ン エ ッ ジ キッ ク 


中 
] 中 
忠 


中 

“ 中 

ステ ッ プ ラウ ンド キッ ク 中 
上 

四 






上 段 アー マー 破壊 技 





フル スピ ン ヒ ー ル キッ ク 


中 
ヒー ルキ ッ ク ム ー ン サル ト 合 ⑩⑤( の ⑯⑮) 中 移動 
中 















* ガ ー ド アタ ッ ク ) 
2 


下 4 だ 
ムー ン サ ルト ⑮ 移動 
移動 」 





GS&A, 上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 












( 敵 に 育 を 向け ) く | 0 ゆ 


| ムー ン サル ト 


"フラ イム ウォ ー ル (大 ジャ ンプ 中 、 壁 に 接 前 し て ) 倒 角 移 動 


NYA 
A 
IN 8 

















ター ン ラ イジ ング キッ ク | 5 


ター ン ロ ー ス トレ ー ト 


ター ン ロ ー ス ピン キッ ク 


ダブ ルス ピン キッ ク OO 














ステ ッ プ スト レー ト 


ステ ッ プ フッ クキ ッ ク 

ステ ッ プ ヒール キッ ク 
ジャ ン ピ ン グフ ッ ク ナ ッ ク ル 

バハ イジ ャ ンプ ミド ルキ ッ ク 


八 イ ジャ ンプ キッ ク 









ドラ ゴン キッ ク 






ジャ ンプ オー バー キッ ク 


バハ イジ ャ ンプ ヒー ルキ ッ ク 





( 画 上 段 アー マー 破壊 技 し 
* ス ライ ディ ング キッ ク “ “ 下 箕 アー マー 破 坊 技 | 

















の NNS 


ーー 


ネッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ 


や ニーーー や ンー の エー ーー や ceoemm ニ ーーー ンー 





レッ グ ホ ー ル ドス ロー 


ee ニー ーー 






ライ トニ ング ニー スマ ッシュ 










ロー リン グフ ェ ー ス クラ ッシュ キャ ッ チ 投げ 












サッ カー ボー ルキ ッ ク 


ジャ ン ピ ン グ ニ ー ス タン プ 


ハイ ジャ ンプ ニー スタ ンプ 














SN 


(@ 
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THERE'S A NICE MOTEL 
DOwNTOWN, SO DONT 
YOU WANT TO RIDE 
WiTH ME THERE? 








1 DONT WANT TO 
WASTE MY GAS 
SO MAYBE 

| NEXT TIME 









SHIT! WHY DOES 


A PooR GUY 
R1DE A COBRA'2 


注目 すべ き 技 


ea 上 
し 

上 帆 パ ンチ ら 発 か ら 中 婚 の 肘 打 ち に 皮 ぎ 、 上 始 の スピ ン キ ッ ク で 締め く 
くる コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 最初 の バン チ ら 発 まで が 連続 投 に な つて いる の で 、 
ここ で 止め て 、 そ の まま エル ボー スピ ン キ ッ ク に 上 束 ぐ か 、 投げ の 8 択 を 仁 


寺 委 区 基 


、 発生 時 間 の 早い 中 段 の 前 蹴り 。 こ の 技 を ヒッ 
、 ト させ れ ば 、 必ず ダウ ン を 奪う こと が で きる ぞ 。 
電 リー チ も 長い の で 、 中 間 距 訣 か ら 狙 つ て いこ う 。 
、 ま た 、@ ボ ポタ ン を 押せ ば 出 は じ め の モー ショ ン 
を 見 て か が ら で も 技 を キャ ン セ ル す る こと が で き 
る 。 モ ーション を 見 て か がら" か わし "を 入れ る よ 
YE コ は OLPraipX45K ざ ゴビ ヨロ リル 





ドス 





Nm リル ルー ソノ 


呈 。 中段 の サマ ー ソ ルト キッ ク 。 この 技 は 発生 時 間 が 早く 
| 与え る ダメ ー ジ も 大 きい うえ 、 相手 の 上 段 アー マー を 破 
| 壊す る こと も で きる 。" か わし "の 後 な ど に 、 相 手 の 朋 を 
つい て 狙っ て いこ う 。 また 、 対 空 技 と し て 、 空 中 コン ボ に 
使用 する の に も 適し て いる 。 な お 余談 で は ある が 、 この 
技 を Sp と 入力 する と 、 披 の 終了 直後 に 算 を 指 で こす る 
動作 が 加わ る 。 相手 を 挑発 する の に 使え る は す だ 。 


UMUH 10 wt 


か け て いこ う 。 アー マー 装着 キャ ラ が 相手 の 場合 、 ア ー マ ー を 破壊 し た 後 
な ら ば 、4 発 を すべ て 連続 ヒッ ト さ せる こと が 可能 に な る 。 連続 ヒッ ト を 狙 
うな ら 、 まず は 相手 の アー マー を 破壊 する こと を 先 に 考え よう 。 


リサ イト ノノ ソノ 
中 段 入 


| 足 を 大 きく 振り 上 げ て 繰り 出す 中 段 の 貴 落 と 
し 。 この 技 を ヒッ ト さ せれ ば 、 相手 の 状態 に 関係 

| な く よ ろ け を 誘発 する こと が で きる 。 相手 が 回 

” 復 し な けれ ば 、 そこ に さま ざま な 打 避 技 を ヒッ 
ト さ せる こと が で きる そ ぞ 。 普段 あま りき め る チ 
ョ ジア ソリトン ルー ピル = に (2 いい IVC ) 
な どの 全身 ヒッ ト を 狙っ て いく と いい だ ろう 。 




















ペペ フッ トワ ロー スト ビン ノ キ リ パー 


下 ・ 下 入 基 


AD 


| (Ce) が ヒッ ト す れ ば 、 ら 発 目 の ロ ー ス ピン キッ ク が 振 和 


_ 件 で 昧 が り ダ ウン を 医 え る 。 その と き 、 相手 は 受け 身 を 取 
る こと が で き な い の で 、 反撃 を 受け る 心配 は な い 。 た だ し 

、 カ ガー ド さ れ た 時 の 硬化 時 間 が 長い た め 、 ら 発 と も ガー ド さ 

れ た 場合 に は 、 ある 程度 の 反撃 を 覚 語 する 必要 が ある ぞ 。 














sm し トー ハハ ソノ リッ ソノ ルム ノ | // ノ 
NE 
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上 役 パ ンチ ら 発 から 中 陣 の 肝 打 ち に 算 守 、 さ ら に 府 拳 、 ス ピン キッ ク へ と 
連携 する 台 計 5 発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 この 技 は コン ボ エ ル ボー スピ ン キ 
ッ ク (⑤⑤ 必 ⑤⑤) 同様 、 上段 アー マー の な い ア ー マ ー 装 着 キ ャ ラ に は 連続 ヒ 


旨 
| 


UM 46 WiNS 


遼 り 接 で 構成 され た 5 発 の コン ビ ネ ーション 。 4 発 目 ま で が 連 紅 技 と な っ 
て いる が 、 連続 で 当て る の は 難し く 、 地上 温 に お いて は 4 発 目 まで の どこ 
か で 止め 、 ほ か の 技 に 束 ぐ と いう 使い か た を し た ほう が よい 。 た だ し 、1 


| 10 7WNe 


ッ ト する 。 その 場合 、 通 常 は ダウ ン を 整え な い ス ピン キッ ク 部 分 か 、 
ン 技 と し て きま る の も うれ し い 事 実 だ 。 そ る れ D21 の ジ チ コ エー ジョン で は 、 
4 発 目 の 裏 挙 で 止め 、 ほ か の 技 に 連携 させ て 攻撃 の 幅 を 広げ よう 。 


LUV Y027I 


上 で 上 め た 場合 、 相手 に " 唄 ら い 投げ "の チャ ンス を 与え て し まう の で 注 
意 。 また 、 5 発 す べ て を ヒッ ト さ せ て も 硬化 時 間 が 長く 、 相手 に 反撃 の チャ 
ンス を 与え て し まう 。 と とどめ の 一 撃 用 、 程度 に 攻 え た ほう が いい だ ろう 。 























つま 先 で 蹴り あけ る 中 段 キ ッ ク の 後 、 ら 発 の ミド ルキ ッ 
レロ: を K っ 志 レレ デコ アン た レア ルン レル ニシ や を レル ン / 
” |」 ス 」 に 登場 する ジャ ッ キ ー の オリ ジ ナ ル 技 で 、 相手 と の 距 
"| 躍 が 近い と きのみ 出す こと が で きる 。1 発 目 が 当たれ ば 
|: すべ て ヒッ ト す る うえ 、 与え る ダメ ー ジ も 大 きい 。 接近 工 
| で は 積極 的 に 狙っ て いこ う 。 また 、 空中 コン ボ に (合用 する 
と きも 、 技 が 成立 する 問 合 い は 地上 と 同様 に な っ て いる 。 














還 ヒコ ソリ 】 ミ 【 ソ ルル 四 : に キ 1 ユノ た 0 
】 り 込 ん で 腰 蹴 り を 喰らわ す 。 コマ ンド の 人 性質 上 、 ダ ッシュ 
し ゃ が み ( ぐ %) か ら 始 動 す る こと が で きる の で 、 ほ か の 投 
"| け 技 に くら べ て 全 い 勝手 が よい 。 また 、 相手 を 壁 ざ わ に 
| 追い 語 きめ た と き に は 率先 し て この 投げ け 技 を 使っ てい こう 。 
、 投 げた 後 で 、 壁 に ヒッ ト し て 沙 ち て きた 相手 に 空中 コン ボ 
を 叩き 込み 、 追加 ダメ ー ジ を 狙え る ぞ 。 





上 !aISillelWMetelltlmllqlule)s: 


ジャ ブス トレ ー ト (⑤@) か ら 、 中 段 攻撃 と 投げ 技 の ら 択 が ジャ ッ キ ー の メイ ン と な る 戦 条 。 これ を ペース に 中 民 攻 撃 は 
ン ル 全 ル アメ ン た | 7 (50) 内 委 > と アル ルン た コン ルン ACG いい) 所 衝 ルン ルリ ルツ ジム ルー コア ルン 4 (42 い ) 記 境 コピ エ トシ セル の セル 
ン ノ ルツ た コジ ンー の いい OO たっ [pbYe に お コリ トド セル ルト セ キー ルル エー に [ ぶ レー ルン 4 に m ビニ 4 コソ 4( 0 い 0 ル ゴ r の 
て 仕切 り 直 し を 狙 お う 。 相手 を 空中 に 浮か が せ た ら 、 ライ トニ ング スト ー ム (2⑤+⑥⑯⑯⑯⑯) を 狙 つ て いき た い 。 










4 


トレ ー ト リー ド 






ジャ ブス トレ ー ト ⑤⑤ 邊 罰 
フラ ッシュ ピス トン パン チ ⑤⑤⑤ 証 副 8 


コン ボ ポ エ ル ポー ⑤⑤ ゆ ⑧ 上 上 中 





コン ポ エ ル ポ ボース ピン キッ ク 


ジャ ブス トレ ー ト バッ ク ナ ッ クル 





コン ポ バ ッ ク ナ ッ ク ル スピ ン 


ia 

























ビ ピ ッ ク ナ ッ ク ル < ぐ 〇 ⑤ | 
スピ ニン グ ス ラ ント / \ ッ ク ナ ッ クル で や ⑤ 必 ⑤ 上 下 
スピ ニン グ ア ー ム キッ ク や ⑤⑱ 旧 選 
スピ ニン グロ ー ス ピン キッ ク や ⑤ ヾ ル ⑯ 上 下 
スマ ッシュ フッ ク ぐ 1⑮⑧ 直 





トリ プル フッ ク “ | ぐ 1⑤⑤⑮ 上 上 中 | 
ライ トニ ング スト レー ト S ぐ 1(⑤⑮ や の | ロ 
ライ トニ ング フッ ク ぐ 1⑤⑮⑯⑤⑤ 上 上 中 中 


(G) 
mn 


ヴァ ー テ ィ カ ルフ ッ ク キ ッ ク 





キッ ク バ ッ ク ナ ッ ク ル ⑯⑤ | 
コン ボナ ッ ク ル スピ ン キ ッ ク ⑯⑤⑭ 上 上 上 
コン ボナ ッ ク ル ロー スピ ン キ ッ ク ⑯⑤Y⑯ 上 上 下 


ダブ ルス ピニン グ キ ッ ク ⑯⑯ 上 中 
ら ウ ェ イ スピ ン キ ッ ク ⑯ ヾ と ⑯ 上 下 


スピ ニン グ キ ッ ク 


スピ ニン グ キ ッ ク ロ ー ス ピン キッ ク 


ライ ジン グ エ ル ボー 





エル ポー スピ ビン キッ ク >⑤⑯ 中 上 


エル ボー バッ ク ナ ッ クル > 


エル ボー ナッ クル ロー スピ ン キ ッ ク 2( 0 92( 中 
ビー トナ ッ ク ル ⑤+⑯ 


中 
ビー トミ バック ナ ッ ク ル (@+⑯ ) 中 上 


ビー ト S ナ ッ ク ル スピ ン 上 +⑯ ge 四 加 | 









サイ ド フ ッ ク キ ッ ク 


上 段 アー マー 破壊 技 


サマ ー ソ ルト キッ ク IX 3 












スピ ン ヒ ー ル ソー ド 





ミド ルス ピン キッ ク 





* ガ ー ド & る アタ ッ ク < ぐ Q⑯⑥+⑯+⑥ 中 」 
ライ トニ ング キッ ク V+⑯⑯⑯⑯⑯ 申 申 旧 選 邊 。 
ライ トニ ング スト ー ム ウ ⑤+⑯⑤⑤⑤⑥⑤ 中 中 上 上 上 
ライ トニ ング ロー 2⑤+⑯⑯⑯⑯YY⑯ 中 中 上 上 下 
す @ 
ゆ ⑤ 






GSA、 上 段 アー マー 破壊 技 


上 段 アー マー 破壊 技 ~ 


























スク ァ ト スト レー ト IN 


スラ ント バッ ク ナ ッ クル 





で 










スラ ント ロー スピ ン キ ッ ク ト 下 
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建 撃 ( れ ん げき $) 


上 上段 パ バン チ を ど @ 発 連続 で 出す 連 撃 (@@) の 後 、" か わし " 
の 動作 で 相手 の 側面 に 移動 する 技 。 技 の 名 称 は 同じ だ が 
"か わし "の 部 分 が 追加 され て いる 。 "か わし "の 後に は 、 連 
撃 後 下 襲 服 (@⑤ ひ @⑯⑯) な ど 、 連 撃 か ら 始 動 す る すべ て の 
コン ビ ネ ー シ ョ ン に 昧 ぐ こ と が 可 能 。 通常 の 連 撃 より も 
使い 勝手 が よく 、 達 中 で @ ボ ポタ ン で 連携 を 中 断 し 、 ほ か の 
技 に 味 ぐ と いっ た 汎用 性 も 持ち あわ わせ て いる 。 


建 撃 後 下 迷 懇 (れん け き こう か し ゅ うた い ) 
。 上 ・ 上 ・ 下 ・ 上 英 


、 上 筑 パ ンチ を ら 発 連続 で 出す 運 撃 (@@) の 後 、 ら 発 の 蹴り 投 に 移行 する コ 
ン ビ ネー ショ ン 。 最後 の 上 上 バキ ッ ク ま で ヒッ ト さ せれ ば 大 ダメ ー ジ を 与え る 
だ け で な く 、 相手 を 高く 浮か すこ と が で きる ぞ 。 ここ か ら 空 中 コン ボ に 皮 







RE 2 も ーー) 


な ん と も 策 源 らし い 動き か ら 紹 り 出さ れる 4 発 の コン ビ ネ ーション 。 最 
初 の 発 まで が 連続 技 に な っ て お り 、 酒 マー ク を 4 つ 以 上 表示 させ た 状態 に 
お いて は 3 発 目 まで が 連 拭 技 と し て 成立 する 。4 発 目 に あたる 中 肛 攻 撃 を ヒ 








他人 條 嬉 ( か せん い ) 
し LN IO 人 


1 LA 
いで 追い 打ち を か け て いこ う 。 た だ し この 技 は 、 酒 を 飲ん で 画面 上 部 に 酒 
マー ク を 4 つ 以 上 並べ な いと 出す こと が で き な い 。 酒 を 飲む まで は 連 撃 ま 
で で コン ビ ネ ー シ ョ ン を 中 断 し 、 ほか の 技 に 加 い で いか な けれ ば な ら な い 。 








ッ ト さ せれ ば 、 相手 を 勢い よく フッ 飛ば すこ と が 可能 だ 。 また 、 全 段 階 に デ 
ィ レ イ を か ける こと が で きる の で 、 ガー ド を 固め る 相手 に は 1 3 発 で 止め 、 
投げ に 王 い で いく 、 と いう 江 法 が 効果 を 発揮 する 。 











有 歩 酔 硬 手 (し ん ぼ す いこ うし 
逐 歩 本 梗 手 ( し ん ば すい こう しゅ 
6 
中 正 娘 共 
ー 明 の 間 に 身 を 低く し 、 滑り 込む よう な 次 
に か ら 相 手 を 攻撃 する 。 相手 の 下 帳 を 攻撃 し て い 
入る よう に 見 える が 、 れっきとした 中 段 攻撃 。 ヒ 
-『 ツ ト さ せれ は ば 相手 を 高く 浮か すこ と が 可能 だ 。 
- ys また 、 出 始め の モー ショ ン で 相手 の 上 帳 パ ンチ 
3 陸 ン 。 を スカ すこ と が で きる の で 、 カ ウン ター ヒッ ト 
-- 。 を 狙い や すい と いう 利点 も ある 。 










(も 12 わ ん り 』 う ん) 
中 人 攻 軸 


“ 相手 の 額 を 突き 上 げ る よう な モー ショ ン の 技 
. で 、 判定 は 中 段 に ある 。 発生 時 間 が 早い た め 使 
ト : い 勝 手 が 非常 に よい 。 ヒッ ト さ せれ ば 相手 を 高 

、。N く 浮か せる の で 、 空中 コン ポ に 球 ぐ に は も っ て 

こい の 技 で ある と いえ よう 。 また 、 この 技 を ガ 

-  ー ド され て も アー マー を 装着 し て いな い キ ャ ラ 

に は 反撃 を 受け る 心配 が な い 。 


腕 換 










































は いせ ん ら ゅ うか いか きゃ < く 
軸 ・ 下 正英 共 


ga し ゃ が み 状 態 か ら 背 中 で 体 当たり し た 後 、 下 段 の 回 し 

・ 蹴り を 出す 連携 技 。1 発 目 の 育 話 肘 (2⑤) は 、 発生 時 間 が 
早く 、 し か も リー チ が 長い た め 、 中 間 貴 離 か ら 出す の に 適 
し て いる 。 さら に ら 発 目 の 骨 下 脚 に 吐 ぐ まで の 間 に は ディ 
レイ を が ける こと が 可能 な の で 、 痛 旋 肘 か ら 胃 下 脚 と 中 
--- 眉 攻 撃 の ら 択 が 有効 な 戦法 と な る 。 その 場合 、 中 眉 攻 撃 に 
~- - は 、 月 中 叉 撃 (s@) や 浸 歩 酔 硬 手 (G ぐ ⑤) を 使っ つて いこ う 。 





静 必 脚 (りゅう びき ゃ 〈) 多 飲 酒 (ぎょ うい ん し ゅ ) 
中 役 攻 華 移動 


床 に 手 を つき 、 両足 で 思い 切り 相手 を 跳 り 上 | saas 相 ) 暑 の ひよ うた ん を 手 に し て 、 グ イッ と 酒 を 飲 

| げ る 中 和民 攻 撃 。 この 技 を ヒッ ト さ せる と 相手 を | | お 動作 を 行なう 。 この 技 が 成功 する と 画面 上 部 

-。 租 。 高 く 浮か すこ と が で きる 。 この 技 は アー マー 破 MA に に 酒 マ ー ク が ひと つ 表 示さ れる 。 シ ュ ン は 酒 を 

| 壊 技 に も な っ て いる の で 、 ア ー マ ー を 業 着 し た 6 が 飲む こと に よっ て 打 柚 技 の 威力 を アッ プ さ せる 

「。 キャ ラ に は 積極 的 に 狙っ て いく と いい ぞ 。 また 、 ( - こと が で きる うえ 、 出せ る 技 の 数 が 増え る と い 

-  - 攻 軸 の 当たり 判定 が 高い 位置 に ある た め 、 空中 ーー 馬 さく 。 、 う 特 性 を 持っ て いる 。 相手 を ダウ ン さ せ た 後 な 
コン ボ に 組み 込む の に も 適し て いる 。 - = ~ 、. - 、 と を 狙 っ て 飲酒 し て いこ う 。 








酔 歩 転 算 対 (すい は ほ は てん し ん ら ゅ う ) 
上 邊 扱 けり 










相手 の まわ り を 回 転 し つつ 、 5 発 の 打撃 を 繰り 出す 。 こ 
の 上 箕 投 げ が 終了 し た 後 、 シ ュ ン は 酒 を 飲 お 動作 を 行 な 
_ い 、 画面 上 部 に 酒 マ ー ク が 3 つ 表 示さ れる 。 酒 を 飲む こ 
、 と が で きる 投げ 技 は これ ひと つ だ け な の で 、 序 角 戦 で は | 
で きる 限り 狙っ て いく よう に し よう 。 た だ し 、 授 げ 抜け 
~、 され て し まう よう な ら ば 、 転身 繰 勝 (S@+@) と の 使い 分 
け で 対応 し て いき た い 。 


由 を H 日 


8 As 回 N | 英 PA まま NN NN クハ) を > ン す トイ へ 74 】 GOES SYS 


な に は と も あれ 、 ます は 酒 を 飲む こと か ら は じ め よ う 。 連 撃 (や @⑤) を 軸 に 酔 歩 転身 肘 (@+@) と 、 挑 肢 挿 (VS 必 ⑤) 
の ら 択 を 迫っ つて いく と いい 。 相手 を ダウ ン さ せ て も ダウ ン 攻 撃 に いか ず 、 極力 、 候 飲酒 (Ce+⑥+@⑥) に 加 い で 飲め る だ 
け 飲 ん で いき た い 。 また 、 挑 腕 挿 拳 ( ひ ^ 必 @) や 浸 歩 酔 硬 手 (GS⑤) で 相手 を 浮か せ と き は 、 確実 に 空中 コン ポ を 狙っ 
て いこ う 。 シュ ン は 空中 コン ボ に 組み 込む べき 技 を た くさ ん 持っ て いる 。 龍 尾 脚 (で ⑤) で ふた た び 浮 か せ 直 し た り 、 デ 
ィ レ イ を 駆使 し て 何 仙 始 (や らら @⑯) の 全 典 ヒッ ト を 狙う な ど 、 バ ラ エ ティー に 富ん だ 空中 コン ボ を し め る ぞ 。 
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還 挑 加 背 転 ( ち ょ よう げき は いて ん ) 


阿 仙 殆 ( あ せん か いき や く ) < つ < つ ⑯ 引 

































背 反 掌 ( は い は ん し ょ う ) ⑧ 挑 撃 始 動 の 技 に 繋が る 


育 下 反 掌 (は いか は ん し ょ う ) 





低 踏 脚 ( て いと うき や く ) 
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* ス ライ ディ ング キッ ク 


補 『/ PO 8 < " 
2 前 だ いか えな 
は OS する が 43 も 2 の を 4 
か お た 人 AE 2002 和え 


| 下 彼 アー マー 破壊 技 ] 





















時 同義 駅 の な いも の は 、 
陸 立 ち 状 態 の と きのみ 成立 ) 














編 酔 歩 転身 肘 ( す ずい ほ て ん し ん ちゅ う ) 
転身 繰 勝て て ん し ん そう こ 、 
転身 倒 襲 裏 対 (て ん し ん と うし ゅ うり ちゅう ( 敵 の 横 で )+⑥ 急 上 設 横 投げ 
猛 (も うこ は いし ゅ う ) 委 ( 英 の 後ろ で)⑯+⑥ 


レーン ンー 2 人 ASAGN9G5RM 2 SE 、 ーー 























螺旋 酔 対 (らせん すい ちゆ ゅ う ) ダウ ン 攻 撃 


転 軸 落 脚 (て ん ちゅ うら っ きゃ く ) ( ダウ ン 攻 軸 


コマ ンド の 後に ※ 印 が つい て いる 技 は 、 コマンド 入力 終了 後 、 続け て Bd ボタ ン を 押す こと に よっ て "寝る (自ら ダ 
ウン する ) "動作 に 繋が り ま す 。 








マ 











注目 すべ き 技 


建 環 塗 掌 ( れ ん か ん せん し ょ う ) 
「 


- | 上 尋 パ ンチ を 3 発 連続 し て 出す コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 最後 


活 歩 昇 完 手 (し っ [ 穫 ょ う せ ん し L ゅ ) 


中 段 放 共 


相手 の 富 を 突 キ 上 げ る よう し て 閉 鞭 手 を 繰り 
出す 中 眉 攻 撃 。, バ パー チャ キャラ は カウ ンタ ー 
ヒッ ト で 、 ア ー マ ー を 外し た 状態 に ある 「 バ イ 
バー スズ ス 」 キャ ラ は ノー マル ヒッ ト で 、 空中 に 浮 
か すこ と が で きる 。 こ の 技 は 、 相手 の ガー ド を 
外す 人 性質 を 持っ て いる の で 、 ガ ー ド さざれ て も 反 


:。 撃 を 受け る 心配 が な い の は 強み だ 。 


完 弓 朋 ( せ ん きゅう た い ) 


_ 下 ・ 下 自 衣 頻 


床 に 片手 を つき 、 相 手 の 下段 を 攻撃 する 足 
技 。 単 発 技 の よう に 見 える が 、 実は ら 回 の 攻撃 
判定 を 持っ つて いる 。 この @ 発 目 を 相手 に ヒッ ト 
ざさ せれ ば 、 ダ ウン を 共 う こと が で きる ぞ 。 し ゃ 
が み 状 態 か ら こ の 技 を 出す に は ら ウ 2 ぐ 、 も し 
く は ゐる G ウ 26 と コマ ンド を 入力 し よう 。 弥 制 的 


。 に 立ち 状態 を 作り 出す こと が 可能 だ 。 


| の 1 発 が ヒ ッ ト す る と 、 相手 を ダウ ン さ せる こと が で き 


る 。 返し 技 と し て は も ちろ ん の こと 、 硬化 時 間 の 短い 技 
を ガー ド さ ざれ た 後 や 、 空 中 コン ボ に 組み 込ん で 使う と い 
い 。 し か し 、 3 発出 し きっ た と き の 硬 化 時 間 は 長い た め 、 
タダ ウン を 狙わ すず 牽制 に 使う よう な 場合 は 、 ら 発 止め の 勾 
EgEHHHO ル た に コレ た と 】 中 の 5 


ー 歩 踏み 出し て か ら 肘 打ち を 出す 。 判定 は 中 

段 に あり 、 しゃがみ 状 態 の 相手 に ヒッ ト さ せる 

か 、 カ ウン ター ヒッ ト さ ざさ せれ ば よろ け を 誘発 す 

る こと が で きる 。 相手 を よろ けさ ざさ せ て か ら の 確 

定 技 は な い の だ が 、 有 利 な 状況 で ある こと に は 

、 変 わり な い 。 投げ 技 と 打撃 技 の ら 択 で 迫っ てい 
く と いい だ ろう 。 


後 蹴 朋 ( こ うし ゅ うた い ) 


上 臣 放 共 


= 


mn "ーー 後ろ に 振り 向き つつ 上 典 の キッ ク を 繰り 出 


ぶす 。 発生 時 間 が 早い 上 に 、 ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン 
を 右 う こと が で きる 。 振 り 向き 攻撃 の 中 で は ダ 
ント ツ に 使い 勝手 が よい 。 ま た 、 この 技 の 直後 

に @+⑯ と 入力 する と 、 技 の 硬化 時 間 を キャ ン セ 
ル し て 背 身 身 掌 (振り 向き 後 、 すぐ に @+$⑯) に 加 

。 ぐ こ と が 可 能 だ 。 セ ッ ト で 使っ つて いく と いい ぞ 。 


ヒッ ト さ せ て も 相手 は ダウ ン し な い の で 、 接近 戦 

: で ラッ シュ を 仕 か ける 際 に は 好都合 で ある と いえ る 。 技 の 
し 4 ro:I(24)A の キュ キキ ゴ 6 75 イコ 

の 中 段 攻撃 に 連携 させ て いこ う 。 また 、 この 技 は 立ち 状態 

…。 ~『 生か らし か 出す こと が で き な い の で 、 自分 が し ゃ が み 状 態 に 
s 。。 ある と き は 連 掃 勾 手 (s⑤@) を 使う こと を お すす めす る 。 








前 疾 歩 (せん し っ ぱり 
中 克 


瑞 大 きく 前 に 踏み 出し て 、 相手 に 指先 を 突 寺 きつ ける 。 て 
′ の 技 の 判定 は 中 由 に あり 、 上段 ア ー マ ー を 破 壇 す る 性 質 
を 持つ て いる 。 中 間 距 離 か ら カ ウン ター ヒッ ト を 狙っ てい 
くに は 好都合 な の だ が 、 発生 時 間 が 遅い た め 、 相手 の "か 
わし "に よっ て 簡単 に スカ ざさ ざれ て し まう 。 し か し 相手 が 空 

中 に いる 分 に は か わざ れる 心配 が な い の で 、 空中 に いる 

。 相手 と の 距離 が ある 場合 な が ど に 、 この 披 を 狙っ てい こう 。 








俳 丸 建 端 脚 ( ふ じん れん た ん きゃ く ) 
SS: 
























較 軽く 遺 び 上 が っ た 後 、 中 和典 キッ ク を ら 発 連続 で 出す 。 こ 
の 技 は 発生 時 間 が 遅く 、 地 上 戦 に お いて は 使い に くい 印 
2 ン 祭 が ある が 、 ディ レイ を か ける こと が で きる の で 、 中間 距 
3 醒 か ら 出す な ど し て 2 発 目 の カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙う つも 
MA り で 出し て いこ う 。 た だ し 、 ガー ド さ れ た と き は 相手 に 反 
020 PO "3 、。 。  *  ' ト 耐 の 機会 与え て し まう の で 注意 が 必要 だ 。 また 、 空 中 
oo | 。 。。 。。 。 。 。 コン ボ に 細 み 込む 分 に は 問題 な く 使っ て いけ る ぞ 。 





(1 は いか せん て (ん) 
上 投 投 げ 









SR = 謀 相手 の 股 の 間 を くぐり 抜け 、 背後 に 回 り 込む 上 身投げ 。 
oe この 技 の み で ダメ ー ジ を 与え る こと は で き な い が 、 背後 
NN ' NN NN 了 0 に 回 り 込ん だ 後に は 、 さま ざま な 打 撃 技 を ヒッ ト さ せる こ 
ドー 0 Se い と が で きる 。 統 挿 (⑤) 始動 の コン ビ ネ ー シ ョ ン を は じ め 、 
い ee 人 の Re 弾 服 ( ぐ ) 、 攻 列 運 端 脚 (や 必 @⑤@) 、 話 風 腸 (で ⑤) な ど 、 さ 
7 1、 K KN 、 時 PW  ” まぐ ざま な 打 軸 技 を 狙っ て いこ う 。 浮 か され た 相手 が 受け 
で 0 に 5 、 . 室 。 。 。 身 を 取れ ば 、 さ ら に 空中 コン ボ に 各 ぐ こと も 可能 だ ぞ 。 














人 山 症 肝 






(と さん LALAMN 0 
上 役 投 り 


EE 較 相手 の 区 の 上 に 足 を 乗せ 、 も う 片 方 の 足 で 顎 を 蹴り 上 げ 
還 、 、 時 -ー た 後 そ の まま 空中 で 1 回 転 し 、 汗 地 す る 上 典 投 げ 。 コ マン 
ド の 性 質 上 ダッ シュ し ゃ が み ( ぐ or で iU w) か ら の 使用 が 
メイ ン と な る 、。 こ の 技 曲 体 で の ダメ ー ジ は 低い の だ が 、 相 
手 を 浮か せ て いる 問 に いろ いろ な 打 束 技 を ヒッ ト さ せる 
こと が 可能 だ 。 ダ ッシュ し ゃ が みか ら の 疾 歩 昇 耕 手 (すら ゃ ) 





で” や 勾 首 提 隊 ( や w) を 狙い 、 空 中 コン ボ に 到 い で いこ う 。 


トリ ッ キ ー な 動き から 、 さま ざま な 打 避 技 で 細か く 攻 め て いく の が リオ ン の 基本 。 明 対 ( ゅ ) 、 疾 歩 虹 寿 手 (%) 、 
勾 手 連 手 ( ゅ e) 、 騰 撃 連 (Cpp) な どの 技 を うま く 上 繋い で 、 相 手 を 翻弄 し て いこ う 。 ま た 、 ダ ッシュ し ゃ が み 
( ぐ SorSO %) か ら は 、 しゃ が の 状態 か ら で な いと 出せ な い 人 堂山 翻 車 脚 (% 必 p+c) と 導 歩 昇 卒 手 (も や ) の ら 択 を 仕 か が け 
て いき た い 。 登山 箕 車 脚 (% 必 pre) が きま っ た 後 は 、 打撃 技 で 追加 ダメ ー ジ を 与え る の を 忘れ すず に 。 


リ 





還 請 議 | 理 転 人 手 (は いて ん こう し ゅ ) 


還 請 議 | 萌 分 手 ( れ ん せん は いこ うし ら ) < 〇 ⑤⑮ 喘 





較 掛 統 乳 ( か と うた い ) 和 行 ⑯⑮ 






続 揮 ( と うす い ) 











勾 手 連 搾 (こう し ゅ れん すい ) ⑤⑤ 





連環 容 掌 (れん か ん せん し ょ う ) ( り 【( D! | 自 此 由 
連 挿 掃 手 ( れ ん すい そう し ょ う ) ⑤⑤YV ツ ⑤ 上 上 下 
連 手 乳 (れん すい た い ) ⑥⑮⑮ 泌 
双 耳 旋風 (そう じ せ ん ぷう ) >+⑯ 上 
泰山 双 勾 手 ( た いざ ん そう こう し ゅ ) < で ⑤+⑯ 上 
容 心 肌 ( せ ん し ん た い ) ⑯ 上 

柄 対 連 環 手 (ば ん ちゅ うれ ん か ん し b) 0 
容 陰 掌 ( せ ん いん し ょ う ) 

次 掌 (らく げき し ょ う ) 間 

転身 媒 凌 連 脚 ( て ん し ん と うろ うれ ん きゃ や く ) 自 


] | 旋風 月 ( せ ん ぷ ぶ うたい) | 


上 「 KR 
| 中 上 


| 関 転 空 半 ( せ ん て ん くう きゃ く ) | の ⑯ 中 に 


| 転身 拉 陰 脚 ( て ん し ん りょう いん きゃく ) ツウ ⑯+@⑥ MIN NRN NN 
izee2  、 eeepvpuo 0 Mec2。=mz- ャ ww 還 


EL_TEILILILDL_hohlhjm コ 5〒 や 〇 フウ や 7{ ヤ †l⑪lT†⑪⑩ 2 キト bb!HH+H ト = ト ま q ト )※])v:※pop キ lOKKh1†> ド >) ふい b ほ bk!k!lfFfHzFRFz3s3:z ぴ dM OPECEK222253 


着 連 掃 勾 手 ( れ ん そう こう し b) | 多 ⑤⑤ 






登 旋 有 尿 (と う せ ん た い ) 





容 弓 服 ( せ ん きゅう た い ) 月 [2⑯ 箇 下 下 























後 掃 服 ( こ うそ うた い ) 


疾 地 掃 全 (し つ ち そう た い ) ぐ 1⑯+⑥ 


・ ク ライ ライ ムウ ォ ー ル (ジン プ 呈 し て) 人 ⑤ 移動 


人 クー 時 り 向き 攻 加 
ーー デア 


(せん し ょ 5B い てん) 


款 語 ( こ 3 し 3 たい) 
時 光る ろ 攻 夫 
4 必 Pーー 


間 徐 (いし ん せん し ょ う ) 是 ーー すぐ に )⑧+⑥ 上 
登 育 容 党 (よう は いせ ん し ょ う 人 すら _ 自 上 
後半 (こう せ ん きゃ やく) 
背 歩 所 手 ( は い ほそ うし ゅ ) S@ 


環 掛 脚 (か いか きゃ く ) C3 








CS (と うく う げ きしょう ) 
(と うく う は いけ きしょう ) 
(らく ほ と う ずい) 


上 WhB0( ら そう し ょ うき ゃ く ) (Tl MT 
脂 落 双 押 (よう くう 5 くそ うす い ) て 


M 昌 隊 (5 ちょ う ひ だ ん た い ) 


中 括 ( ひ ち ゅ う せん た い ) 







落 参 丸 朋 (らく ふじ ん た い ) 倉 (下降 開始 直後)⑯ 中 
上 騰 空 落 双 服 (と うく うら くそ うた い ) n 信心 ⑯ 中 
騰 空 落 背 朋 ( と うく うら く は いた い ) 合 つ ⑯ 中 




















上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 








能 下 内 転 (は いか が せ ん て ん ) 
七星 天 分 肘 ( し ちせ いて ん 点 ん ちゆ ゅ う ) 






























N 1 6 ラン ゝ る 
落 究 手 (らく せん し ゆ ゅ ) S ぐ 1⑮ ダウ ン 攻 撃 [ 


落 脚 (らく し ょ うき ぎ やく) 


飛 転落 乳 ( ひ て ん らく た い ) 








BODY FEATURES 
ALL CLEAR. 







"DD THESE PEOPLE 
ARE THE ENENMY 
MUST DEFEAT. 


ーー で と ーー て 


7 ンド 









EN DEFEAT THEM 
AND BECOME THE 
ULTIMATE FIGHTER、 


Go ん ル / ES KS 














WAITCH THE ト NAND 
CLOSEUY ANAUYZE 


AWAKE 
Now! 
《6 DUR AL" 









記 ヨ 三公 ュ を と 

















上 有 段 パ バン チ ら 発 か ら 中 段 の 肘 打 ち を 繰り 出し た 後 、 た 2 り / 月 エル た キャ ラ に 対し て は 主 に ディ レイ を が か け て 使 つ て いく よう に し よう 。 サ マー 
ムー ャ = レス オー レス ニ ピ た レー に を 1Px45Y/99 ヒ エン に 】 円 FE: ソル トキ ッ ク の 部 分 が アー マー 破壊 技 に な っ て いる の で 、 エ ルポ ボー で よろ 
べ て が 連続 で ビ ヒット する の で 、 返 し 技 と し て 重宝 する 。 アーマー を 病 着 し けさ せ た 相 手 に 確実 に きめ 、 アー マー 破壊 を 狙 つ て いく と いい そ ぞ 。 
































中 段 の 肘 打 ち 。 し ゃ が み 状 態 の 相手 に ヒッ ト 、 
還 10 史 ビビ ゴリ ルル 9 遇 | 問 Lp】 に r ルル アル アル だ | っ じ / 
ト さ せる こと に より 、 よろ け を 誘発 で きる 。 ま 
ディ レイ を か が ける こと が で きる の で 、 相 手 
に ヒッ ト し た の を 確認 し て か が か ら エ ル ボ ポー サマ ー 
eS or⑤2⑯) や ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 
(し 26209】 FE210wodnt ざ コト AIA て 2 


前 に 大 きく 踏み 出し て 、 中 帳 の 肘 打 ち を 放つ 。 
発生 時 間 が 早い うえ 、 ヒッ ト さ せれ は ば 無 和 件 で 
| ダウ ン を 奪う こと が 可能 だ 。 さら に リー チ も 長 
いい ので 、 中 間 距 離 か ら 問 合 い を 詰め る 場合 な ど 
、 に 使っ て いく と いい 。 た だ し 、 直線 的 な 攻撃 ゆ 
え 、 相手 の "か わし "に は 約 い 。 簡単 に スカ され 
傘 て し まう の で 、 注意 し て お こう 。 









足 を 高く 蹴り 上 げ る 上 段 キ ッ ク 。 発生 時 間 が 
TE ヒッ ト さ せれ ば 相手 を 高く 浮か が すこ と が 
、 で きる 。 コマ ンド も 簡単 な の で 、 と っ ざさ に 出す 


EE 
を 高く 浮か すこ と が 可能 だ 。 空中 コン ボ に 又 ぐ 
に は 最適 の 技 で ある と いえ よう 。 また 、 アー マ 
一 を 装着 し て いる キャ ラ 以 外 に は 、 ガー ド さ れ 
_ て も 反 概 を 受け る 心配 が な い 。 接近 浮 で 多用 し 
、 4 いそ 土 】 口 て 


と き に は 便利 だ 。 た だ し デュ ラル に は 、 挑 腕 拉 
、 挙 (ひけ S ゆ ぁ ) と いう 中 眉 の 浮か し 技 が ある の で 、 

赤 破 は そちら を 使い 、 この 技 は "か わし "の 後 な 
者 コロ ピル x45t す と 】 史 と だ 





















演算 理 脚 (ふし ん れん きく ) 
_ 上 ・ 上 ・ 上 和 基 


跳び ひ 上 が っ て 3 発 の 蹴り を 繰り 出す デュ ラル 
の オリ ジ ナ ル 技 。 発生 時 間 が 遅く 、 判定 が すべ 
て 上 段 に ある た め 使 い 勝手 は イマ イチ だ が 、 3 
まま 偶発 目 が アー マー 破壊 技 に な っ て いる の で 、 アー 
、 マー 装着 キャ ラ に 対し て は 無理 に で も 狙っ て い 

じ 、 圭 きた い 。 そ の 場合 は 空中 コン ボ ポ に 組み 込む な 
っ マコ rapX4DTcc だ 


鉄山 葉 ( て つ ざ ん こう ) 
中 偵 災 撃 


。 体 を ひね っ て 放 た れる 中 段 攻 撃 。 発生 時 間 が 
早く 、 技 の 出 始め の モー ショ ン で は 相手 の 上 眉 
、 パ ンチ を スカ すこ と が 可能 だ 。 また 、 相手 と の 


3 | ッ ト さ せれ ば 1 発 逆転 も 十分 に 狙っ て いけ る 。 
空中 コン ボ に 組み 込む 際 に も 、 密着 状態 か ら ヒ 
ツア いる に と っ た php 県 Tc 所 





































| 体 を ひね りつ つ ジ ャ ンプ し 、 相手 の 主 の あたり を 目 が け 

て 拳 を 突き 上げる 攻撃 を ら 回 連続 で 繰り 出す 。 酔 歩 転身 肝 
(@⑤+@) で 酒 を 飲み 、 酒 マ ー ク が 3 つ 以 上 画面 に 表示 され 
て いる こと が 技 の 発生 某 件 だ 。 この 技 の 1 発 目 は 相手 の カ 
。 一 ド を 外す 性 質 が ある の で 、 ガー ド さ れ て も ら 発 目 が 必ず 

ヒッ ト す る 。 "か わし "に は 弱い が 、1 発 目 さ え ガ ー ド させ 
れ は ば 確実 に ダウ ン を 奪え る そ ぞ 。 接近 光 で 多用 し て いこ う 。 





能 せん は いり 3 
下 旋 手 材 ( ス 2 ん w ! ゆう 

直交 バンナ 返し 

ns」 相手 の 上 自 パ ンチ を つか み 取 り 、 ひね っ て 投げ る 返し 

拉 。" 上 段 パン チ 返 し "と 分 類 さ れ て は いる も の の 、 肝 以 

、 | 隊 の 外 の 中 段 パ ンチ も 返す こと が で きる 。 硬化 時 間 の 短い 技 

IDR SFS の 後に 置い て お く よ う に し て 使う と 効果 的 だ 。 また 、 この 

、 。 技 は 、 裏 固 揮 (G@⑤+⑥) と の 自動 選択 に な つて いる 。 黒 園 


揺 は ガー ド さ れ て も 相手 に 反撃 され な い ほ ど 硬 化 時 間 が 
短い の で 、 接近 光 で 多用 し て いく と いい ぞ 。 


酔 歩 転 自 肘 (すい は ほ て ん し ん ちゅ う ) 
7& 4 所 」 ギ 
上 殴 投 け 
5 相手 の まわ り を 回 転 し な が ら 攻 撃 す る 上 稀 授 げ 。 この 
投げ を きめ た 後 、 デ ュ ラ ル は 酒 を 飲 お 動作 を 行ない 、 体 
SN | カゲ ー ジ の 上 に 酒 マ ー ク が 3 つ 表 示さ れる 。 この マー ク 
2 ce 023 、 か 多く 表示 され れ ば され る ほど 打 杏 接 の 成 力 が アッ プ す 
人 本 aa る の で 、 戦い の 序 瞬 に は この 投げ を し つこ く 狙 つっ て いこ 


う 。 通常 、 相手 を ダウ ン さ せる こと の で き な い 打撃 技 が 
ダウ ン 技 に な り 、 戦い を 有利 に 展開 させ る こと が 可能 だ 。 


[EKdh SKIULIKC UIGG 和束 各 


まず は 序 明 に 酔 歩 転身 肘 (⑥+@⑥) を 狙い 、 酒 を 飲ん で 攻撃 力 を アッ プ さ せよ う 。 そ の 後 は 連 学 (@⑤) か ら コ ン ポ エル ポ 
ー(⑤⑤ 必 ⑤) と 投げ の ら 択 、 コ ン ボ エル ボー か ら コ ン ボ エル ボー サマ ー(⑤⑤ 必 ⑤S⑯Qor⑤⑤@<G⑤⑥<Q⑯) と 投げ の どら 択 を メイ 
ン に 戦っ つて いく と いい 。 相手 の ガー ド が 堅く て ダメ ー ジ を 与え られ な いと き は 、 ダブ ルド ラコ ン ア ッ バ パー (やじ ひび S⑤ ゆ VS⑤) 
を 使っ て 少し ずつ 体力 を 削っ て や ろう 。 その 際 に は 、 酒 マ ー ク が 3 つ 以 上 表示 され て いる こと を 確認 する よう に 。 
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童 拳 (だ ん けん ) @ 時 


連 掌 (れん し ょ う ) 
部 ( れ ん か ん せん し よ MS AM 


コン ポ エ ル ボー 6 0 明生 上 上 中 
コン ポ エ ルポ ボー - サ マー ⑤⑤ ウ ⑤M⑯r (⑤⑤⑥Q⑯) 上 上 中 中 























上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 


レベ ル バ ッ クチ ョ ッ プ 


圭 圏 控 ( り けん すい ) 


証 間 高 騙 昌 (こう し ゅ うた い ) 6 
加 具 燕 背 脚 (こえ ん は いき や く ) ID⑯ 8 上 中 


| ソバ ッ ト >⑯+@ 上 


ーーーー ニ ーー ニーーー ーー ニー ニーーーーーーーーー 


上 (けん よう ) < ぐ Q⑯+⑥ 


ーー 


人生 (ぎょ う う し ん と うた い ) 


II 前 連 放 (は いと うれ ん せん な たい) 2I2⑯ 

























ジン クエ ルポ ボー 


エル ボー ハン マー ゆ ⑤ ぐ の ⑤ 


エル ポー - サ マー 了 ゆい ⑯or ( ゆ @⑨ ぐ の) 


押手 (ば ん ちゅ ゆう うれ ん か ん し / 


ダブ ル ジ ョ イン トバ ッ ト 


(ちっ よ うわ ん 靖 計 よう ie 


ーー ニー ニー ニー ニー ニー ニーーーーーーーー 








只 F9 カ (ちく せん じん ) 人 すら ⑥+⑥ 中 


ドラ ゴン アッ パー ゆ ウ ひ ぐ ⑤ 中 
ダブ ルド ラゴン アッ パー ゆ ウ U ぐ ⑤ ゆ US@ 














ライ ジン グ ハ ン マー 


| ビー トナ ッ ク ル 





倫 中 上 設 ア ー マ ー 破 壊 技 
ショ ル ダ ー ア タッ ク 中 上 設 ア ー マ ー 破 壊 技 












鉄山 夫 ( て つ ざ ん こう ) ゆ ツウ ⑯+⑥ 


弾 肌 ( だ ん た い ) ぐ 1⑯ 忠 
ニー キッ ク > 中 


| 石 端 脚 (うた ん き や く ) ウツ 















連環 朋 ( れ ん か ん た い ) ウ ウ ⑯⑯ 中 中 


ジャ ッ ク ナ イフ キッ ク 


飛燕 単 肝 (ひえ ん た ん きゃ や く ) ん !⑯ 


単 飛 跳 撃 (た ん ひ ち ょ うけ げき ) M ⑯+⑥ 中 
横 双 手 ( お うそ うし ゆ ゅ ) ⑯+⑥⑤ 中 上 


虎 脚 背 転 ( こ きゃ く は いて ん ) 












水車 蹴り (すい し ゃ ば げ ばり ) 





飛び 前 蹴り (と び ま え げ り ) 


上 段 アー マー 破壊 技 
上 段 アー マー 破壊 技 






葉 叶 人 龍 ( は が りゅう ) 


中 
浮 身 連 脚 (し ん れん きゃ や く ) my2( WE は ( で ) 市 p 
中 


* ガ ー ド くる ア タッ ク ① 








GSA、 上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 





地 摺 り 弾 ( じ ず り だ ん ) 
スラ ント バッ ク ナ ッ クル 


思 スラ ント ロー スピ ン キ ッ ク 










掘り 蹴り (すり げ り ) す ⑯ 下 









バッ ク ナ ッ クル ター ン 


阿 仙 廻 半 ( あ せん か いき ゃ く ) 


龍 尾 内 (りゅう び せ ん ) [ ( ( 


拉 そ で 
たる で っ らく へ ws 


合 (下降 開始 直後 )⑯ 


パャ ンプ キッ ク 4 


( 遠 距離 )+⑯ 


SS 
と ん プ テ S ペ た アン 
回 XCJ25L 


に の 


燕 旋 所 柳 (えん せん は いり ゆ ゅ う ) 
螺旋 抜 掌 ( ら せん あん し ょ う ) 上 段 キ ッ ク 返 し 





94 “ 





証 上 | 還 歩 転身 対 (すい ほ て ん し ん ちゅ う ) 















旧 旧 刀 画 ( か た な が すみ ) 


較 還 旧 "ガー ドミ アタ ッ ク @ 







弧 延 落 (こえ ん らく ) ⑮+⑥ | 


ネッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ 上 段 授け 







個 ジャ イア ント スイ ング 





0 1 」 ラジ ガン ニニ リフ ト せ ウ ⑮+⑯+⑥ 





IN 」 」 燕 風 輪 翔 (えん ぷう りん し ょ う ) ( 凍 し ゃ が み 中 に )>⑤+⑯+⑥ 


靖史 れ 連 虎 ( こ そう れん し ゅ う ) 

















バッ ク ブ リー カー ( 敵 の 後ろ で )⑧+⑥ 上 自 背 後 投げ 
バッ ク ブ リー カー ( 敵 の 後 2 で 、 前 ゃ の 中 に )⑤+⑯+⑥ 人 下段 背後 授 げ 








ーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーーー 


サッ カー ボー ルキ ッ ク 


ダウ ン 攻 撃 





サマ ー ソ ルト ドロ ッ プ 





ポ ボディー プレ ス 
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kt: 上 ay 
の “ 








HOW ABOUT _ 
ENJOY A CUP OF 
TEA WITH ME? 


1 DONT LIKE 
wHIMPY GUS 








店 ヨ 三 KASa と 2 








EE ゴー ルン / で 2( う 】 ソ ): 人 て 上 コソ ル ん ココ 
ら 発 繰り 出す コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 判定 は すべ て 上 段 に あ 
る も の の 、 3 発 が 連 続 技 で ある うえ 、 ヒッ ト さ せれ ば ダウ 
ン も 琴 え る 。 相 手 の 猛 ラ ッシュ を し の ぐ た め 、 も し く は 
返し 技 と し て 使っ つて いく と いい だ ろう 。 また 、 この 技 を 宮 
め た シン グル ピー ト 冶 動 の 技 は 、 すべ て アイ スレ ッ グ (⑤) 
か ら も 発生 させ る こと が で きる 。 覚え て お く と 便利 だ 。 



































手の甲 を 使っ つて ビン タ を 喰らわ す 。 判定 は 中 
段 で 、 相 手 の ガ ー ド を 外す 性 質 を 持っ て いる 。 

よっ つて 、 カ ガ カード さ ざれ て も 反撃 を 受け る こと は な 
. く 、 相 手 の ガ ー ド S ア タッ ク の 発生 を 相殺 する 
こと も 可能 だ 。 ガ ー ド され て も お か まい な し で 、 
発生 時 間 の 早い 技 を 組み 込ん で 、 攻撃 を 継続 さ 
せ て いく よう に し よう 。 


高く 上 げた 足 を 振り 降ろ す 中 段 の 貴 落 と し 。 
この 技 は 相手 の ガー ド を 外す こと が で きる の で 、 
'w ティ ッ プ スラ ッ プ ( ゆ ゅ @) と も ども 攻め の 軸 に 
し て いき た い 。 また 、 見た目 以上 に リー チ が あ 
。 る の で 、 ガ ー ド を 固め る 相手 に 中 間 距 柳 か ら 使 
| つて も いい だ ろう 。 た だ し 、" か わし "に は 弱い 
の で 、 出し どこ ろ に は 注意 が 中 要 だ 。 





トム 


下段 の スピ ン キ ッ ク , ヒ ッ ト さ せれ ば ダウ ン を ーー 科 B ニ テ ーF) "スー ツ と 相手 の 前 に 出 た 後 、 強烈 な 上 段 の ス 
奪う こと が で きる の で 、 仕 切り 直し た いと き な 人 hー 3 ピン キッ ク を 繰り 出す 。 リ ー チ が 長く 、 透 距離 
| ど に 使う と いい だ ろう 。 ま た 、 こ の コマ ンド 後に 占 中 ト 。 連 』 か ら で も 一 気 に 問 合 い を 詰め る こと が 可能 だ 。 

- を 追加 し て いけ ば 、 最 大 5 発 まで シッ トス ピン we 、 "また 、 こ の 技 は 相手 の ガー ド を 外す 性 買 を 持っ 
、 を 出す こと が で きる 。 こ れ は すべ て の 眉 階 に デ > / 。。。/、.。、。 て いる た め 、 ガ ー ド させ れ ば 優位 な 状況 を 作り 

| イレ イ を か ける こと が 可能 な の で 、 達 中 で 止め ] | 出せ る 。 し か し 近 距 放 用 の ブ プレー ドス ピン 

「 | 、 (やじ ウ ⑤) で は ガー ド を 外せ な い の で 注意 し よう 。 














足技 に よる 中 段 ら 連発 の 美しい コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 も と 
も と アー マー が な い 「 バ ー チ ャ 」 キャ ラ な ど を 相手 に し た 
と き は 、1 発 目 の ロ ング アク シス ( 必 @⑥+@) で 浮か すこ と 
が で きる 。 ガ ー ド さざれ る と 反撃 の 機 伝 を 与え て し まう が 、 
中 間 距 離 か ら な ら カ ウン ター ヒッ ト を 狙う よう な 便 い か 
ョ a た が で きる 。 また 、 アー マー を 着用 し て いな い 「 バ イ バ パー 
ズ スズ 」 キャラ な ど に は 1 発 目 と ら 発 目 が 運 続 ヒッ ト す る ぞ 。 

















エッ メル スト ソノ ク ソソ クー 
US 


ミド ルキ ッ ク を ら 発 出し た 後 、 陳 落 と し に 連携 する 中 農 

2 連発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 この 3 発 は すべ て 連続 技 に な 
・、 っ て お り 、 ラス ト の 董 落と し で 必ず 相手 を よろ けさ せる こと 
-- が で きる 。 どの 眉 階 で も 技 を 止め る こと が で きる が 、 反撃 
の 機会 与え て し まう だ け で あま り 意 味 が な い 。 使う な ら 

ば 間合い を 広げ る ら 発 止め に し て お こう 。 リー チ の 長 さ を 
利用 し て 、 中 間 距 離 か ら の 牽制 に 使用 する の は 効果 的 だ 。 


片足 で 蹴り を 繰り 出す 3 連発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 3 発 

すべ て が 連続 技 に な つて いる うえ 、 ど 発 目 の 判 定 だ けが 中 

+ 民 に な っ て いる 。 ここ は すべ て の 有 帳 階 に か ける こと が で 

きる ディ レイ を 駆使 し た い 。 ら 、3 発 目 を 警 葉 し 、" か わ 

し "で さけ て くる 相手 に は 、1 発 目 で 止め て か ら 投げ を 入 

れ て や ろう 。 さら に 、 @ ボ タン に よる キャ ン セ ル が 可能 な 
クロ スス テッ プ (⑯+@$⑥) を 折り 混ぜ て いく と 効果 的 だ 。 


相手 の 足 を 取っ て 持ち 上 げ 、 その まま 肩 越 し に 後方 へ 
- 投げ る 上 農 投 け げ 。 ダ メー ジ が 少な い の が 点 だ が 、 壁 ぎ 
わ に 追い 詰め られ た と き は ぜひ と も この 投げ を 狙っ て い 
きた い 。 相手 を 壁 に ふつ けれ ば ダメ ー ジ も 大 きく 、 そ の 
後に は 空中 コン ボ で 追い 打ち で きる 。 相手 が 受け 身 を 取 
っ て くる よう な ら ば 、 タ ー ン ビー ト ( 敵 が 背後 に いる と き 
@) で 受け 身 を 潰し 、 確実 に 空中 コン ポ を ヒッ ト さ せよ う 。 


自ら ジャ ンプ し 、 相手 の に 足 を 挟ん で 倒れ 込む と い 
う 投げ 技 。 与 える ダメ ー ジ が 大 きく は な いう え 、 失敗 す 
る と 自分 も ダメ ー ジ を 喰らっ つて し まう 。 見 せ 技 的 要素 が 強 
い の だ が 、 透 距離 か ら 走 り 込 ん 々 で ジャ ンプ する 、 相 手 の 起 
上 が り に 重ね る な ど 、 狙 い ど ころ は た くさ ざん ある 。 相手 
に 屈辱 を 与え る つも り で ガン ガン 狙っ て いこ う 。 し か が し 、 
"か わし "に は 弱い の で 、 そ れ だ け は 頭 に 入れ て お く よ う に 。 


シン グル ビ ピート (@) 、 も し く は アイ スレ ッ グ (⑤) か ら 始 まる 連続 攻撃 が グレ ー ス の 武器 だ 。 ビー トバ ハイキック (⑤⑤) や ク 
ロス ステ ッ プ (⑥+@⑯) の キャ ン セ ル で 相手 を 笑 弄 し 、 キ ャ メル スピ ンカ ッ タ ー( ぐ ⑤⑤⑥) と シッ トス ピン (V+⑥) の ど 択 
を 迫 つ て いこ う 。 さら に ガー ド を 外せ る ティ ッ プ スラ ッ プ (C 必 @) と ブレ ー ド スラ ッシュ (人 +@⑥ り +⑤) を 折り 混ぜ れ ば 、 中 眉 
攻撃 の ラッ シュ を か ける こと が 可能 だ 。 問 合 い が 開 いた ら 、 ロン グ ア ク シス ( ら ⑤+@) か ら の 空中 コン ボ を 狙っ て いこ う 。 
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クロ スキ ッ ク 
クロ ス ブ レ ー ド 
クロ ス ブ レ ー ド ラウ ンチ 
クロ スス テッ プ 
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キャ メル スピ ン 
キャ メル スピ ンカ ッ タ ー 


キャ メル バハ イス ピン 


ロン グ ア ク シス ター ン 





ブレ ー ド スラ ッシュ 介 +@⑥ 立 +⑮⑯ 
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シッ トス ピン 


シッ トス ピン ら と ⑯+⑥⑯ 
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| シッ トス ピン 3 ] LT 


GS&SA、 上 段 アー マー 破壊 技 





議 還 | ター ンダ ブル ビー ト 1 シン グル ビー ト 始 動 の 技 に 繋が る 






ター ン キ ッ ク 
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ロー ター ン ピ ビー ト 2( り | 8 / 
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ロー スピ ン キ ッ ク タ ー ン VV 下 較 ) 〔 
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ナッ クル バン マー 


シン グル ピー ト 始 動 の 技 に 繋が る 
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ホッ ピン グ キ ッ ク 
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フロ ント エア キッ ク 


バッ クエ アキ ッ ク 





フレ アキ ッ ク 


上 段 アー マー 破壊 技 


スラ イデ ィ 」 | 下段 アー マー 破壊 技 





ウ 


タグ ハン ドウ ォ ー ル クラ ッシュ 





スク ラッ チ ハ ー ト ( 壁 の 前 で )⑯+⑥ 
アイ スネ メシ ス 上 段 投げ 





ショ ル ダ ー ス ルー 上 身投げ 
フラ ン ケ ン シ ュ タイ ナー (大 ジャ ンプ 中 )+⑤+⑯+⑥ 個 上 身投げ 
シェ ル ブ レ イク エル ボー ( 敵 の 横 で )⑤+⑥ 上 段 横 投げ 
バッ クス ー プ レッ クス ( 敵 の 後ろ で )⑤+⑥ 背後 投げ 





スピ ッ ト キ ッ ク 


スマ ー ト ダイ ブ 
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注目 すべ き 技 


ce se 


ーー ーー ニー 


を つっ 


大 


| 上 遇 の 強 列 な スト レー ト パ ン チ 。 発生 時 間 の | 。 = 相手 の 足 を 振り 払う アー マー 破 革 技 の 下 設 才 

| 地上 、 『 便 つて いけ る 。 また 、 ガー ド PPT 。。。  、 な る 技 の ひと つ だ 。 ガー ド さ れ て け 

人 0 WW を 外す 性 質 を 持つ っ て いる た め 、 ガー ド さ れ て も HH 「 個 MI る こと は な い の で 、 運 措 の 要 所 要 所 に 折り 混ぜ 

/ 反撃 を 受け る こと は な い 。 た だ し "か わし "に は 隊 還 時 ン ・ 。 プ の て いく と 効果 的 。 下段 の 鹿 拳 呈 ( ひ @) か ら 、 こ 

、、。 。 明 い た め 、 相 手 に か わ さ れ て か ら 楠 投げ を きめ |  、--。 ” の 投 か 、 中 眉 の 拳 華 火 (SB) で 相手 に g 択 人 
られ て し まわ な いよ うに 注意 し よう 。 剛昌 。。 っ て いく と いい だ ら ろ 3。 


ーー ウイ 相手 を 高く 浮か が すこ と が で きる 中 眉 の アッ パ 二 Ri al 背中 か ら 体 当たり を 喰らわ す バ ン 最 強 の 中 段 
ヒッ re 証 rmooethu 、。  。 攻 加 。 相手 と の 距離 が 近けれ ば 近 ほど 写 え る 
間 ( り ヒ ユン ン / ご よい 。 ご い 則 人 有川 な る 追加 メー ジ も で きる 。 また 、 手 の 
W My d6 、 M 凍 し ゃ が み 状 怠 か ら 出 し た と き 、 発 生 時 間 が 早い TU か MM ガー ド を 外す 性 買 を 持つ た め 、 ガー ド され た と 
| “ - と いう メリ ッ ト は ある も の の 、 ほとん どの キャ ラ 。 。 。 |!"。 | ころ で 反撃 を 受け る 心配 は な い 。 地上 、 空 中 問 

か ら 反 撃 を 受け て し まう と いう デメ リッ ト が ある 。 oe ーー ーー | の は み ル ルルル し エ x 25 て 


大 きく 後ろ に 身 を 引い た 後 、 強烈 な 中 段 の 肘 打 ち を 絡 
: り 出 す 。 アー マー 破壊 技 で も あり 、 出 始め の モー ショ ン で 
相手 の 出す 技 の 多く を スカ すこ と が で きる た め 、 近 距離 戦 


人 wl 湯 M の 5 の 上 KGE を 克 っ だ た だ し | バー チャ | ュー パ ジ シバ 、 ヒコ ピル や: - 
MP UM WW 半 2 IM MMMM 則 * 攻 MS ラ 、 キッ スズ サ ラ 、 ビー ン 、 バー ク 、 テク に は 、 ガー ド され で 


散 " ッ 


“ ( ai2HHSi 定 に | は アー マー の 有無 に 関わ ら ず 反 可 の 機会 を 与え て し まう 。 








破 ダズル ドラ ゴン アッ パー) 


ジャ ンプ し つつ 拳 を 突き 上 げ る 女 訣 列 圧 破 ( や ひ S@) を 
で | 2 発 連続 で 繰り 出す コン ビ ネ ー シ ョ ン 。1 発 目 に 相手 の ガ 
| ー ド を 外す 性 軸 が ある も の の 、 ガー ド さ れ た と き は 友 黄 を 
Ll 受け て し まう 。 し か し 、 ら 発 目 の 発 生前 に 若干 の 間 が ある 


蛇 直 流 慈 継 魂 圧 



















ニニ ニー- ま や 記 






Nm '# た め 、 相手 に と っ て は 1 発 で 止め る の か ら 発 目 ま で 出す の 






| か を 見 抜く の は 至難 の 技 だ 。 また 、 空中 コン ボ に 使用 す 
、 る の に は 持っ て こい の 技 で ある と いえ る 。 





MM 









ーー 





M 人 大皿 成 迷 (れつ っ つかう たん) 
中 ・ 下 攻 華 


ガー ド S る アタ ッ ク の 甲 破 弾 (G ひ 2⑤) の 後 、 暑 羅 琴 圧 破 
(292S()】 貼 ッ ルル モエ ニン ん ん も ドド レス スニ ジ / 
am ョ ン 。 どら ど 発 目 が アー マー 破 域 技 に な つて いる うえ 、 与え る 
| ダメ ー ジ も 通常 の ガー ド S ア タッ ク よ り 大 きい 。 ざら に 、 
、 ヒッ ト さ せ た 後 は 相手 を 空中 に 浮か が すこ と が で きる の で 、 
| 全 呈 コン ポ を 狙う の に も 星 適 だ 、 EE さ ル ルッ ルー に ョ ト 9i ロ ED 
| 砲 (^ ぐ ⑤) よ り も こち ら を 使っ た ほう が いい だ ろう 。 


相手 の 頭 を つか み 、 強烈 な 頭 突き を 鳴ら わす 。 この 技 
の 後 、 相 手 は ダウ ン せ ず に 大 きく よろ ける た め 、 その 間 


、 る こと が 可能 だ 。 ここ は 相手 を 浮か すこ と が で きる 穏 羅 
魂 圧 破 を 狙っ つて いく の が いい だ ろう 。 し が し 、 キッ ズ ア キ 
ラ 、 キッ ズ サ ラ 、 ビー ン の 3 キャ ラ に は 、 コ マン ド を 早め 

に 入力 し な いと ガー ド さ ざれ て し まう の で 注意 し よう 。 





璧 授 (@⑥+@⑥) の 後 、 骨 高 割 ( 英 の 後ろ る で @+@) に 連携 する 
投げ コン ボ 。 骨 能 割 部 分 は 投げ 抜け で き な い の で 、 激 軸 骨 
( ぐ ゆ ⑧+⑯+⑥) と 使い 分 ける な ら こ の 投げ が お すす め だ 。 ま 
の 少な い 紀 諾 補 懲 叫 ( 敵 の 横 で @+@⑥) に 連携 ざさ れ て し まう 
の で 注意 。 ざら に コマ ンド は (や +@⑥ を ⑤+⑥) と し て も いい の 
で 、 通常 の や りか た で 出せ な い 人 は こち ら を 試し て みよ う 。 


相手 の 手 を 胸元 へ 引き 寄せ 、 頭 突 き で フッ 飛ば す 技 。 と 

韻 ee Ra くに ダメ ー ジ が 大 きい わけ で も な く 、 コマ ンド 入力 が 複雑 
Wi WI MIN な た め 、 実 湯 に は 向い て いな い 。 見 せ 技 と し て 使っ て い 
MM 則 剛 _ 吊 く の が いい だ ろう 。 し か し 、 壁 きわ に 追い 詰め た 相手 に 

。 還 この 技 を きめ れ ば 、 授 げ 飛ば し た 後に 壁 に ぶつ ける こと 

了 人 、 | 。  。 < が で さる 。 そ の 場合 は 通常 より 若干 ダメ ー ジ が 大 きい の 
角 1 SR 0 Ne 内 NN 8 ii 3 和 で 、 壁 ぎ わ 限 定 で 使っ つて いく と いう の も いい 。 





BalSIielWe,GlimlGlu( の SE 


_ パン チ か ら 派 生 す る コン ビ ネ ーション を 持つ て いな いた め 、 拳 骨 (⑤) 、 鹿 拳 呈 ( ひ @) から の 攻撃 が メイ ン に な る バン 。 
_ これ ら で 相 手 の 動 き を 止め た ら 、 超 衆 剛 本 斗 ( ゅ @) 、 仁義 激闘 破 ( ら @) 、 挙 華 火 ( ぐ @) 、 鉄山 筆 ( で 必 ウ @+@) 、 根 性 肝 

(< で >@) な どの 技 に 、 つぼ つぎ と 連携 させ て いこ う 。 また 、 空中 コン ボ に は 鉄山 守 、 投げ は 激 再 上 ( で や + で +⑥) を 使い 、 

確実 に 相手 の 体力 を 右 い 取っ て いく 必要 が ある 。 バ ン に は 直線 的 な 攻撃 が 多い の で 、 相手 の "か わし "に は 要 注 意 だ 。 
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拳 骨 ( げ ん こつ ) 
超 衆 賭 麗 斗 ( ス ー パ ー ス トレ ー ト ) 
足 蹴 ( あ し げ ) 

速攻 足 蹴 ( そ っ こう あし げ ) 

鉄 肘 (て つ ひ じ ) 

負 肘 (は が ね ひじ ) 

肘 根 苦 ( ヒ ジコ ン ポ ) 

肘 鉄山 (ひじ て つ ざ ん ) 

根性 肘 ( こ ん じょう ひじ ) 

拳 華 火 (こぶ し は な び ) 

怒 羅 魂 圧 破 ( ド ラゴン アッ パー) 

蛇 武 流 怒 世 魂 圧 破 (ダブ ルド ラゴン アッ パー) 
甲 破 弾 (こう は だ ん ) 

烈 甲 破 弾 (れつ こう は だ ん ) 

烈火 甲 破 弾 (れつ か こう は だ ん ) 
鉄山 軍 ( て つ ざ ん こう ) 

吊 朋 (チョ ウ バ ン ) 

厄 挫 鬼 苦 (ヤク ザキ ッ ク ) 

肘 鉄 砲 ( ひ じ で つぼ ぽう ) 

座 拳 骨 ( ざ げ ん こつ ) 

仁義 激闘 破 ( じ ん ぎ げ きとう は ) 

あし げ ) 


下 足 蹴 (し た 


中 返 擦 苦 流 ( タ ー ン ナッ クル ) 

双 画 返 控 普 流 ( ダ ブル ター ン ナ ッ ク ル ) 
是 返 鬼 替 (ター ン キ ッ ク ) 

回 転 鬼 蘭 可 返 (スピ ン キ ッ ク タ ー ン ) 
下 時 返 番 治 (ロー ター ン パ ンチ ) 
下 回 転 鬼 普 串 返 (ロー スピ ン キ ッ ク タ ー ン ) 
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上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 





上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 
上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 


上 段 アー マー 破壊 技 


上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 


上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 





下段 アー マー 破壊 技 
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捧 苦 流 般 魔 ( ナ ッ ク ル ハン マー) 
跳 爪 先 ( ジ ャ ンプ トー) 


前 跳 爪 先 ( フ ロン ト ジ ャ ンプ トー) 













空 浪 汐 愚 素 罰 徒 ( エ アロ ー リ ング ソバ ッ ト ) 合 ⑯ 位 空中 
後 妥 亜 鬼 苦 (バッ クエ アキ ッ ク ) 合 つ ⑯ 「 
浮 詞 中 爪 先 ( フ レア トー) “ ( 合 (下降 開 始 直後 )⑯⑮ “ [ 
舞 降 足 鬼 苦 ( フ レア キッ ク ) 伯 合 (下降 開始 直後 ) ツン ⑯ 
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疾走 衆 斗 麗 斗 ( ラ ン ニ ング スト レー トド ト ) 
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委 中 
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疾走 膝 ( ラ ン ニ ング ニー) 


跳 宛 苦 ( ホ ッ プ スピ ン キ ッ ク ) 







疾走 飛 披 苦 (ラン ニン グ ジ ャ ン ブ プ キ ッ ク ) 





疾走 竜 狗 留 ( ラ ン ニ ング タッ クル ) 


上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 





礁 首 鉄 山 (ダッ シュ て つ ざ ん ) 





上 段 アー マー 破壊 技 | 
下 箕 アー マー 破壊 技 | 


滑 込 彼 苦 ( ス ライ ディ ング キッ ク ) 

















壁 投 ( か べ な け げ ) 二 0 0 い 
章 那 落と し (せつ な お と し ) 0 ⑥+@② 〇 つつ ⑧+@ ( 投げ コン ボ ( ( | - 0 ーー 
倒 ( た お し ) 

激 市 股 ( ゲ キチ ョ ウパ ン ) 

真 威 破 ( し ん い は ) 

手 軒 股 壁 砕 (タグ ハン ドウ ォ ー ル クラ ッシュ ) 個 ( 壁 を 背 に し て ) +⑥ 

卸 金 (お ろ し が ね ) ( 璧 の 前 で )⑤+⑥ 

柱 夏 補 懲 躍 (きゅう ほ ち ょ うち ゅ う ) ( 敵 の 横 で ) ⑤+⑥ 上 身 横 投げ 

骨 明 割 (こつ ば ん わり ) ( 敵 の 後ろ で )⑤+⑥ 











止 ( と ど め ) 

引導 (いん どう ) 

対 在 足 蹴 (タイ マン キッ ク ) 
特攻 (と っ こう ) 
































近 距 離 戦 用 の 中 段 攻撃 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト 、 
も し く は し ゃ が ん で いる 相手 に ヒッ ト さ せ た 場 
合 、 よろ け を 誘発 する こと が で きる 。 相手 が よ 
ろ け た の を 確認 し た ら 、 回 衝 さ れる 前 に ナッ ク 


ea リン ル ョ レ た ジル 42 いう 】 yk エル ン ル ス 


。 必 、、 う 。 ノ ー マ ル ヒッ ト の 場合 は 、 打撃 技 か 、 投げ 
*。 技 、" か わし "な ど に 行動 を 振り 分 け よ う 。 


発生 時 間 が 早く 、 リー チ も 長い 中 段 攻撃 。 ガ 

ー ド され る と 特定 の キャ ラ に は 反撃 を 受け て し 
まう も の の 、 使 い 勝手 が よく 、 あ ら ゆ る 場面 で 使 
つて いけ る 。 さ ら に @⑥ ボ タン に よる キャ ン セ ル 
を 時 折り 混ぜ て いけ ば 、 フ ェ イ ント 効果 も 絶大 。 
ジャ ブ ハ ルイ キッ ク (⑤⑯) の キャ ン セ ル も 折り 混 
ぜ つ つ 、 投 げ け と 中 眉 攻 撃 の ら 択 を 迫っ つて いこ う 。 





注目 すべ き 技 













ラク セル が 持つ 中 段 攻撃 の 中 で 、 も っ と も 導 
り に な る の が この デス スピ ン ア ッ パ ー。 相手 の 
| ガー ド を 外す 性 質 を 持っ て いる た め 、 ガ ー ド & 
] 瑞 半 アタ ッ ク を 相 す る こと も 可能 だ 。 ヒッ ト さ せ 
、- た と き は 、 相手 の 受け 身 に 注意 し つつ 、 空中 コ 
* 。 ン ボ に 還 い で いこ う 。 た だ し 、 発生 時 間 が 遅い 
の で 技 の 出 始め を 潰さ れ な いよ うに 。 


| 相手 を 高く 浮か すこ と が で きる 中 農 攻 撃 。 ガ 
ー ド され る と 危険 だ が 、 ヒ ッ ト さ せれ ば 空中 コ 
ン ボ に 束 ぐ こと が で き 、 結果 的 に は 大 ダメ ー ジ 
を 期待 で きる 。 ガ ー ド ざさ れ た と きのこ と は 考え 
ず に ガン ガン 狙っ つて いき た い 。 また 、 ほか が の 技 
むる と メー 
いう 使い か た も いい だ ろう 。 


エル ポー カッ ト ( じ ⑤) か ら 始 動 す る 3 連発 の コン ビ ネ ー 
ショ ン 。 エル ボー カッ ト が ノー マル ヒッ ト な ら 3 発 連続 で 
可 が る が 、 相手 を よろ けさ せ て し まっ た 場合 、 ら 発 目 が ス 
カッ て し まう 。 また 、 3 発 目 を ガー ド さ れ て し まう と 、 ウ 
生 時 間 の 早い 技 で 返さ ぐれ て し まう こと が ある 。@ 発 目 ま 
で で 止め 、 投げ と の ら 択 を 迫っ つて いく の が いい だ ろう 。 


3 発 が 連続 ヒッ ト す る コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 この 技 は エル 
ポー カッ ト (@) が か ら も 始動 可能 で 、 そ の 場合 は 
ゆ ⑤⑯⑤⑯+⑤⑥ と いう 簡単 な コマ ンド で 出す こと が で きる 。 
エル ポー カッ ト を ガー ド 、 も し く は ヒッ ト さ せ た 後 に ディ レ 
イ を が け て 使う の が 効果 的 。 また 、 コマ ンド を 最後 まで 入 
力 し て し まっ て も 、 6⑥ ボ タン を 押せ は 技 の 達 中 で コン ビ ネ 
ーション を 中 断 す る こと が で きる 。 覚え て お く と 便利 だ 。 














ダ ノル り ソノ ニー 
il S 


発生 時 間 も そ こそ この 中 尋 ら 連続 攻撃 。1 発 目 を し ゃ が 

み ガ ー ド 中 の 相手 に 当て る と 、 相手 の ガー ド を 外す こと が 

| で きる 。 そ の 場合 、 ら 発 目 が 確定 する の で 、 ダ ウン を 琴 う 

| こと が 可能 だ 。 相 手 の 顎 が 上 が つた グラ フィ ッ ク を 確認 

- し て か ら で も 十分 問 に 合う の で 、 ぜひ と も 実戦 で 試し て 
” ほしい 。 た だ し 、 直線 的 な 攻撃 ゆえ 、 "か わし "に 調 く 、 立 
間 ち ガ ー ド され る と 反撃 を 受け て し まう の で 注意 。 


| 』 キタ ー を 正面 に 突き 出す アー マー 破壊 技 。 発 語 、…。。 | . 相 手 を 宗 記 に 投げ 型 ば す 技 。 コ マン ド が 商 単 

』 生 時 間 は 遅い が リー チ が 長い の で 、 遠 距 離 か ら 本 | な の で 必 活 的 に 使用 頻度 も 高く な る だ ろう 。 デ 

の 界 制 に 使っ つて いく の が ペスト 。 また 、 ガー ド NN | スキ ャ ノン 単 何で の ダメ ー ジ は 低い が 、 前 方 に 

NUCEEERSUGECERG ES 還 | 、 。 」 壁 が ちあ れ は 、 相 手 を 浮か が せ て その まま 空中 コン 

、 ツ 飛 ば すこ と が で きる 。 た だ し 、 、 っ ミ 。 ボボ に 胃 ぐ こと が 可能 。 投げ 抜け を 舗 戒 す る な ら 

、 モー ショ ン を 読ま れる と "か わし "で 回 選 さ れ て | ~ . 、 ば 、 ダ メー ジ の 高い デトロイト ロッ クダ ウン 
. し まう の で 、 注意 し て お こう 。 "と 。 | (で +@ ひ +⑤+@⑥) と 使い 分 け て いこ う 。 


2U 有人 ルン レン 4U EE 
aa 


ギタ ー を 用 いた 3 連発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。1 発 目 を ヒ 

ッ ト さ せる と 、 ら 発 目 で ダウ ン 中 の 相手 を 拾い 上 げ 、 空中 

こ 高く 浮か が すこ と が で きる 。 また 、 し ゃ が み ガ ー ド 中 の 相 

手 に 1 発 目 を 当て る と よろ け を 誘発 し 、 ら 発 目 が 必ず ヒッ 

l ト す る 。 ら 発 目 と 3 発 目 の 間 に 相 手 の 攻撃 を 挟ま れ て し ま 

、、、、 うと いう 豆 点 も ある が 、 3 発 目 ま で ガー ド さ せれ は 反撃 さ 
、 れる こと は な い 。 使 い 勝手 は 決し て 悪く な い 技 だ 。 



















| 上 自 の スピ ン キ ッ ク を G 発 連続 で 繰り 出す 。1 発 目 が 相 
、 』 手 の ガ ー ド を 外す 効果 を 持つ た め 、 ガー ド さ せれ ば 避 ず ら 
け 発 目 が ヒッ ト する 。 発生 時 間 が 早く ダメ ー ジ も 高い うえ 、 
| - |" か わし "で も 回 避 す る の が 部 し い 、 と いい こと づく め だ 。 
相手 の 隙 を うか が っ て 、 地上 、 空中 問わ ず に 使っ つて いこ 
- う 。 相手 の "か わし "に 強い 数 少な い 技 な の で 、 壁 ぎわ に 
追い 詰め た と き な ど は 積極 的 に 狙う と いい だ ろう 。 
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ライ トス ピン (@⑤@⑤) を 座 制 に 使い 、 中 殿 攻 撃 と 投げ け 技 の ら 択 を 仕 が け て いこ う 。 主体 と な る の は デス スピ ン ア ッ パ ー 
(ゆく ぐ ⑤@) と エル ボー カッ ト ( 必 ウ @) 。 エ ル ボ ー カ ッ ト の 後 は 、 相 手 の 状態 を よく 見 て デス スピ ンコ ン ポ (SS⑯⑤ 必 ⑯+⑥) 、 
デス スピ ン ・ ロ ー ラ ー ( 必 ⑯⑥+@⑥ ひ ぐ 必 で ② ぐ ゆ ⑮) 、 デス キャ ノン C ウ ⑤+⑥) 、" が わし "(⑤) な ど に 連携 する と いい 。 ま 
た 、 相手 を 浮か が せ た と き に は 確実 に 空中 コン ボ を きめ 、 体 力 を 削り 取っ て いこ う 。 
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| ライ トス ルー スク ワッ シュ 朋 ( 壁 の 前 で )⑤⑮⑤⑮ 有 上 上 ヒッ ト 投 げ 
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デス スピ ン ・ ス ラッ シュ 上 段 アー マー 破 震 技 
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Ne 
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"ライ トニ ング アッ パー 
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ジャ ブ 始 動 の 技 に 繋が る レ 
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| ホッ プス ピン キッ ク 








デス キャ ノン >⑤+⑥ 上 身投げ 





デン ジャ ラス ノイ ズ 

デトロイト ロッ クダ ウン | 合 +@ ツ +⑤+⑥ 
タグ ハン ドウ ォ ー ル クラ ッシュ “ ( 壁 を 背 に し て )⑤+⑥ 
ウォ ー ル スク ワッ シュ M ( 壁 の 前 で )⑤+⑥ 


スラ イデ ィング レッ グ シ ザー ス ( 敵 の 横 で )⑤⑧+⑥ 





デス ドロ ッ プ ( 敵 の 後ろ で )⑤+⑥ 背後 授け 


キ ギター クラ ッシュ ダウ ン 攻 撃 


グレ イブ プ ポ スト ダウ ン 攻 撃 | 


スピ ッ ト キ ッ ク ダウ ン 攻 撃 
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史 ヨ 三 CSa と っ 


Aw ツ た さ / ロ >) 内 に PrqmE ゴ た ジル ん マコ ミト す = レレ 4 4 
ーション 。 オー プン スピ ン (⑤@⑯) が 連続 技 で な いた め 、 返 
: し 技 と し て は これ を メイ ン に 使っ て いく こと に な る だ ろ 
うう 。 1 発 目 の パン チ で 相手 の 動き を 止め 、 デ ィ レ イ で 発 

目 を 出し た と き 、 相手 が し ゃ が み 状 態 、 も し く は カウ ンタ 
ニー ヒ ッ ト に よっ て よろ け を 誘発 する こと が で きる 。 接近 務 
思 で は 、 よろ け を 狙っ つて 、 この 2@ 発 止め を 使う と いい だ ろう 。 


エル ボー ブロ ー ( 心 @⑤) を 繰り 出し た 後 、 さ ら に 上 自 の 

スト レー トバ パ ンチ へ と 連携 する 。 この 3 発 は すべ て 連続 で 
ヒッ ト し 、 ガー ド さ れ て も 相手 の ガー ド を 外す こと が 可能 。 

- ディ レイ を が か けた オー プン チェ スト (@⑤) 同 様 、 接近 戦 の 
| 要 に な る コン ビ ネ ー シ ョ ン だ 。 また 、1 発 目 の オ ー プ ン エ 
xs ルポ ボー は し ゃ が み 状 態 の 相手 に ヒッ ト 、 も し く は カウ ンタ 
ー で ヒッ トド させ た と き に よろ け を 誘発 する こと が で きる 。 


中 農 ら 連発 の 足技 に よる コン ビ ネ ーション 。1 発 目 の プ 
| ロダ ン サ ー (へ @+@⑥) は 、 6 ボタ ン で キャ ン セ ル す る こと が 
可能 。 また 、 ノ ー マ ル ヒッ ト で よろ け を 誘発 で きる た め 、 
、 中 間 E 盟 か ら の 硬 抽 に 重宝 する 。 2 発 目 の スタ ー ラ イト ダ 
0 ン サ ー は 、 ガー ド さ ざれ て も 相手 の ガー ド を 外せ る た め 、 反 
、 届 を 受け る 心配 は な い 。" か わし "で さけ られ て し まう と 
ここ 、 いう 点 だ け に 注意 し て 使 お う 。 


3 発 の ロー スピ ン キ ッ ク を 連続 し て 放つ 連携 。1 発 目 と 
ら 発 目 の 間 は ディ レイ を か ける こと が 可能 な の で 、 と りあ 
ym えす ず 1 発 で 止め て お き 、 ディ レイ で ら 、 3 発 目 を 出す 、 と 
、 いう 使い か た が ヒッ ト 率 を 高め る 意味 で 有効 だ 。 また 、 
Sess 明 く の 下 段 攻撃 が そう で ある よう に 、 地上 で この 技 を 当て 
8 : られ た 相手 は 受け 身 を 取る こと が で き な い 。 仕切 り 直し 
Js を し た いと き に 1 発 目 だ け 出す と いう の も いい だ ろう 。 


ひ ⑯+@⑥ ひ ⑯⑤ 





L ル / 





に MT 4 ソノ 
中 稀 攻 撃 軸 中 髪 攻 共 


中 帳 の 中 落 と し 。 この 技 は 見 た 目 以上 に リー トキ オ の アッ パー は ほか の キャ ラ に くら べ 発 

チ が 長く 、 中 間 距 離 か ら の 浴 制 に 使っ つて いけ る 。 生 時 間 が 遅い 。 接近 澤 で は 技 の 出 始め を 潰さ れ 

た だ し 、" か わし "に は 絞 い の で 過信 は 禁物 だ 。 4 る こと が 多い の で 、 中 間 距 離 か ら 狙 つて いく と 

1 また 、 =E ヒ ゴリ アァ 。 ピコ ド を 外す 性 質 を 持ち 、 ガー ド 02 郭 破 の いい だ ろう 。 し か が し 、 レゴ リル / み 』 ピー ド さ れ て も 反 

され た と し て も 反撃 は 受け な い 。 ス ター ライ ト ュー 。 ss。 撃 を 受け る こと は な く 、 安心 し て 使っ つて いけ る 。 

に 往還 タン サー (<i@+@ ゅ @) 、 ラ イト ニン グ ア ロ ー _  ^ ちち 3 た だ し 、 し ゃ が み 状 態 か ら 出し た と き は パン チ 
- | ( 必 @@⑤ ひ ゅ ゆ @⑤) と 組み 合わ せ て 使っ つて いこ う 。 | samms。 sm。 の 速い キャ ラ に 返さ れる の で 注意 。 


ウー スピ ン パ ンチ ナ 
下 ・ 上 委 攻 共 


レル アル ん さと を -】 ョ ビレ 4 ニレ た コツ ル 62OKO【 ソ ): 人 2 

チ を 繰り 出す コン ヒビ ネー ショ ン 。 この 後 、 コマ ンド を 追加 

する こと に より 、 コン ボ ・ リ アク ター(⑯⑤⑤) や コン ポ *・ リ 

"。 。。 | アク ター プラ ス (se@@) に 連携 する こと が で きる 。 ロー 

> っ ュー スピ ン キ ッ ク を ガー ド さ れ た 後に ディ レイ を か け て 出し 、 

和 w 信 蘭 。 投げ と 中 段 攻撃 の 択 を 迫 つて いこ う 。 た だ し 、 出鼻 を く 
ーー- 。 。<mW じ か れ や すい の で 、 中 間 距 離 か ら の 使用 が 原則 だ 。 


か 2 SR と MES 2 2 bcSAAS 6 2 1 ド | RT) KO AM331 を 1 6 
ロー ルキ ッ ク (⑮) か ら パ ンチ を 3 発出 し 、 ぶた た び ロ ー/ を か けつ つ 相 手 の 起 き 上 が り に 重ね る な ど し て 使っ つて いこ う 。 また 、 最後 の ⑤ 

する コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 始め の ロー ルキ ッ ク を ガー ド さ れ て も 、 達 中 の パン じゃ (パーp、 セ k 必 っ メー ピレス) (リア ルンルン ルー ョ レル ルン ん 9) er パー ピ レス) リル ルン / 

チ が 1 発 で も 当たれ ば 最 竹 の ま で すべ て ヒッ ト さ せる こと が で きる 。 ディ レイ スプ ロ に 変化 する 。 対地 上 、 対空 中 と 状況 に よっ て 使い 分 け て いく と いい 。 
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クラ ント リノ し レル 
上 設 投 け 


相手 に 向かっ て 走っ つて いき 、 強 型 な 中 び 蹴り 記 正面 か ら の 投げ に 関し て は 、 どれ も 与え る ダ 

| を 喰らわ す 。 相 手 の ガ ー ド を 外す こと も で きる 。| メー ジ が 変わ ら な い ト キオ 。 し か し 、 この グラ 

) トキ オ の 代名詞 的 な 技 な の だ が 、 この ゲー ム に る _ ンド アク セル で 相手 を 壁 に ふつ けた と きのみ 、 

| お いて 、 すべ て の 走り 攻撃 は "か わし "に 弱い と | | ダメ ー ジ は 格段 に 大 きく な る 。 壁 ざわ に 追い 詰 

| いう 頭 点 を 持っ つて いる 。 し か し 、 相手 が ガー ド | 、 | の め ら れ た と き は 積極 的 に 狙っ て いく と いい だ ろ 

-。 | を 意識 し て いる と き は 、 逆 に 好 部 合 だ 。 ガー ド meme 2 理 』 | う 。 ま た 、 ぶ つけ られ て 受け 身 を と る よう な 相 
.  。 」 を 固め る 相手 に 使っ つて いく と いい だ ろう 。 | EE エー は ビ xat モ が 





、 ト @ 


叶 ) NM ? M 上 S | HK うに 7 作 多 き 2W リ 


ディ レイ を か けた オー プン チェ スト (@⑤⑤) と 、 ロー スピ ン パ ンチ (V+@⑥@) か ら の どら 択 が 攻撃 の メイ ン 。 オー プン キャ 
ノン ( じ @⑤@⑤u ひ ウ ゆ ⑤) や スタ ー ラ イト ダン サー ( ぐ ⑥⑯+@⑥ 必 ⑳⑯) 、 ヒー ルド ロッ プ ( 全 +@V+⑮⑯) を 折り 混ぜ て 、 ガ ン ガ ン 押 し て 
いこ う 。 そ れ と 同時 に "か わし "を 随所 に 折り 混ぜ 、 オー プン アッ パー(S⑤) で カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙い 、 その 後に 浮か 
せ た 相 手 に 対し て コン ボ ・ ベ ント エッ ジ ($⑤⑤⑤⑤⑤⑥⑯) を すべ て ヒッ ト さ せれ ば 、 ゴ ッ ソ リ 体 力 を 左 い 取る こと が で きる 。 
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注目 すべ き 技 


Ii 


nn! サン マン パン チ (⑤) か ら 始 動 す る 3 連発 の コン ビ ネ ー シ 
ョ ン 。 3 発 が す べ て 連続 技 に な っ て いる うえ 、 発 目 が 中 
民 と な っ て いる 。 し ゃ が ん で いる 相手 に ら 発 目 を 当て れ 
zz。 は 、 3 発 目 は 必ず ヒッ ト す る 。 また 、 3 発 目 が キッ ク に は 
キャ ン セ ル を が ける こと が で きる の で 、 サン マン パン チ 
上 コル 4(o い 0 ルリ 上 エン 4 イリ ケイ トコ トピ 4 15 電 コロ 
PE メー じい ゴリ ナム ルコ ドッ /up 点 5【 ざ コト 1AY/ ン とお 


es 


AA レー も FP 上 不全 に 中 の / ら コン アル ルル スム 

と 連携 する コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 3 発 が 連続 し て 枝 が る うえ 、 

. 1 発 目 と ら 発 目 の 問 に は ディ レイ を か ける こと が 可能 だ 。 

串 Al 1 発 目 の アッ パー が ヒッ ト し た か どう か を 確認 し て か らら 、 
3 発 目 を 出し て いく よう に し よう 。 ざら に アッ パー1 発 止 
めか が ら の 投 け を 折り 混ぜ れ ば 、 相手 を が く 乱 する こと が で 

きる 。 "鳴ら い 投 け "に 注意 し つつ ガン ガン 狙っ て いこ う 。 




























h、 パ ぶさ 2 
ン ャ ッ ク ナ イノ ソ スロー 
< 内 
中 段 牙 欧 
9 身 を が が め た 後 、 相手 を 足元 が か ら す くい 上 げ 
| 。 。 る 中 農 の 浮か し 投 。 こ の 技 を ガー ド さ れ た と き 
(| 導 は ほとん どの キャ ラ に 反撃 の 機会 を 与え て し ま 
し うか 、 相手 の 楠 や 背後 で コマ ンド を 入力 する と 、 
中 村 投 げ け 、 背後 投げ と の 自動 選択 に な つっ つて くれ る 
(GET に た コト アデ さ A- 子 コ の ry は p】 の 知り | 
xt と 】 思 叶 衣 


NOW や 

。 エル ホー スソ マソ レノ ュ 

(し 
中 政 革 
】 相手 の 脳天 を 目 が け 、 肘 を 落と す 中 農 攻 撃 。 
Haus サン マン 唯一 の 単発 攻撃 に よる ガー ド 外 し 技 で 
肖 | 四 証 語り 、 アー マー 破壊 技 で ある 。 連続 技 の 間 に 折 
rk li 各 リ り 混ぜ て いけ ば ラッ シュ を か ける こと が 可能 
| た 。 相 手 の " か わし "で スカ され て し まう よう な 
 。、 、 | ら は 、 中 間 列 か ら 突 際 出 す な ど し て 、 カ ウン 
] ター ヒッ ト 狙 い に 切り 替え て いく と いい だ ろう 。 





















なむ .W4 人 YE 


。 | 頭上 か ら 両 手 を 振り 下ろ す パ ワー ハン マー(V@+⑯+⑥⑤) 
、 | の 徐 、 ジ ャ クナイ フス ロー へ と 連携 する コン ビ ネ ー シ ョ 
": ン 。 この 技 に お ける ジャ ッ ク ナ イフ スロ ー は 、 相手 の ガ 
上 ン ! MM 。 il ー ド を 外す 性 質 を 持つ うえ 、 相 手 を 空中 に 浮か が すこ と が 
MP 2 6 、 で きる 。 また 、 この 連携 に は ディ レイ を か ける こと が で き 
5 1 7 、 る の で 、 相 手 の 起き 上 が り に 1 発 目 を 出し 、 デ ィ レ イ を か 
0 6 は NN 。 。  、 け て か らら 2 発 目 の ヒ ッ ト を 狙う と いう 使い か た が 有効 だ 。 


| 。 ひ e1@1@@4@6 

























ビー スト ハン ター 
商 げ コン ボ 


| 。 |) ベア ルッ グ か ら 5 相手 を 地面 に 叩き つけ 、 その まま ジャ イ 
唱和 sun- 科 ア ント スイ ング へ と 移行 する 投げ コン ボ 。 達 中 の 段階 で 投 
PP る (3 5 た と た 3 と 7 た 9 に 】 ト 二 当 シシ ルル 4 2 人 シル ン 4 

6 ji (や e@+@⑤GG⑤+@) と 使い 分 け て いく と いい だ ろう 。 また 、 

| . < 技 の 最後 の 部 分 に あたる ジャ イア ント スイ ング は ダウ ン 投 

半 の - 北 』。  ” げ け の も の と 同一 で ある た め 、 この 後に スラ イデ ィング キッ 
人 OO ク (走り 中 C⑮) を 入れ て 追い 打ち を か ける こと が 可能 だ 。 
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2 ryo た Ke テウ: 7 
上 て ーッ 2 豚 ! (7 * 2 < ば 「 間 93 p 
1 ーーーー0RG9Y 1 y1 の ) り の ロニ ーーー esGf 6 8 の 5 
H る 1 | 3 H 
1 つや 2 夫 
騰 た 電 
昌 衣 財 粒 放 日 日 13133 | HH NH ド 。。 の 朱 | 中 ( 7 は | 半 1 1 員 0 3 和信 人 人 | 
5 3 5 は 人 。。 軍 電 A 
33 0 YR 誠 | UN | れ 間 3343 馬 は 8 










1@GOb 人 ひ G@ ら +@) を さ 異な つた 投げ コン ボ に 連携 させ て いく と いい だ ろう 。 また 、 GO ゆ 人 G@+@ 
ら に 詳 力 に し た 投げ コン ボ 。 投げ 抜け され や すい この 一 連 の 投げ コン ボ は 、 の 部 分 で 発生 する 、 グ ルン と 回 し て か ら の 叩き つけ は 、 決し て 投げ 抜け され 
と に か く 使 い 分 けが 重要 だ 。 この ウル トラ オー バー ドラ イブ を は じ め 、 毎回 、 る こと が な い 。 ここ まで 持つ て これ れ ば 投げ 抜け の 心配 は いら な い ぞ 。 
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NSIM/ 
























eee ee 相手 を 逆 ぐ ま に 持 ち 上 げ 、 地面 に 脳天 を 打ち つけ る 。 こ 





だ テー の 技 は し ゃ が ん で いる 状態 の 相手 の み を 投げ る こと が で 
0 | [きる の で 、 強力 な 投げ コン ボ を 型 れ て し ゃ が お 相手 に 使 
上 吊 WlNIIIII つこ いき た い 。 この 技 の 強み と し て 、 ほとん どの キャ ラ の 
語 0 "=。 し や が み バ パン チ を "喰らい 投げ "で きる と いう 利点 が ある 。 
いか 相手 の し ゃ が み パ ンチ に 逐一 反応 し 、 その つど 確実 に 狙 
1 . つて いけ ば 勝率 は 格段 に アッ プ す る は すず だ 。 
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トメ し 吉 に に は も E 8 二 頒 見 6 


ン ャ イリ アン トス イン ノ / 


け 
] こ  )) タダ ウン し て いる 相手 の 足 を 抱え 、 その まま ジャ イア ン 
HHTT 1 NN TS に NERB 人 ンス コト レレ メ コウ ヒレ ルン ルス ルド サン マン パン 
有朋 位 記 | 本 | 半 11NI 衣 全 8 1 Ne 、 チ キッ ク (⑤⑤) や トリ プル パワ ー ノ ッ ク ( ぐ < 心 ら ら @) の ヒ 
人 NT | NINE ll ント 箸 な ど に 狙っ て いこ う 。 ま た 、 こ の 投げ で 壁 に ぶつ か 
Eh YY 。 。 。  。 。 .  。 つた 相手 が 受け 身 を 取ら な か っ た 場合 は ふた た び ジ ャ イ 
に 、 アント スイ ング 、 壁 に ぶつ か ら な か っ た と き に は スラ イデ 
ィング キッ ク (走り 中 ひ ⑤) を 仕 が け て いく よう に し よう 。 


gk の ぶり る る | ey4( リ 























(J( 
サン マン パン チキ ッ ク (@⑤) と ブー スト キッ ク (⑤S⑤⑯) の キャ ン セ ル を 軸 に 、 相手 に 投げ 技 と 中 眉 攻 撃 の ら 択 を 迫っ て 
いこ う 。 打撃 は ダブ ル ア ッ パー ピー チ (^⑤⑤@⑯) や トリ プル バ パワ ー ノ ッ ク ( ぐ ゆ @⑤⑤⑤) の 1 発 止め が ベス ト 。 そこ か ら 5 最後 


まで 出す か 、 投げ 技 に 移行 する か で 相手 に ふた た びら 択 を 仕 が かけ て いき た い 。 注意 し な く て は いけ な い の は 、 投げ 抜け 
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相手 を 浮か が すこ と が で きる 中 段 の アッ パー。 
この 一 撃 を 喰らわ せ た 後 は ハニ ー エ アリ アル 
(両者 が 空中 に いる と きぐ @+⑯+@⑥) 、 も し く は 
打 責 に よる 空中 コン ボ に 豆 ぎ 、 確実 に 相手 の 体 
力 を 削っ つて いこ う 。 また 、 し ゃ が み 状 態 か ら こ 
の 技 を 出し た と き は ダメ ー ジ が 若干 アッ プ し 、 
ガー ド さ ざれ て も 反撃 を 受け な く な る 。 


l 素 速い 中 段 の サマ ー ソ ルト キッ ク 。 この 技 は 

。 空中 コン ボ ポ に 組み 込む の が 最適 で 、 と くに 壁 ぎ 
わ で は 大 タダ メー ジ を 期待 する こと が で きる 。 ま 
を 受け る 心配 が な く 、 地上 戦 で も 重宝 する 。 ほ 
か の 技 を ガー ド さ れ た 後 、 相手 の 反撃 を 潰す よ 
うに し て 使っ つて いく と いい そ ぞ 。 


鋭く 蹴り 上 げ る 中 段 キ ッ ク 。 この 技 を ヒッ ト 
させ れ ば 、 相手 を 高く 浮か すこ と が 可能 だ 。 キ 
ャ ッ ト ア ッ パ ー (S⑤) 同様 、 ル ニー エア リア ル 
(両者 が 空中 に いる と きぐ @+⑯+@⑥) に 繋ぐ に は 


も っ て こい の 技 だ と いえ よう 。 また 、 すでに 空 
中 に いる 相手 を も う 一 度 浮か せな お す に は 、 よ 


り リ ー チ の 長い こち ら の ほう が 使い や すい 。 





注目 すべ き 技 


上 段 の パン チ を 23 発 連続 で 繰り 出す 。 ここ か ら 3 種 類 の 
コン ビ ネ ー シ ョ ン に 移行 する こと が で きる が 、 いずれ も 
連続 ヒッ ト す る こと は な い 。 た だ し 、 脱衣 状態 に ある アー 
マー 装着 キャ ラ に 対し て は 連続 技 と し て 機能 する の で 、 迷 
いな く 最 後 まで 出し 切っ て いく と いい だ ろう 。 また 、 キャ 
シレ 4 と 4 ン ル レル た 』 ト メー トル K 生 時 に 15 dP 沿 に て (gk の 
まう た め 、 ディ レイ を 折り 混ぜ て 便 つ て いく 必要 が ある 。 


前 傾 し て 相手 の 標 へ 潜り 込み 、 ジャ ンプ し つ 
つ 強 烈 な アッ パー を 繰り 出す 。 判定 は 中 帳 で 、 
相手 の ガー ド を 外す 性 質 を 持ち 、 ガ ー ド & ア タ 
ッ ク を 相 す る こと が 可能 だ 。 また 、 この 技 は 
低い 容 論 か ら 繰 り 出さ れる た め 、 相手 の 上 段 攻 
アシ の pp アレ ルル ん た 4 ん エピ x4 ム 5【3 
ごと も で きる 。 











相手 の 足元 を 狙う 下段 アー マー 破壊 技 。 ヒッ 
ト さ せれ ば 相手 を ダウ ン さ せる こと が で きる の 
で 、 立 ち ガ ー ド 中 心 の 相手 を 衣 す た め に 使っ て 
いく と いい 。 た だ 、 自分 が "か わし "を 行 つ た 後 
に この 技 を 出す と 、 相手 の 足 の 間 を 攻撃 し 、 ス 
3 力 つ て し まう こと が まれ に ある 。 ま た 、 相 手 の 

"か わし "に も 弱い の で 注意 し て お こう 。 


ゥ ム ハ ニ ー エ アリ アル 
空中 投 け 
空中 に いる 相手 を ガッ チリ つが み 、 地面 に 叩 
. 寺 つ ける 空中 投げ 。 相手 を 浮か が せ た ら 、 受け 身 
の 状態 を 見 極め て 確実 に きめ て いき た い 。 ま 
た 、 打 厩 技 で 浮か が せ た と きだ け で は だ なく 、 三 骨 
40 和 コ 9 EE ミロ ァ ッ ル コリア 4 ロビ ゴ (DEE 〇 拓く 


[ IN 壁 に ぶつ か り 、 受け 身 を 取っ た 相手 に 対し て も 
90e 論 | 狙 つ て いく こと が で きる 。 
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っ PT nm _ トー キッ ク を 出し た 後 、 高く 上 げた 足 を 振り 下ろ し 、 貴 

0 M| 。 を 落と す 中 帳 ら 発 の 素 速い 連続 技 。 この 技 を アー マー 装着 
キャ ラ に ヒッ ト さ せれ ば 、 よろ け を 誘発 する こと が で きる 。 
投げ と 打撃 の ら 択 を 迫 つ て いく の に は 好都合 だ 。 また 、 ア 
ー マ ー を 装着 し て いな い キ ャ ラ に ヒッ ト さ せ た と き に は 必 
ず タ ダウン を 琴 え る 。 た だ し 、 どちら の 場合 も ガー ド さ れる 
と 相手 に 反撃 の 機会 を 与え て し まう た め 、 注意 が 必要 だ 。 
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ニコ W ae 相手 の 足元 を 狙 つ て 下 眉 の キッ ク を ら 発 連続 で 繰り 出す 
ga DIE RI い oー/) : - 科 アル ルン 4 に 6200 いい) kp ョ ビエ コソ ルン ん ヒン 6 

ッ プ (\⑥⑯ ひ @) 、 ロ ー レ ッ グ ビー ト (\⑤⑤⑮ ひ ⑤) の 3 種類 に 

連携 で きる が 、 下段 アー マー の な く な っ た アー マー 装着 

キャ ラ に 対す る ダブ ル ロ ー キ ッ ク く る ディップ 以外 、 連続 し 

2 て ヒッ ト し な い 。 これ ら の 連携 を 出す より は 、 数 ある 中 自 

2 ーッ ず 。 攻撃 に 或 いで いつ た ほう が 、 より 実戦 的 で ある と いえ る 。 





中 段 3 発 の 連続 技 。 キ ャ ッ ト ・ フ ロー リッ ク (@+⑯ 
⑤+⑯+⑥S⑯) と は ダメ ー ジ 、 発生 時 間 と も に な ん ら 変 わり 
な い の で 、 好き な ほう を 使っ つて いく と いい 。 た だ し 、 ど ち 
に よ コ に た: コモ レ し に ッ ルビ な る (9 エー に トヨ 門 に だ る I 引 明 
( う 。 ら @ 発 目 ま で は 連続 で 出し 、 相手 が ガー ド し て いる の を 
0 RY < 人 へ 確認 し た ら 、 す か が さす ムー ン サ ルト キテ ィ (⑤+⑯⑤⑥+⑯+⑥ 
用 寺 W 「 . 。 人 ⑤) に 切り 替え て いく の が ベス ト だ ろう 。 
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2 mn ロロ ル 0 0 
3 移動 


一 旧 中 股 攻 撃 を ら 発 繰り 出し た 後 、 ジ ャ ンプ し て 相手 の 背 
\。 。 に まわ り 込む コン ビ ネ ーション 。 うま く 表 竹 を 取れ た 場合 、 


相手 が 何 も し な けれ ば その 場 で バッ クス ー プ レッ クス ( 敵 
の 後ろ る で ⑤+@⑤) を きめ る こと が 可能 だ 。 また 、 攻撃 を 仕 か | 

内 けら れ て も 自分 の 硬化 時 間 は な い に 等 し く 、 空中 で 打ち 落 

| が 『"。  W = / と ざれ な い 限 り は 安全 。 相手 が どう 動く か を よく 観 窯 し 、 
2 NN 0 6 パ か 打撃 、 投げ 、 "か わし "の 3 種類 を 使い 分 け て いく と いい ぞ 。 


⑤+⑯⑤+⑯+⑯ 合 @ 





キャ ッ ド トド アッ パー(^S⑤) が ら の バル ニー エア リア ル (両者 が 空中 に いる と きぐ @+⑯+⑥) が 強力 。 空 中 コン ボ は 無理 に 狙わ 
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1 エン 4 アン クル ーー ツル た エル ン 4 2 6 叶う ノル / な ルー ルク) 円 CVS で に と 9 ン ル アム ん pu アル ルン 4 いい) ルイ | 
団 い で いく と いい 。 そ こ に 見 せ 技 と し て ムー ン サ ルト キテ ィ (@⑤+⑯+⑥⑤+⑯ 全 ⑤) を 組み 込ん で いけ れ ば な お いい ぞ 。 
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ウォ ー ル スロ ー +⑯) 上 段 投げ 


上 段 投 げ 





バッ クウ ォ ー ル スロ ー < ぐ 〇 ⑮+⑥ 
キャ ッ ト ホ イー ル せつ ⑧+⑥ 上 段 投げ 


押 唐 コー トウ ヘヴン ウツ ウ ⑯+⑥ 上 段 投 げ 


スワ ロー ツイ スタ ー 





2 
パー ルディ ング ホー ス へ 上 身投げ 


フォ ー ク スル ー YY⑤⑥+⑯+⑥ 上 段 投 け 
バッ クウ ォ ー ル ラッ シュ ( 壁 の 前 で )⑤+⑥ 
タグ ハン ドウ ォ ー ル クラ ッシュ ( 壁 を 背 に し て )⑧+⑥ 上 段 投げ 


ハニ ー エ アリ アル (両者 が 空中 に いる と き )< 〇 ⑤+⑯+⑥ 角 空中 投げ 


キャ ッ ト ト ラス トス ロー 急 ( 敵 の 横 で )⑤+⑥ 上 彼 横 投げ 





バッ クス ー プ レッ クス ( 敵 の 後ろ る で )⑤+⑥ 背後 投げ 
べ リ ペリ チェ ッ ク 上 身 背 鼻 投 げ 
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ダウ ン 攻 撃 


エイ エイ と ⑤⑤ ダウ ン 攻 撃 





エイ エイ エイ V⑤⑤⑤ ダウ ン 攻 撃 
エイ エイ エイ エイ やめ ⑤ ダウ ン 攻 撃 
スピ ッ ト キ ッ ク YY⑯ ダウ ン 攻 撃 


スピ ン ラ ン デ ィング 介 ⑯ ダウ ン 攻 撃 


HEY, HES TRYING 
Oo JUMP THE. 














注目 すべ き 技 


ピッ キー は パン チ の 発生 時 間 が 遅い た め 、 代 
ここ の スタ ン デ ィング ニー を 使っ つて いく こ 
ヒッ ト さ ざさ せ た と き は 、 相 手 に "鳴ら 
いい 授け "の 機 棄 を 与え て し まう こと に な る の だ 
。 が 、 それ で も 使っ て いく 価値 は 十分 に ある 。 息 
配 な ら ば ディ レイ を が か がけ て ニー ハイ スピ ン 

| (⑤⑮) を 出し て いけ ば いい だ ろう 。 


ロン ノル と ブル で 4 コレ 4 人 (の いい) 


>。 な ど 、 この 技 か ら 連 携 す る コン ビ ネ ー シ ョ ン は 


:) すべ て 相手 の ガー ド を 外す 性 質 を 持っ て いる 。 

: な 状況 を 保つ こと が で きる と いう わけ だ 。 接近 

戦 で ラッ シュ を 仕 か が ける 隊 に は この 技 を 多用 し 
て いく こと を お すす めす る 。 


|) プレ イク ダン ス の よう な モー ショ ン で 、 逆 立 
| ち し つつ 中 自 の キッ ク を 繰り 出す 。 発生 時 間 が 
若干 遅い た め 、 中 間 距 区 か ら 使 つて いく と いい 。 
> 相手 の 上 段 攻撃 を スカ し な が ら 攻 撃 で きる の で 
「 カウンター ヒッ ト を 狙い や すい は ず だ 。 また 、 
| 対空 技 と し て も 抜群 の 性 能 を 計 っ て いる 。 相手 
を 浮か せ た と き は 、 率 先 し て 狙っ て いこ う 。 


中 眉 攻 撃 の アッ パー( ぐ ⑤) は 、 


背中 の スケ ボー で 奉 い よく 相手 を ひっ ぱた 
く 。 判定 は 中 典 に あり 、 この うえ な く 長 い リー 
| チ を 誇る 。 た だ し "か わし "に 弱い 、 ガー ド さ れ 
る と 反撃 の 機会 与え て し まう 、 な どの 競 点 が 
| ある の で 、 遠 距 列 か ら の 牽制 の み に 使っ て いく 
よう に し よう 。 また 、 アー マー 破壊 投 で ある と 
いう 特性 も 見 逃 せ な い 。 


| 下段 の 回 し 距 り 。 こ の ゲー ム に お ける 下 帳 攻 


250.| 殆 に は めずらし く 、 ヒッ ト さ せ て も 受け 身 を 取 


6 られ て し まう 。 し か し 、 この 技 の 息 必 ⑥+@⑥ と 先 
行 で 入力 する こと に より 、 ロー スピ ン キ ッ ク ニ 
一 に 繋 ぐ こ と が で き る の で 、 そ ちら を 使え ば 問 

題 な い 。 空 中 に いる 相手 に 、 ス キッ ピン グ ニ ー 
| (V+@) を ヒッ ト さ せる こと が で きる ぞ 。 


、 数 ある ジャ ンプ 攻撃 の 中 で 、 も っ と も 多用 し 
て いく こと に な る の が これ 。 この 技 の 強 さ は そ 
』 の 攻撃 力 持 続 時 間 の 長 さ に 集約 され て お り 、 相 
: 。 手 の ほ と ん どの 技 に 打ち 勝つ こと が で きる 。 サ 
> マー ソル トキ ッ ク 系 の 技 に は さす が に 負け て し 
sa まう の だ が 、 ジャ ンプ 攻撃 が 必要 な 局面 で は 、 

較 / と ん A え すり ん コ ロゴ Dra な ot に 】 ト に 


ヒッ ト さ せれ ば 相手 を 高 


く 浮 か すこ と が で きる 。 た と え ガ ー ド され た と し て も 、 相 
手 が し ゃ が み 状 態 に あれ ば ガー ド を 外す こと が 可能 だ 。 そ 
。 の 場合 、 次 の ハイ スズ スピン は 必ず ヒッ ト す る の で 、 ディ レイ 
を が かけ て 出し て いく と いい 。 た だ し 「 バ パー チャ 」 キ ャ ラ が し 


や が ん で いる 場合 


回 Ep4 ン 2A で うー リル 式 さ る す 直 モコ ジノ 


し ゃ が ん で いる 場合 に は 決し て 当たら な い 。 覚え て お こう 。 








ルツ た さと レノ ンス ラジ 生 レレ / に コモ 【】 だ ジン / 
ク は @ ボ タン を 押す こと に よっ て キャ ン セ ル で きる の で 、 
そこ か ら の ら 択 を メイ ン に 戦法 を 組み 立て て いき た い 。 ら 
EE ゴミ 【 の 7A ツ た みい ロゴ に リル ユン ムコ ョ ビシ = レノ 
キッ ク ( ひ ⑯+@⑥) に 胃 ぐ の が 有効 だ 。 こ れ が 通用 し な い 相 
手 に は 中 段 攻撃 や "か わし "、 も し く は ふ た た び ワ ン ッ 
EE ジル た エル 4 Dc て ざ コ ト 515 ヒ 汰 


バンチ ら 発 か ら 空 中 で 前 転 し 、 中 段 の 落 と し を 出す 。 
EEY EE tt に そう 員 ほ は KAY さ マソ) は セコ 
LIL al EIJILICL 時 っ Op きも 有 効 で 、 デ ィ レ イ で タイ ミン グ を 台 わ せれ ば 相手 の 背 
の 人 0 6 ne を 取る こと も 可能 だ 。 さら に そこ か ら フ リッ プ キ ッ ク ($⑤) 
0 2 に 青 ぐ こと と が で きる の で 、 相手 の 状態 を うか が いつ つ 、 攻 
撃 を 仕 か がけ て いき た い 。 た だ 、 相手 の 起き 上 が りか た に 
よっ て は スカ ッ て し まう こと も ある の で 注意 し よう 。 























バン チ ら 発 か ら ス タン ディ ング ニー ヽ そし て スキ ッ ピ ング ニ ー へ と 悩 ぐ コ ー マ ー が な いと きのみ 連続 で ヒッ ト す る 。 3 ん WO デ ク に は いか 
ン ビ ネー ショ ン 。 この 技 は 「 バ ー チ ャ 」 キ ャ ラ 、 キッ ズ サ ラ 、 キッ ズ ア キラ 、 ビ な る と きも 連続 ヒッ ト せ す 、 地上 戦 に お いて は 相手 に よっ て 使い か た を 考え 
ー ン 、 バ ー ク に 連続 ヒッ ト し 、「 バイ パー ズ 」 キ ャ ラ 、 ジャ ネッ ト に は 上 下 の ア る 必要 が ある 。 た だ し 、 空中 コン ボ に 組み 込む 分 に は 問題 な く 使 つ て いけ る 。 


pt 所 」 ギ 
上 上下 投 け 
相手 を 前 方 に 投げ け 那 ば す 上 段 投げ 。 この 投げ 
ERESWNSSBUIU SOSESIE 2 


か の 投げ 投 で は な く 、 こ の オー バー ヘッ ドキ ャ 
ノン を 使っ てい こう 。 た だ し 、 投げ 抜け され る 
巡 れ も ある の で 、 ほか の 投げ 技 も 折り 混ぜ て 使 
っ て いく よう 心がけ た い 。 
















| 相手 の 股 を くぐり 抜け 、 背後 に まわ り 込む 上 
sz 惨 投 げ 。 この 技 単体 で は 相手 に ダメ ー ジ を 与 え 
る こと が で き な い が 、 バー チャ | キャ ラ に は こ 
の 後に ポー ドス ラッ プ ( ぐ ゆら ゆ ⑤@) を 中 ず ヒ ビット 
させ る こと が で きる 。 そ ぞ それ 以外 の キャ ラ が 相手 
の と き は 、" か わし "に 連携 し 、 その後 、 打撃 技 
を 狙っ つて いく と いい だ ろう 。 

























旨 加 貞 思 LT ( UIC UE 


アー ルン た と の ソル ン ルー に (た 間 ロビ ブル ツウ た エエ ココ た ルン 462 いた 旨 コ ョ レル 462 い YOKO ルン ノル A セ フル と 4 コレ 4 いり) 
の 4 つ を 主軸 に 、 まず は 戦い の 主導 権 を に ぎ ろ う 。 そ れ ら に ワン ツー トー キッ ク (⑤⑤ ひ V⑯) キャ ン セ ル か がら 、 授 け 技 と 
下 眉 攻撃 の ロー スピ ン キ ッ ク ニ ー(C⑥+@⑮⑯+@⑥) の @ 択 を 折り 混ぜ て いけ れ ば な お いい そ ぞ 。 相手 を 浮か が せ た と き に は 、 
わ ず コ ン ポ スキ ッ ピ ング ニー(⑥⑤⑥⑮⑯) を 叩き 込み 、 い つき に 相手 の 体力 を 右 っ て や ろう 。 
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ボー ダー バ パンチ 6 り ) 





ダブ ルポ ボー ダー バン チ 


ポー ド バ ッ シュ 









ウォ ー ル スク ワッ シュ ( 壁 の 前 で )⑤⑤⑤) 上 中 ヒッ ト 投 げ 
ワン ツー コイ ン 4 り /4 り 【( い ) 上 中 中 " 
ワン ツー アッ パー (4 ソ )( り ) ey2( り ) 上 中 中 


シル ノン ルー キー 









コン ボ ポス キッ ピン グ ニ ー 
ワン ツー トー キッ ク 


コン ポト ーS ハ イキ ッ ク 










パン チコ イン 
コン ボテ ー ル キッ ク 伯 ⑤V び 人 ⑯ 上 下 
スタ ン デ ィング ニー ⑯ 中 


ニー る ハイ スピ ン 


ホッ ピン グ ニ ー 


上 上段 アー マー 破壊 技 


ド バ ッ シュ 中 






ター トル 上 ぐら OS ゆ +@ 










ロケ ッ ト ミ サイ ル ( 壁 を 背 に し て )|2⑯ 


ブロ ッ ク ア ッ パ ー 中 


ブロ ッ ク ニ ー 














GSA、 上 段 アー マー 破壊 技 














ロー バン チ 


ロー バン チ テ ー ル キッ ク 2( り )( 下 下 ( 


テー ルキ ッ ク すす ⑯ 伯 下 





ロー スピ ン キ ッ ク V⑯+⑥ 下 


ロー スピ ン キ ッ ク ニ ー ( ン ⑯+@ ウ ⑯+@ 下 中 


クラ イム ウォ ー ル (大 ジャ ンプ 中 、 壁 に 接触 し て ) 介 ⑤ 人 移動 






( 璧 登り 中 ) 合 ⑤ 












ター ン パ ンチ ⑧ 正 


ター ンダ ブル パン チ ( 6 り 記帳 


ター ン キ ッ ク ⑮ 中 















ボー ダー バン チ 始 動 の 技 に 繋が る 





スピ ン キ ッ ク タ ー ン 倒 ⑯ 中 





ロー ター ン パ ンチ 2( り ) 







ロー スピ ン キ ッ ク タ ー ン 伯 と ⑯ 
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ホッ ピン クハ ンマ ー 人 行 +⑮ ボー ダー バン チ 始 動 の 技 に 繋が る 





コイ ン 
ホッ ピン グ キ ッ ク 


ロー カッ トキ ッ ク 


ホッ ピン グ ハ ン マー 











ジャ ンプ トー 






エア ロー リン グ ソ バッ ト 合 ⑯ 人 空中 


フレ アト ー 人 會 (着地 ぎわ )⑮) | 


中 
FR 









人 
フレ アキ ッ ク 仙 舎 (下降 開始 直後 )\ ル ⑯ ( | 
バッ クエ アキ ッ ク 上 「 











上 段 アー マー 破壊 技 





ラン ニン グ ボ ポー ドス ラッ プ 
ダッ シュ エア 


ニー ペペ ム ーー や 及 





スラ イデ ィング キッ ク 下段 アー マー 破壊 技 
フリ ッ プ キッ ク 1 


フリ ッ プ キッ ク ら 





フリ ッ プ ロー キッ ク 1 





タグ ハン ドウ ォ ー ル クラ ッシュ ( 壁 を 育 に し て ) ⑤+⑥ 
ウォ ー ル ラッ シュ ( 壁 の 前 で ) ⑮⑯+⑥ 
オー バー ヘッ ドキ ャ ノン つの ⑤+⑥ 上 段 投げ 





上 段 投げ 


フォ ー ク スル ー V+⑯+⑥ 









フォ ー ク スル ー キ ッ ク V@⑥+⑯+⑥ 〇 ⑱ 上 段 投げ 
フラ イン グ ヘ ッ ド シザー ス 


デッド エン ド ダ ブル ニー 
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| | 空中 投げ 
| ( 瑞 の 後ろ で )⑤⑯+⑥ 


バッ クス ー プ レッ クス 











NN 上 2 加 で 7 お 
の 3 ンク 1 
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| モー ル バ ッ シュ 


| フッ トス タン プ 





| ダブ ルス タン プ 1 
| トリ プル スタ ンプ ] MV⑯⑮⑯ 









| フラ イン グ ド ル フィ ン ア タッ ク [ 有 ダウ ン 攻 撃 
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YURE ALL 


WHIMPG? 





注目 すべ き 技 


スト マッ ク ブ ロー 
中 條 攻 撃 


| 中 段 の ボディ ー ブ ロ ー。 し ゃ が み 状 態 の 相手 ーー ーー 。 相手 を 浮か すこ と が で きる 中 段 の アッ パー。 
に ヒッ ト さ せる 、 も し く は 相手 の 状態 に 関係 な | B.M. が 単発 の アッ パー を 持っ て いな い の に 対 
く カ ウン ター ヒッ ト さ せる こと に より 、 よろ け 3e xx や) し 、 マーラー は この 技 か ら 空 中 コン ボ を 狙う こ 
| を 誘発 する こと が 可能 だ 。 この 技 単 発 で も 十分 1 / と が で きる 。" が わし "の 徐 な ど 、 随所 に 折り 混 
隔 と を パソ リル に て ニル 4 ロ ョ ピン ル だ 史 4 () 「 衣 08 。 | ぜ て いき 、 大 ダメ ー ジ を 与え て や ろう 。 また 、 てこ 
も , | 始動 の コン ビ ネ ー シ ョ ン に 表 い で いけ ば 、 より Sm "| の 技 を ガー ド さ れ て も バイ 、 カ ゲ 、 デ ュ ラ ル 、 ピ 
~ | 効果 的 な 攻め を 展開 で きる 。 ッ キ ー 以 外 の キャ ラ に は 反撃 され る こと は な い 。 








4 // ン ナ 
KK が 


= 大 きく 据 りか ぶっ て か ら 放 た れる 中 段 の スト レー ト パ 

| ンチ 。 ジェ ー ン の トル ネー ド パ ン チ (< ら ひ S ひ @) に 阿 て い 

" づ パ る の だ が 、 その 違い は 発生 時 間 の 早 さ に ある 。 単発 の 打 

ww 聖 技 と し て は ダメ ー ジ が 大 きく 、 ガー ド さ れ て も 反撃 を 受 

人 ま 、 ける 心配 が な い 。 ま た 、 相手 の ガー ド を 外す 性 質 を 持っ 

/4 "。 て いる の で 、 隙 を 見 て ガン ガン 狙っ て いく と いい 。 た だ 
、| し 、 "か わし "で さけ られ な いよ う 注 意 が 政 要 だ 。 


プレ ン バ ス ター 
0 


1 EE ネ ゴロ レ 提 5 記 その まま 後ろ に 落と す 上 段 授 げ 。 こ 

の 投げ け 技 の 失敗 モー ショ ン は 、 ロー フィ スト ( ひ ⑤) 2 
て いる 。 つ まり 、 投げ が 成立 し な い 状 況 で コマ ンド を 入 
| カカ する と ロー フィ スト に な る と いう わけ だ 。 逆 に ロー フ 
| イス ト を 使う と きも 、 この コマ ンド で 入力 し て お け ば ブレ 
シン バ パス ター に 化け て くれ る と き が ある ぞ 。 勝敗 を 意 識 す 
| る な ら ば 、 つね に この コマ ンド で 投げ を 狙 つ て いこ う 。 





プレ イン ウォ ッ ン シャー 
開 SS に 


相手 の 首 の あたり を つか ん で 持ち 上 け 、 ボディ ー ブ ロ ー 
を 鳴ら わし た 後 、 無造作 に 投げ 搭 て る 。 この 技 は | ファ イ 
| ター ズ メ ガミ ックス 」 に 登場 する マー ラー の オリ ジ ナ ル 技 
| と な っ つて いる 。 同じ 上 段 投げ の ブラ ッ ク レ イン ボー( ぐ ゆで 
⑤+@⑥) の ほう が 与え る ダメ ー ジ 時 は 大 きい の だ が 、 ほとん 
| どの 技 が B.M. と 重複 する マー ラー だ け に 、 違い を 見 せる 
た め に も 、 あえ て この 技 に こだわ っ て いっ つて も いい だ ろう 。 

















パン チ か ら 始 動 す る 3 連発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン , 3 発 が す べ 
て 連続 し て 松 が る うえ 、 ら 、 3 発 目 が 中 眉 攻 撃 と な っ て いる 。 
ヒッ ト さ せれ ば 相手 を 浮か すこ と が で きる の で 、 落ち 着い て 
空中 コン ボ に 束 ぎ 、 大 ダメ ー ジ を 狙 お う 。 また 、 ガー ド さ れ て 
リル ルッ レポ に m と コレ た コッ ル リヒ ゴン アン 門 に だ か も (し) 
こと は 決し て な い 。 この 技 を ガー ド ざ され て し まっ た 場合 は "か 
わし "に 連携 させ 、 打撃 技 に よる ラッ シュ を 持続 させ て いこ う 。 


ツチ から ボディ ニブ ロー、 ミ ドル キッ ク . ルイ キッ グ だ 編 と 寺 売 の コン (上 bp の SiG2USD の が 寺 維 に な つと いい マー ラー は 、 フ ロー コン 
ビ ネ ー シ ョ ン 。 プロ ー コ ン ボ < アッパー (@@) 同様 、 す べ て を 連続 ヒッ ト さ  ” ボ < ア ッ パ ー、 も し く は この 技 を 返し 技 と し て 使 つ て いく こと に な る 。 この 技 
せる こと が 可能 だ 。B.M. の よう に エク スト リー ム ・ デ ス フ ィ ナ ー レ は 、 ど の 眉 隊 に も ディ レイ を か ける こと が で き 、 比較 的 使い 勝手 も いい ぞ 。 


空中 に 浮い た 相手 に 対し 、 ネ ッ ク ブ リー カー ドロ ッ プ 
を 仕 か が ける 。 空中 に いる 相手 に 安定 し て ダメ ー ジ を 与え 
る こと が で きる の で 、 積 極 的 に 狙っ て いき た い 。 ス トロ 
ング アッ パー( ぐ @) で 相手 を 浮か せ た 後 、 受け 身 の 状態 に 
、 合 わせ て 空中 コン ボ に 繋ぐ か 、 この 技 に 松 ぐ か を 使い 分 
” | け て いく と いい だ ろう 。 また 、 ウォ ー ル スロ ー(@+@⑥) で 
相手 が 壁 に ぶつ か っ た と き な ど に も 仕 か け て いき た い 。 


ER(O 


高く ジャ ンプ し 、 相手 を 思い きり 嗜み つけ る ダウ ン 攻 
撃 。B.M. を 除く 、 ほか の キャ ラ の ダウ ン 攻 撃 と の 違い は 、 
下段 アー マー を 破壊 で を る と いう すぐ れ た 性 質 に ある 。 
| アー マー を 着用 し て いる キャ ラ に と っ て は 質 威 で ちる た 

| め 、 率先 し て 狙 つ て いき た い 。 相手 の アー マー ゲー ジ が 
| 点 減 し て いる の を 確認 し た ら 、 空中 コン ボ を 怖 中 で 中 断 
| し て で も 仕 か け て いく と いい だ ろう 。 


CH TK 9) 7 0 





ブロ ー コ ン ボ アッパー(⑤@⑤⑤) と スト ロン グ ア ッ パー( ぐ @⑤) を 軸 に 、 空中 コン ポメ イン の 戦い を 繰り 広げ よう 。 空中 コ 
ン ボ に 毅 い で いく た め の 技 は プロ ー コ ン ボ ・ ダ ブル ハイ キッ ク (⑤⑤ 必 @⑯) と ルリ ケー ン パ ンチ (ぐら YS ゆ ⑤) の ふた つ 

が 最適 。 それ を 帝 式 し て 受け 身 を 取ら な いよ うな 相手 に は 、 空中 投げ の ブラ ッ ク ホ ー ル (両者 が 空中 に いる と きぐ ⑤+⑯+⑥) 
を 狙っ つて いく と いい だ ろう 。 日 .M. が 持っ て いな い 技 を 意識 し て 使い 、 マー ラー らし い 戦 法 で 戦っ つて いこ う 。 
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上 賠 パ ンチ か ら 始 動 する 連発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 マー ラー の 持つ 同 を 狙っ て いく よう に し た い 。 また 、 この コン ビ ネ ー シ ョ ン の 5 発 目 は 、 ヒッ 
名 の 技 が 連続 技 で な い の に 対し 、 昌 .M. は 6 発 すべ て を 返 ヒッ ト さ せる と ト さ せ た 相 手 を よろ けさ せる 性 質 を 持っ て いる 。 わざ と 5 発 目 で 止め 、 ふ 
と が で きる 。 返し 技 と し て 使う だ け で は な く 、 相手 に 対し て つね に こ た た び エ クス トリ ー ム ・ デ ス フ ィ ナ ー レ を 仕 が け て いく と い 2 戦 法 も 有効 だ 。 





0 上 当 ミ ル Ww ツ た さ /3 に EE 克 っ た た コリー レス セコ ピ レガ 
wW 組 B.M. は 単発 の アッ パー を 持っ て いな いた め 、 空中 コン ポ 
の を 狙う に は 、 も っ と も 有効 な 技 だ 。 与え る ダメ ー ジ を 重視 
"< 沼 、 する な ら エ クス トリ ー ム ・ デ ス フ ィ ナ ー レ (⑤⑤ 必 ⑯⑤ 必 ⑤< 〇 コウ 
の ひ S@) を 使用 し 、 空中 コン ボ に 球 ぎ た いと き は こち ら 
、 コ を 使う と いい だ ろう 。 ガ ー ド され て も パイ 、 カゲ 、 デュ ラ 
ル 、 ピッ キー 以外 の キャ ラ に 反撃 を 受け る こと は な いそ ぞ 。 


ワー フィ スト スピ ン 


7 し リヒ 

下 ・ 下 正 抽 撃 
鹿 | しゃがみ パン チ か ら ロ ー ス ピン キッ ク へ と 続く 下段 ら 

| 連発 の コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 この 技 を あえ て 使う 必要 が な 


に 役立つ 。 接近 戦 で 打 技 に よる ラッ シュ を 仕 が ける 際 
に 折り 混ぜ て いく と いい だ ろう 。 発生 時 間 の 早い 上 段 パ 
ンチ な ど で 反 撃 に 出 た 相手 の 動き を 止め た り 、 起き 上 が 
り 直 徐 の 相手 に 重ね る と いっ た 便 い か た も 効果 的 だ ぞ 。 

































大 き な モ ーション か ら 放 た れる 、 力 の こも っ た スト レー 
| ト パ ン チ 。 この 技 の 判定 は 中 段 に あり 、 発生 時 間 が 早い 割 
り に は 与え る ダメ ー ジ が 大 きく 、 地上 、 空中 問わ ず 便 っ て 
いけ る 。 また 、 出 始め の モー ショ ン で 相手 の 上 段 攻 撃 を ス 
0 」 | カ す こと が で きる の で 、 硬化 時 間 の 短い 技 を ガー ド さ れ た 
ーー 作 、 緒 な ど に カウ ンタ ー ヒ ッ ト 狙 いで 置い て お く と いい だ ろう 。 
で | し が し 、 直線 的 な 攻撃 ゆえ "か わし "に は 注意 が 必要 だ 。 


ー ぐら ひで ら 














2 ロス (2 20 


_ の NE に 


杏 落 と し か ら ロ ー ス ピン キッ ク 、 ハリ ケー ン パ ンチ へ と 連携 する コン ビ は 、 8 発 目 の ロー スピ ン キ ッ ク で ダウ ン を 奪え る と いう 点 に あり 、 唄 ら っ 
ネー ショ ン 。 エク スト リー ム ・ デ ス フ ィ ナ ー レ (@⑤ 心 Q⑤ 必 @⑤G ら OS ウ ⑤) に た 相手 は 受け 身 を 取る こと が で き な い 。3 発 目 は 相手 の 浮き 加減 を 見 て 、 デ 
匹 英 する 威力 を 誇り 、3 発 目 に は ガー ド を 外す 性 質 が ある 。 こ の 技 の 強 さ や” イレ イ を か けれ ば ヒッ ト さ せる こと が で きる 。 オ ー ル ヒッ ト を 狙っ て いこ う 。 


0 平和 芝 


立ち ガー ド の 状態 に 入っ た 後 、 前 方 に 膝 を 突き 出す 中 
請 旧 | 段 攻撃 。 この 技 は B.M. の 持つ 3 つの ガー ドミ アタ ッ ク の 
へ 邊 うち の ひと つ に あたる 。 技 の 出 始め に 相手 の 上 、 中 設 攻 
ッ 和 4 .』 撃 を ガー ド す る こと が で きる の で 、 ラ ッシュ に 耐え か ね 
す チア た と き に 出し て いく と いい だ ろう 。 祭 談 で は ある が 、 同 
ルビ あッ ン ン ん ン ル ン ル 学 っ P/ ョ レ ル ルク.4 と た Ke) 】 - 央 

与え る ダメ ー ジ が 少な い 。 使わ な い ほ う が 無 難 だ 。 


の (だ 下 
上 投 け 
相手 の 首 を つか ん で 持ち 上 げ 、 攻撃 を 加え た 後 叩 きつ 
l ける 上 段 授 げ 。B.M. の 持つ 投げ け 技 の な か で は 最高 クラ ス 
の ダメ ー ジ 量 を 庵 る 技 だ 。 コ ン ビ ネー ショ ン 技 を 始め と 
する 中 眉 攻 撃 を 警 式 し 、 立ち ガー ド に 流す る 相手 に は ぜ 
ひと も この 投げ を 狙 つ て いき た い 。 た だ し 、 コマ ンド が 複 
雄 な た め 、 実 江 で きめ る の が 難し い 。 状況 に よっ て プレ 
還 レ ノル 人 y ッ と GMOORCOF っ HAYp 太 ao て 【 コ RAY レレ 声 





レッ キン グ ダ イ ブ 
クツ ンス 


|』 ダウ ン 中 の 相手 に 向かっ て 高く ジャ ンプ し 、 両足 で 思 
』 い 切 り 嗜 みつ ける ダウ ン 攻 撃 。 この 技 を ヒッ ト さ せれ ば 、 
_ 相手 の 下 民 アー マー を 破壊 する こと が 可能 だ 。 ウォ ー ル 
の あま 4 に に 
寺 め に くい ウォ ー ル ダイ プ に 比べ る と 格 有 段 に 便 い や 

いい この 技 で アー マー 破壊 を 狙い 、 相手 に 屈辱 感 と プ 
レッ シャ ー を 一 度 に 感じ ざ せ て や ろう 。 






















還 | 「Y 3 貞 3 し | M KC TU 





技 の 数 、 ス ピー ド 、 威力 、 どれ を 取っ て も トッ プク ラス の キャ ラク ター で ある 日.M.。 そ の 強 さ を 支え て いる の は 、 エ 

レン ルリ に イペ エア シン を ア 2 (2I つ 1M2( (で ( 4( DK の 人 92Slo2( り ) アー 内 衝 ヶ 4 m レ く エ ン ニル ン ル ンー レ 4 66E2OA923 い CI ル ソル = AG 

ある 。 この ふたつ の 技 を "か わし "か ら 出 す よ うに すれ ば 、 高 確率 で 相手 の 体力 を 奉 い 取っ て いく こと が で きる そ 。 相 
手 の ガ ー ド & ア タッ ク と "か わし "に さえ 注意 すれ ば 何 も 問 題 な い だ ろう 。 " 
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エク スト リー ム ・ ブ ロー 
ブロ ー コ ン ボ ・ ア ッ パ ー 
ブロ ー コ ン ポ ボ ・ 八 イキ ッ ク 上 中 上 


ブロ ー コ ン ボ ポ ・ ロ ー ス ピン 上 中 下 





エク スト リー ム ・ デ スプ レ リ ュ ー ド 上 中 中 


エク スト リー ム ・ デ スシ ン フ ォ ニ ー 上 中 中 上 
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ハイ キッ ク & フィス ト スト ロン グフ ィ ス ト 始 動 の 技 に 繋が る 
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注目 すべ き 技 


皮 パ ンチ か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン の うち 、 も っ と も 
| 頼れ る の が これ 。3 発 が すべ て 連続 技 に な つて いる た め 、 
較 返し 技 と し て 使用 する こと が 可能 だ 。 また 、 3 発 目 が アー 

マー 破壊 技 に な っ て いる の で 、 アー マー 襲 着 キ ャ ラ が 相 
| 手 の と き に は 率先 し て 使 つ て いく と いい だ ろう 。 た だ し 、 
| ガー ド さ れ た と き に は 反撃 の 機会 を 号 えて し まう 。 ディ レ 

、 | イ を 折り 混ぜ つつ 出し どこ ろ に も 十分 注意 し て いこ う 。 


中 農 の パン チ を 2@ 発 連続 で 繰り 出す コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 

この 技 は 連続 技 に な っ て いる が 、 ディ レイ を か ける こと も 

可能 だ 。 た だ し 、 この 技 を 地上 で ヒッ ト さ せ た と き は 、 相 

手 に "喰らい 投げ "の チャ ンス を 与え て し まう 。 そ ん な と 

「 き は 、 さ ら に @ を 続け て 入力 し 、 デ ス ア ンダ ー ト 

隔 。 ( 必 ら ⑤⑤⑤⑥⑤⑤⑤) に 連携 させ て いく と いい だ ろう 。 毎回 出 
す 回 数 を 変え て 、 相 手 を 翻弄 し て いく の が コツ だ 。 


ジェ ー ン の パワ ー ス マッ シュ ( 〇 @ 〇 ウ ゆ ⑤) と 酷似 介 呈 sessiwa 。 ハニ ー の ディ ッ プ ・ ザ ・ レ ッ グ ( ぐ ぐ ⑤) と 同様 
し た 技 。 技 を 繰り 出す 際 の モー ショ ン は 大 きい oe の モー ショ ン か ら 繰 り 出 され る 下 役 攻撃 。 アー 
. 候 も の の 、 発生 時 間 は 申し 分 な く 、 地 上 、 空 中 問 NE マー 破壊 技 で あり 、 ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン も 奪 
紹 わす ず 使 つて いけ る 。 た だ し 、 ガー ド さ れ た と き の える た め 、 単発 の 下段 攻撃 と し て は 非常 に 使い 
に は 反撃 の 機会 を 与え て し まう た め 、 お も に ア 勝手 が よい 。 相手 に ら 択 を 迫る 際 、 中 帳 攻 撃 の 
ー マ ー を 破壊 する た め の 手 段 と 割り 切っ て お い 、 無 レレ ルン ルルル ン 4 (2 に 2 ルー 内力 ナール ココ AY// 

た ほう が 無難 だ 。 間 NNA p 上 kt ざ コ AAY/ 北 た だ 








メキ ン ヤン 
7 し 

NN AN 

' aaa HB サン マン の トリ プル パワ ー ノ ッ ク (< ぐ ゆ ⑤⑤@) と 同じ 中 
車 : ム | 較 :EEE0 ピ P4 エ デジ モレ 記 コ の AE ゴー エコ の 

間 に は ディ レイ を か ける こと が 可能 。1 発 目 で 止め 、 投げ 
と の 8 択 を 迫っ て いく 戦法 が 有効 だ だ 。 た だ し 、1 、 の 発 
目 と も に ヒッ ト さ せ た 場 合 は 、 相 手 に "鳴ら い 投げ "の チャ 


ンス を 与え て し まう の で 注意 し よう 。 ま た 、 ディ レイ を か け 
| すず に 使っ た 場合 は 、 相手 に 連続 ヒッ ト さ せる こと が で きる 。 































w w RG w 
サ ーー モンハン ブ ィ ン の / 
っ 7 て 
中 中 段 式 撃 

サン マン の 踊 ら 結 の コン ビ ネ ー シ ョ ン で ある ラウ ン 
ド ト リ ッ プ ハン マー スロ ー( ひ @+⑥+@⑥@+@⑥) と 同様 の 技 。 8 
EE ゴミ 【 り 更に PAEIPAE ロレ リド ミミ 9 析 と アン プリ コル っ) 
こと が で きる 。 相手 の 起き 上 が り に 1 発 目 を 重ね 、 ディ レ 
イ で ら 発 目 を 出す と いう 使い か た が いい だ ろう 。 また ガー 


ドド 外 し 技 で も ある た め 、 ガー ド さ れ て も 反撃 を 受け る 選 配 
が な い 。 た だ し 、 "か わし "に は 弱い の で 注意 し よう 。 


tn 
NR 


Ne (で ゆ ⑤+⑯+⑤) 同様 、 相手 を つか ん で 頭 突 

き を 喰らわ す 投げ 技 。 こ の 投げ 技 が きま れ ば 、 相 手 は 大 

きく 体勢 を 員 す 。 そ の 間 に 必 すず ポン (⑤) を ヒッ ト さ せる こ 

と が で きる の で 、 バ ハッ ピー バー レル (⑤S⑤ 必 @+@) 、 も し 

攻 3E ジ メルル ん 果たさ (6 り 】 叶う ざい の リッ ン と だ 雪 っ ) 

し く は 、 中 眉 、 下段 、 投げ の 吾 攻 撃 に 連携 ざさ せ て 、 相 手 
と の 読み 合い を 楽し お と いう の も お すす め だ 。 


ベア ー ハ ッ グ (や G⑤+@⑥) か ら 始 動 す る 、 く まち ゃ ん オリ 
ジ ナ ル の 投げ コン ボ 。 相手 が 壁 に ゆ つ か れ ば 、 通常 より 与 
える ダメ ー ジ が 大 きい うえ 、 アー マー 耐久 値 を 削る こと も 
で きる ぞ 。 同じ く ク イッ ク フ ォ ワー ドウ ゅ ) か ら 出 せる パ 
ッ キ ン ベ ア ー ( 〇 必 @+⑯+⑤) と 使い 分 け て いく の が いい だ 
ろう 。 た だ し 、 どちら 技 も 達 中 の 眉 階 で 投げ 抜け され て し 

うこ と が ある 。 その 場合 、 他 の 投げ 技 と 併用 し て いこ う 。 


KAORIOGSNOGOENGRNSNERUNIONNNNNNIS 


サン マン の マキ シマ ム オ ー バ パー ドライブ ( 心 ぐ OCG@+@ ウ で @+@ ウ 6 され て し まう た め 、 最後 まで きめ る の が 難し い 。 また 、 ほか の 投げ コン ボ に 
er@GO ら 人 の @+@) の 擬 、 ダウ ン 授 げ の ムダ ムダ 死ん だ マネ (ひで @) に 連 分岐 さ せる こと も で き な い の で 、 相手 に 投げ 抜け を 狙わ れる と つら い 。 与 
携 する 投げ コン ポ 。 し か し 、 ラス ト の ダウ ン 投 げに 入っ た と き に は 状態 回 復 える ダメ ー ジ は 大 きい の で 、 ダメ ー ジ を 重視 する 場合 に の み 狙 つて いこ う 。 
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連続 技 の ルッ ピー バー レル (⑤<⑤ ウ @+@⑥) を 軸 に 、 オッ クス タッ ク ( じ ウ @⑤) や ルル ロー テッ ク (SS ぐ ⑤) 、 ざ さら に 各種 授け 技 
を 折り 混ぜ て いこ う 。 く まち ゃ ん を 使う 以上 、 投げ け 技 を 狙わ な いわ け に は い が な い 。 使う べき 投げ 技 は パッ キン ベア 
ー( じ ウツ ⑧+⑯+⑥) 、 ハ ルン グリ ー ベ アー スペ シャ ル ( じ ぐ G+@⑥GG⑤+@⑥⑤+⑥) 、 スー パー ワシ ント ン 箇 約 ( く VQG⑯+@ ゆ や 
@+@ 上 や G+@⑥G ひ 必 合 る ね @ ら +@⑥ ひ 必 G@⑤⑥+@⑥) の 3 つ 。 投げ 抜け され な いよ うに 使い 分 け て いく こと が 重要 だ ぞ 。 
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け だ も の 大 作戦 DGGG@r6yG@r6 ツ er 投げ コン ボ 
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クマ お ろ し ( 壁 の 前 で )⑧+⑥ 上 段 投げ 
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と 7 し 
上 牙 

3 | バー チャ ファ イタ ー | に 存在 し た コン ボ ポ 始 動 ジ 
| ャ ブ あ た る も の が これ 。@⑤ で 発生 する も う ひ と 
-。 | つの プ グ ヌス と は 異な D り 、 こ こ か ら さ ま ざ ま な コ 
締 ン ビ ネー ショ ン に 移行 する こと が 可能 だ 。 ⑤ ボ 
| タン を 押す こと に よっ て 発生 する ガウ ディ ウム は 、 
| @ ボ タン で キャ ン セ ル す る こと が で きる 。 フェ イ 

| ント 代わ り に 折り 混ぜ て いく と いい だ ろう 。 


ノリ ・ ソ ィ ム ハル 
下 殴 牙 葬 


立ち 状態 か ら 繰り 出さ れる 下段 キッ ク 。 単発 
、 の 下段 攻撃 に し て は 与え る ダメ ー ジ が 大 きく 、 
アー マー を 閑 半 し で いな い キ ャ ラ に ヒッ ト さ せ 
れ ば ダウ ン を 奪う こと が 可能 だ 。 ガ ー ド 不能 投 
を 大 還 に 持つ シル (に と っ て は 中 村 が いか も し れ 
| な い が 、 い ざと いう と き に は 頼り に な る 。 "か 
わし "で さけ た 後 な ど に 出し て も いい だ ろう 。 


フ キラ フー トゥ ス 


上 ・ 上 ・ 上 役 庶 芋 


クト ド ト ッ ハム 
中 克 攻 撃 


ーーー 中 有 段 の 肘 打 ち を 繰り 出す 技 。 一 歩 前 に 踏み 出 
| し て 攻撃 する た め 、 見 た 目 以上 に リー チ が 長い 。 
| また 、 アー マー を 着用 し て いな い キ ャ ラ に 対し 

て は ガー ド さ れ て も 反 届 を 受け すず す 、 ヒッ ト さ せ 
れ ば タダ ウン を 琴 う こと が 可能 だ 。 相手 が | バー 
| チャ 」 キャ ラ の 場合 は 、 接近 戦 で メイ ン に 使っ 

KO て ざ コ 55 リリ ルン だ 


オ テ アイ クム ノノ メス 


の 人 
中 條 廊 軸 

_ 琶 を 大 きく 振り 上 げ て 相手 を 殴り つけ る 。 こ 
の 技 の 判定 は 中 賊 に あり 、 与え る ダメ ー ジ が 非 
営 に 大 きい 。 FE ゴ / リー チ も 長い の で 、 中 間 距 
:。 、、 本 か ら 狙 つて いく に は 好都合 で ちあ る と いえ よ 
. .」 う 。 また 、 ガー ド さ れ た 場合 で も 相手 を よろ け 
させ る こと が で きる 。 了 昭 を 突い て ガン ガン 狙っ 

て いく と いい だ ろう 。 


プク ヌス ( 〇 必 @+⑯) か ら 連 携 す る 上 段 3 連 発 の コン ビ ネ 
| ーション 。 3 発 が す べ て 連続 し て 表 が る た め 、 返し 技 と し て 
使っ つて いけ る 。 また 、 ディ レイ を か ける こと も で きる の で 、 


(1 主 専 権 を に ぎる に は も っ て こい だ 。 さら に この 披 の 後 @ を 
| 押す と 、 中 段 攻 買 の エー ラー ティ オ ・ ヴ ォ ル プター リア 


| ( ゆ 必 @+⑯⑤⑥⑤⑧⑮) に 派生 する 。 プ ギ ラー トゥ ウス を し ゃ が ん で 
, が か わす よう な 相手 に ディ レイ を が け て 出す と いい そ ぞ 。 


相手 を 高く 浮か が すこ と が で きる 中 設 の アッ パ 

ぇ 一 。 ガード され て も 反撃 を 受け す 、 ヒッ ト さ せ 

$ ぁ れ ば 相手 を 高く 浮か が すこ と が で きる 。 また 、 こ 

の 技 を し ゃ が み 状 態 か ら 出 し た 場合 、 発生 時 間 

| は 早く な る も の の 、 相手 に 与え る ダメ ー ジ が 少 

| な い 。 そ の うえ ガー ド さ れる と 反撃 を 受け て し 
まう の で 、 立ち 状態 か ら 出 す よ うに し よう 。 


オッ サ ・ カ アテ ィ イス 


用 な 

中 段 牙 殆 
箇 ろ に の け ぞ っ た 後 、 中 農 の 強 科 な 頭 突き 攻 
克 を 組 り 出す 。 一 見 、 相手 の 上 邊 攻撃 を スカ せ 
| る よう に 見 える が 実際 は そう で は な く 、 接近 務 
前 0 っ 時 | で は 上 有 段 パ バン チ に 潰さ れる こと も ある 。 また 、 
:. | ガー ド さ れ た と き は 反撃 を 受け て し まう た め 、 
| 無理 に 使っ て いく 必要 は な い だ ろ う 。 し し が し 、 
アー マー 破壊 技 だ と いう 利点 が ある に は ある 。 





アル スク ラフ ラディ イ ー 


中 段 攻 革 
腰 の 刻 を 抜き 、 そ れ を 相手 の 胸元 に 突き 刺す 。 


| 判定 は 中 筑 だ が 、 ガ ー ド 不 角 技 で ある た め 、 届 
| き さ え すれ ば 相 手 の 状態 に 関係 な く ヒ ッ ト す る 。 


。| また 、 この 技 の ダメ ー ジ は 間合い に よっ て 若干 


変化 し 、 相手 と の 間合い が 近けれ ば 近い ほど 大 
きく な る 。 単発 の 打撃 技 と し て は 全 3 ら キャ ラ 
中 最大 の ダメ ー ジ 量 を 詩 る 。 


お ンク (1 


の 7 リヒ 

中 段 英 撃 
. 証 を 横 一 文字 に 振り 抜く 中 股 攻 撃 。 メ ディ ウ 

ス ・ ロ クス ( 全 +@⑥ ひ +⑤) 同様 、 語 を 使っ た ほか の 
| 攻撃 に 比べ る と 見 り し て し まい 、 あ えて 便 っ 
| て いく 史 要 は な い 。 ヒコ) Fr リト エニ ピケ た レノ / | 拓 
| 相手 の "か わし "に 強い よう に 見 える が 、 実際 は 
奥 、 手前 関係 な く 簡 単に か わざ され て し まう 。 ガ 
ー ド 不能 技 で ある こと が 唯一 の 救い が 。 


エク スト レー マ ・ プ 


た っ パレ ーー 





メ ウ イノ ス ・ ウ ノ ス 


中 政 還 


弾 の め の 上 か ら 刻 を 振り 下ろ す ガ ー ド 不能 技 。 単 


| 発 の 場合 は 、 刻 を 使っ た ほか の 技 と 比べ て これ 
| と いっ た 特徴 が な く 、 あえ て 使う 路 要 は な い 。 


し か し 、 コマ ンド を 人 +@⑥uU+@⑥+⑥ と する こと に 
よっ て 、 最大 4 発 の 語 攻 撃 に 連携 する コン ポ 始 
動 技 に な る の だ 。 どうせ 使う な ら は こち ら の コ 
マン ド で 出す よう に 心がけ よう 。 


(20000 7 


中 政 廊 葬 


相手 の 攻撃 を ガー ド し つつ 反撃 で きる ガー 


| ド KR& ア タッ ク で あり な が ら 、 ガ ー ド 不能 技 で も 
| ある 中 段 攻撃 。 シバ は 近 距 離 戦 で 宮 り に な る 技 
( | が 少な い の で 、 相手 の ラッ シュ を 止め る 重要 な 


手段 に な る だ ろう 。 し か し 、 ほか の 償 を 使っ た 
技 同様 、" か わし "で さけ られ や すい と いう 絞 点 


| 。 } | は ある の で 注意 する 避 要 が ある 。 


ErES 選 


に Ne ps 


ユア yrc こ ro 


La 
7 
と の 





刻 を 使っ つた ガー ド 不 能 技 を 4 発 連続 で 繰り 出す コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 ほか の させ る こと が 可能 だ 。 し か し 、 コマ ンド の 入力 に は 少々 コツ が 必要 で 、 先行 


刻 を 使っ た 技 同様 、 リー チ は 長い が "か わし "に は 弱い 。 た だ し 、1 発 目 さえ 入力 する と 前 の 技 が 相手 に 届く 前 に キャ ン セ ル さ れ て し まう 。 技 が ヒッ ト す 
当て る こと が で きれ ば 、 倒れ よう と し て いる 相手 を し り 目 に 4 発 す べ て ヒッ ト る 直前 に つぎ の コマ ンド を 入力 する 、 と いう 感じ で 出し て いく と いい 。 


全 +@V+@⑥+⑯ ウ つゆ で ⑯ (カー ド 胡 


2 イク と ん リリ ルク ーー し 
上 身投げ 了 和 MS TOI 


一 本 育 負 い 。 刻 を 使っ た 技 が 特徴 の シバ が 、 相手 の 軽 の 毛 を わし づか み に し 頭 突 き を 鳴ら 

| 投げ 技 を 合う 機 会 は あま りな い が 、 ガー ド 不 能 | わす 投げ 扱い の 打撃 技 。 この 技 単 体 で も そこ そ 
の 創 攻撃 を 営 工 じ て "か わし "を 多用 する 相手 に この ダメ ー ジ を 与え られ る が 、 その 後 、 相手 が 
、 は 有効 だ 。 また 、 "鳴ら い 投げ "を 狙う 際 に は 入 | 体勢 を 立て 直す まで の 間 に プ グ ヌ ス (ゆら +@) 

、 力 し や すい コマ ンド と いえ る 。 た だ し 、 真 誠に | を ヒッ ト さ せる こと が で きる 。 プ ギ ラー トゥ ス 
| 投げ 技 を 狙う な ら ば サン グイ ス ・ ク ラー マー レ | ( ゆ ゅ ゆ @+@⑤⑤) まで 確実 に 繋い で 相手 の 体力 を 
( ぐ G@+⑯+@) を 使っ た ほう が ダメ ー ジ は 大 きい 。 削り 、 そこ か ら 投 け と 打撃 の 2 択 を 迫っ つて いこ う 。 


3 し トル アル アル 6 (CO ヒュ ムイ ダー モレ ルル アル レル を とく 6 ル ニル ソナ ーッ リル の 導 = レ ルト アル ゴ 462 ツル ー 
メン トゥ ウム (^@) で 上 下 に 揺さぶり を が か け て いこ う 。 また 中 間 距 離 以 上 の 戦い で は 、 つね に エク スト レー マ ・ デ ー ク レー 
ドー リア ( 合 +@ び +⑤+⑯ ゆ ゆ ⑤G ゆ ⑤ で ⑤) の オー ル ヒ ッ ト を 狙 つ て いき た い 。 空中 コン ポ に は ダメ ー ジ 、 リー チ と も に 申し 
分 な い ア ルス グラ ディ イー ( じ 心 ⑤) が 重宝 する ぞ 。 武器 破壊 に よっ て 剤 を 壊さ れ な いう ち に 勝負 を きめ る よう に し よう 。 
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片方 の 手 で ら 発 の パンチ を 繰り 出す コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 

この 技 の 特徴 は 、 発生 時 間 の 早い ヘー ボン パン チ (⑤) 始 

動 の 技 で あり な が ら 、 硬化 時 間 が 極端 に 短く 設定 され て 

いる と いう こと に ある 。 さ ざら に ディ レイ を が ける こと も 可 

能 な の で 、 接近 澤 に お ける 春 制 に メイ ン で 使っ つて いき た 

い 。 また 、 壁 ざ わ で 空中 コン ボ を 狙う と きも 、 この ビー ビ 
\ ン チ を 挟ん で か ら ほ か の 技 に 明 ぐ の が 得策 だ 。 


ピー ピー パン チ (⑤⑤) か ら 上 邊 キッ ク に 連携 する コン ビ 
上 . ネーション 。 3 発 が す べ て 連続 技 に な っ て お り 、 ヒッ ト さ 
ni: せれ ば ダウ ン を 右 うこ と が で きる 。 相手 が 放つ た 技 を ガ 
ー ド し た 際 の 返し 技 と し て 使っ つて いく と いい だ ろう 。 ま 
た 、 発 生 時 間 も 早 く 、 空中 コン ボ に この 技 を 組み 込む の 
Et: た さ に Kr 0 で 粒 へ 4 ュ に 1 の 0 レニ トメ ー ト 3 ミト ジ ツー 

ら な い の で 、 メ イン の 技 と し て ガン ガン 使 つ て いこ う 。 


wN 


トニ ーー ニニ ーー 





SEOU 


コン ボ ・ ダ イジ ョ ーV(⑯) と 同じ く ピ ー ピ ー バ ンチ (⑤@) 始動 の コン ビ 中 間 距 離 に お いて 相手 を 翻弄 する の に は 、 うっ て つけ の 技 で ある と いえ よう 。 
ネー ショ ン 。 上 設 パ ンチ ら 発 か ら ロ ー キ ッ ク を 繰り 出し 、 ざ ら に ドラ コン サ また 、 3 発 目 の ロー キッ ク の 後 の ド ラゴン サン ダー を 警 工 し て ガー ド 、 も し 
ンダ ー に 連携 する 。 どの 殿 階 に も ディ レイ を が か がけ る こと が で きる の で 、 近 一 く は "か わし "で 対抗 し よう と する 相手 に は 、 投げ を 狙 つ て いく と いい そ ぞ 。 


ノー マル ヒッ ト で よろ け を 誘発 し 、 カウンタ 』 [| 馬 二 二 二 Fr 間 地 面 に を っ て 、 エ ネル ギー 弾 を 一 直線 状 に 刑 
ー ヒ ッ ト で ダウ ン を 琴 う こと が で きる 中 段 誠 D り 上 | | 過当 上 」 ix は す 。 こ の 技 は 特殊 な 判定 を 持っ て お り 、 相手 
この 技 は 見 た 目 以上 の リー チ が ある の で 、 中 間 上 | ws SS SS の ガー ド に 対し て は 、 立ち 、 し ゃ が み の 状 態 に 
距離 か ら 使用 する 打 柚 技 と し て は 抜群 の 成 力 を | | 上 8 - 闘 係 な く 無 力作 され て し まう 。 し か し 、 与え る 
、 謗 る 。 この 技 単 体 で も 十分 いけ る が 、 あえ て 連 上 全 S 、  。 |) ダメ ー ジ が 非常 に 大 きく 、 ダ ウン 中 の 相手 に も 
: 携 さ せる な ら ば 発生 時 間 の 早い コン ポ ・ マ ジン 』 四 | 衣 。 23 8 。 ヒッ ト す る た め 、 各 距 離 か ら の 奉 制 、 そ し て ダ 
- ち ダス Z(S⑤ 必 ⑯) を 使っ つて いこ う 。 上 上 全 - 二 全 ウン 攻撃 の 代わ り に 使う と いい だ ろう 。 


















00 リリ イン リク リリ 「 


コー rm ヒッ ト さ せれ ば 相手 を 高く 浮か が すこ と が で きる エナ ジ 
ーー ア ッ パ ー( ぐ ⑤) の 後 、 ド ラゴン サン ダー に 連携 する コン 
ビ ネ ー シ ョ ン 。 この 技 は 、 エナ ジー アッ パー を ガー ド さ れ 
た と き 、 反撃 に くる 相手 を 足止め する の に 使っ て いく と 
< 。 。 いい 。 た だ し ドラ ゴン サン ダー を 堂 戒 する 相手 が 立ち ガ 
-- 各 40 一 ドド 、 も し く は "か わし "で 対処 し て きた 場合 は 、 加 種 投げ 
と 技 に 可 い で いつ た ほう が いい ぞ 。 


下 ・ 特 殊 区 挙 














rt 















トキ オ の オー プン キャ ノン (eo@) と 同じ 技 。 発 生 時 間 の 早い 中 冊 
攻撃 か ら の コン ビ ネ ー シ ョ ン で 、 3 発 目 ま で は 連続 し て ヒッ ト す る 。 ま た 、 発 目 と 3 発 目 の 問 に は ディ レイ を か ける こと が で きる の だ が 、 近 中 問 距離 
3 発 目 の スト レー ト パ ン チ に 相手 の ガー ド を 外す 性 質 が ある た め 、 ガー ド さ  ” で は ディ レイ を か けず に 最後 まで 一 穫 に 出し 切っ た ほう が いい ぞ 。 









カカ ト オ ト シ ・ サ ンダ ー 
0 殊 牙 撃 


さす 16.).18 KON: 
ET 人: 


ES 







"ため 、 ガ ー ド され た 場合 に は 、 ら 発 目 の ドラ ゴン サン ダー 
、 が 必ず ヒ ッ ト す る 。 わざ と 相手 に ガー ド さ せる つも り で 中 






or 0 
> # 1 ゝ 1 は 約 い の で ディ レイ を 折り 混ぜ て いく よう に し よう 。 


的 3 間 王 離 か ら 出し て いく と いい だ ろう 。 た だ し "か わし "に 





和合 1@⑤ ツ V+⑯ く ゆる 


ベリ ー フ ラッ フ プラ ノ パ ン ナ 
|”  。 双 吉 上 移 基 


で 天元 に 志 且 上 イッ メー ルト ELP そる 史 


へ 当 、 ベ リー フラ ッ プ (⑤O@+er@) は 、 上 、 中 箕 攻 撃 を スカ す 


む 廊 勢 を と っ た 後 、 上段 の スト レー トド パン チ に 連携 する 。 






















" 了 及 ーー こと が で きる の で 、 硬化 時 間 の 短い 技 を ガー ド さ せ た 徐 
oN CA P 。 に 出す と いい だ ろう 。 相手 が 反 概 し た く な る よう な 状況 
NT _ /I 「 を うま く 作り 出す こと が ポイ ント だ 。 また 、 その 後 の ス ト 






や +⑯+⑥⑤ 


-』 。 パレート パン チ は 、 多 少 デ ィ レ イ を か ける こと が で きる 。 


WSN NE 隊 
am 


硬化 時 間 の 短い ピー ビ ピー パン チ (@⑤⑤) を 牽制 に 使い 、 そこ か ら 中 眉 、 下 段 に 攻撃 を 仕 が け て いこ う 。 相手 を ダウ ン さ せ 
た ら ド ラコ ゴン サ ン ダー (VC^S ゆ @) で すか ざ ず 追い 打ち し 、 で きる 限り 相手 の 体力 を 削り 取 つ て いき た い 。 重要 な の は 、 


早め に 勝負 を つけ る こと 。 電池 が な く な っ て し まう と "や まだ た ろう "に 戻っ つて し まい 、 攻撃 力 が 大 幅 に 低下 。 い き な 
り 不 利 な 状況 が や っ て くる ぞ 。 し か し 、 その と きも あき ら め て は な ら な い 。 限ら れ た 技 の 中 で も 比較 的 強い チュ ー カ 請 四 四国 記 
サマ ー(S+⑤) や ロー カッ トキ ッ ク ( 人 O@) な どの 小 ジ ャ ンプ 攻撃 を 駆使 すれ ば 、 道 は 開け る は ず だ 。 
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ヘー ポン キッ ク ※ 
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ソ ゾ ソニック ヒジ カッ ター 
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タク ハバ ハイ ヒザ 






os コン 


カカ トド オト シ 








カカ ト オ ト シ ・ サ ンダ ー 合 +@V+⑯ ツ の ゆ ⑤ 





マモ ッテキ ッ ク 


V⑯ ジ どく ゆ ⑤ 


シャ ガン デマ ワッ テキ ッ ク 
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前 に 大 きく 早 み 出し て 、 中 帳 の 肘 打 ち を 放つ 。 

、 キッズ アキ ラ は 技 の リー チ が 全体 的 に 短い の 

で 、 こ の 技 の 存在 価値 は 非常 に 高い 。 ヒッ ト さ 

、 せれ ば 必ず ダウ ン を う こと が で きる の で 、 ガ 
、 一 ド さ れ た と きのこ と は この 障 考 え ず に 多用 し 
、 て いく と いい だ ろう 。 た だ し 、 相手 の "か わし " 
、 に は 、 十 分 注意 し て いく 必要 が ある そ ぞ 。 


前 に か が ん で 肩 で 体 当 た り を する 中 眉 攻 撃 。 
ん コー レン 4 Am セス コリ ヒエ ゴミ ト さ と うに ゴ ー 


$“。 が で きる 。 この 技 も また リー チ が 短い の で 、 ダ 


ッシュ し ゃ が み ( ぐ orS 必 多 ) か ら 出 す よ うに 


、 し よう 。 また 、 ガ ー ド され た と き は 相手 に 反撃 
. の 機会 を 与え て し まう 。 と りあ えす ず 外 門 頂 肘 


(ce+⑯) に 表 ぎ 、 相手 の 反撃 に 備え よう 。 


前 に 踏み 込み つつ 、 開 を に ぎっ た 両 腕 を 前 方 


。 へ 突き 出す 。 この 技 の 判定 は 中 箕 に あり 、 発 生 
) 時 間 は 遅い も の の 単発 の 打 机 技 と し て は 成 力 が 
` 高い ほう に 分 類 さ れる 。 リー チ も 長い の で 、 中 
、 問 下 醒 か ら カ ウン ター ヒッ ト を 狙う よう に 出し 


て いく と いい 。 タ イミ ング を 計っ て 空中 コン ボ 
に 組み 込ん で もい いそ ぞ 。 


に | 


前 方 に 踏み 出し つつ 拳 を 突き キ 上 げ る 中 眉 攻 


.、 届 。 この 技 を 使う と き は 、 ダ ッシュ し ゃ が み 
_( ぐ 多 ) か ら 出 す な ど の 工夫 を し て 、 リー チ の 短 


さ を カ バー し よう 。 ヒッ ト さ せれ ば 相手 を 高く 


浮か すこ と が で きる の で 、 確実 に 空中 コン ボ に 


松 い で いき た い 。 そ の 際 は 鉄山 疾 (q ゆ ゆ ⑤+⑯) 
な どの 大 技 を 積極 的 に 狙っ つて いく こと 。 


体 を ひび ね っ て 半身 の 状態 に な り 、 背 中 か ら 強 


、 烈 な 体 当たり を 唄 ら わ す 中 彼 攻 撃 。 距離 に よっ 


て ダメ ー ジ が 化 し 、 密着 状態 で あれ ば ある ほ 
ど 成 力 が 増す コマ ンド の 3 つ 目 に ある 必 を 選 


、 持ち 長め に 入力 すれ ば 、 よ り 型 着 し た 状態 か ら 
、 投 を 紹 り 出す こと が で きる ぞ 。 空中 コン ボ に も 
。 積極 的 に 組み 込ん で いこ う 。 


手のひら を 大 きく 前 方 に 突き 出し 、 相手 を フ 
ッ 牙 ば す 中 段 攻撃 。 発生 時 間 が 早い うえ 、 見 た 
目 以上 の リ ー チ を 誇る 。 に タン ド の 性 質 上 、 4 


、 ッシュ し ゃ が み ( ぐ orS) から 狙 つて いく 
ヨロ リル また 、 に に な (lr の リラ ジ リー 


は 相手 の 反撃 を 予測 し 、 外 門 頂 肘 (G@⑥+⑯) を 先 


、 行 入力 し て お く と いい だ ろう 。 


上 段 パン チ を 出し た 後 、 続けざま に 相手 の 足元 を 攻撃 
する 。 ふ た つの 技 は 連続 技 で は な く 、 ら 発 ヒッ ト さ せ た と 
< レス ルレ ルス ん ユル イコ ト < だ る 000 に ズリ に: ルルー 

. 打 概 の ら 択 を 迫っ つて いく こと は 可能 だ 。 打撃 技 に 可 ぐ な 
ら 、 思 い 切 っ て 鉄山 美 ( や 必 必 @+⑯) を 使用 し 、 カウ ンタ ー. 
4 さ ビ X 生 と ニレ ん コー ル 年 と だ 二 コル 7 た 9-】 ト と 


ー ジ の 高い 大 纏 議 揮 (G ウ ゆ @+@⑥) が ベス ト だ 。 











EIC ルウ シレ ルル / 


上 克 バ パン ナ 必 し 


相手 の 上 段 パ ンチ を 受け 流し た 直後 、 肘 打ち で 攻撃 す 
る と いう 返し 技 。 相手 が 上 段 パ バン チ を 打っ て くる と 思っ つっ 
た ら 、 すか さす この コマ ンド を 入力 し て お こう 。 与え る ダ 
メー ジ も そこ そこ な の で 、 様子 見 が て ら に 出し て お いて 
も か まわ な い 。 ま た 、 打撃 技 を 出し て 相手 に 届か が な が つっ 
た と まき や 、 ガー ド さ れ て し まっ た と き の 対 応 策 と し て 、 ご 

。 の 技 を 置い て お く 、 と いう 使い か た を し て も 有効 だ 。 


相手 の 腕 を つか ん で 仁 に 潜り 込み 、 体 当たり を 喰らわ 

し て フッ 飛ば す 。 この 上 段 投げ は 相手 に 与え る ダメ ー ジ が 

: 大 きく 、 壁 の 近く で 仕 が けれ ば 、 相 手 を 壁 に 叩き つけ る 

. て と が 可能 だ 。 壁 に ヒッ ト し た 相手 が 落ち て きた ら 、 空中 

コン ボ を 叩き 込み 、 で きる 限り の 追加 ダメ ー ジ を 与え て 

や ろう 。 空中 コン ボ に は 、 鉄山 作 (G 必 必 @+⑯) 修 叶 王 
儲 華 山 (^@+@⑥ 必 ⑤ ぐ で ゆ 必 ⑤⑥+⑯) が お すす め だ そ ぞ 。 


中 役 攻 撃 の 衣 挙 (@+⑥+@⑥) から 派 生 す る 3 連発 の コン ビ 
ネー ショ ン 。 どど 発 目 の 句 子 容 林 は ヒッ ト 投 げ の 属性 を 持っ 
て いる た め 、1 発 目 の 彰 拳 を 相手 に ヒッ ト さ せ た と き に の 

。 み 束 ぐ こ と が で き る 。 そ し て 23 発 目 の 双 掌 は 投げ コン ポ 

。 で ある が ゆえ 、 発 目 まで が きま っ て いれ ば 必ず 繋ぐ こと 
が で きる そ ぞ 。 相手 に 与え る ダメ ー ジ が 大 きい の で 、 技 を 
仕 が ける チャ ンス を 道 ざ ず 確 実に きめ て いこ う 。 


キッ ク か ら 肘 打ち 、 鉄山 会 と 続く 、 中 段 攻撃 3 発 の コン 
. ヒネ ーション 。 空中 コン ポ に 組み 込む こと に よっ て 最大 の 
: 威力 を 発揮 する この 技 は 、 揚 燈 (SS@) や 馬 歩 衝 開 
(\ ゆ @+⑯) で 相手 を 高く 浮か が せ た 後に 狙 つ て いき た い 。 た 
だ し 1 発 目 を ヒッ ト 、 も し く は ガー ド さ せな いこ と に は どら 発 
目 以降 が 発生 で き な い の で 、 つね に 相手 に ゆめ り 込 ん 々 で し ま 

う ぐ ら い の 近 距離 か ら 仕 が け て いか な けれ ば な ら な い 。 





全体 的 な リー チ の 短 さ を カバ ー す る た め 、 揚 旭 (SS@) や 馬 歩 衝 疾 (% 必 @+⑤⑥) 、 猛虎 硬 有 山 ( ゆ ⑤) な ど 、 ダ ッシュ し 
、 や が み を 利用 し て 出せ る 技 を 基本 に し 、 そこ に 曜 歩 頂 肘 ( じ 必 ゅ ⑤) や 呪 山 衣 揮 (“ 必 @⑤+⑯) な どの 比較 的 リー チ の 長い 技 
_ を 折り 混ぜ て いこ う 。 また 、 鉄山 等 (G 必 必 @⑥+⑥) で カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙う な ど 、 相手 の 攻撃 を 読ん だ 戦い か た を し な 

けれ ば 勝利 を 勝ち 取る こと は 難し い 。 相 手 を 浮か す 技 で 始動 する の を 基本 と し て 、 空中 コン ポ に 関し て も 次 山 図 や 修 
維 本 王 疾 華 山 (S⑯+@⑥ 必 @⑤ ぐ ウ ゆ 必 ⑤+⑯) な ど 、 与 える ダメ ー ジ の 大 きい 技 を 積極 的 に 組み 込ん 々 で いく こと を お すす めす る 。 
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鉄山 途 ( て つ ざ ん こう ) ( 馬 歩 頂 肘 入 力 後 ) で Q ウ >⑤+⑯ 


棚 7 立 5 カ - ド し て いる と きのみ 上 股 肖 け 


ーーー 一 


胞 上 段 アー マー 破 寺 









月 撃 守 身 双 虎 掌 (ほう げき うん し ん そう こし ょ よう ) 
崩 拳 (ぼん けん ) 較 や +⑯+⑥ 

窒 子 容 林 (よう し せん りん ) ( 崩 拳 ヒッ ト 中 ) ぐ 1⑮⑧ 

双 掌 (そう し ょ う ) ( 鈴 容 林 ヒ ッ ト 中 ) \ ル < コ orP>⑤ 


7 



















拳 痛 搾 ( け ん は いす い ) 


育 落 壁 ( は いら く へ き ぎ ) 


拳 痛 搾 ( け ん は いす い ) 


破 膝 服 ( は し つた い ) V⑥⑯ 





地 施 肝 ( ち せん た い ) すす ⑮ 






中 


落 歩 絆 揮 ( ら く ほ し ゃ すい ) 






落 歩 揮 ( ら く ほ すい ) 


ウ 
⑮) 


跳 刺 乳 ( ち ょ うし た い ) 


ウ 
め ⑯ 


舎 +⑯ 中 


登 脚 (と うき や ゃ く ) 


落 撃 双 挿 (らく げき そう すい ) 信心 ⑤ 





飛 弾 服 ( ひ だ ん た い ) 舎 必 ⑯ 


革 





風門 倒壊 (ぬう も ん と うか が い ) 會 〇 ⑯ 
産 刃 服 ( ゆ じん た い ) 會 (下降 開始 直後 ) ⑯ 


革 








* ダ ッシュ 鉄山 ⑧+⑯ 中 


* ス ライ ディ ング キッ ク YY 人 ⑯ 


沖 挿 始動 の 技 に 加 が る 


上 段 アー マー 破壊 技 
上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 






























倒 身 捜 有 ( と うし ん そう た い ) N ⑤+⑥) 上 自 投 げ 


獅子 抱 月 (し し ほう げ つ ) 上 典 投 げ “ 





















閣 子 抱 月 (し し ほう げ ば つ ) ( 壁 を 背 に し て ) ぐ 1⑯+⑥ 


弓 歩 頂 有 対 ( を ゅ うほ ちょ うち ゆ ゅ う ) &( 敵 の 横 で ) +⑥ 








大 河江 (だ いせ っ こう ) ( 敵 の 後ろ で ) ⑯+⑥ 上 段 背 後 投げ 





上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 


1【/ 























外 門 頂 肘 ( が いも ん ちょ よう ちゅう ) 上 彼 バ ンチ 返し 


単 頂 (た ん よく ちよ う ) 上 段 キッ ク 返 し 


外 門 頂 有 対 ( が いも ん ちょ よう ちゅう ) 
上 歩 衝 許 (じょう ほし ょ うこ う ) 中 箕 キ ッ ク 返 し 
旋風 双 憧 (せん ぶ ぷう そう し ょ う ) 








衝 天 話 ( し ょ うてん こう ) 
翻 身 単 打 ( ほ ん し ん た ん だ ) 下段 バン チ 返 し 
双 拍 手 ( そ う は くし ゅ ) 下段 キッ ク 返 し 





























槍 下 砲 (そう か ほう ) 
撃 月 揮 ( げ き ほ うす い ) 
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注目 すべ き 技 


ング エル ボー 
中 段 攻撃 


ヨー 。。 9 ーー 中 取 の 肘 打 ち 。 この 技 を 相手 の し ゃ が み 状 能 
_ . に ヒッ ト 、 も し く は 相手 の 状態 に 関係 な く カ ウ 
人 (2 と ツ ッ ト させ れ ば 、 よろ け を 誘発 する こと 
5 人 CI 際 ま UE 0 2 
人 ぞい や や と する な ど し て 間合い を 詰め る 工夫 を 
6 ST 

ジョ イン トバ ッ ト ( ゅ @@) に 胃 さ う 。 





の 
中 段 英 軸 
中 段 の 腰 蹴 り 。 こ の 技 を ヒッ ト さ せる と 、 ほ 
_、 。 ど よ い 高 さ に 相手 を 浮か が すこ と が で きる 。 空中 
内 2 / , コン ボ に 繋 ぐに は 最 通 の 高 さ ぐ で ある と いえ る の 
の \./ で 、 隙 あら ば 狙っ て いき た い 。 発生 時 間 の 遅 さ 
が 気 に な る と ころ だ が 、 ラ イジ ング エル ボー 
mm 還 (> や ) の ヒッ ト 後 や "か わし "の 後 か ら な ら ば 問 
題 な く 使 っ て いけ る 。 












ス 2 フッ ノ ク フク ソ ント し ノ 
中 破 臣 撃 
に スー し 、 回 転 し つつ 中 自 


削 0 し 也 り を 放つ 。 キ ッ ズ サラ の 持つ 技 の 中 で 
属 品 AM/ トッ プク ラス の リー チ を 誇っ て いる 。 使い 





SS os こ 









ルリ 

M| | 勝手 が 特別 よい わけ で は な い が 、 リー チ の 長 さ 
0 ー- は 舟 力 的 。 ガ ー ド され た と きのこ と は と りあ え 
す 考 えな いで 、 中 間 距 離 か ら 突 然 出す な ど 、 ト 
リエ エコ ロコ ョ ピ X45Ye に だ 


Mk a 人 


「 AE 


芦 


gi ニー 自分 を 軸 に 1 回 転 し つつ 、 下 農 の 回 し 蹴り を 
、 故 つ 技 。 この 技 を ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン を 琴 う 
こと が で きる うえ 、 相手 に 受け 身 を 取ら れる こ 
!7 /W と が 決し て な い 。 レル と 介 pmrile】iI 的 5Yー 
- き に は 都合 の よい 技 で ある と いえ よう 。 た だ 
< 馳 し 、 リ ー チ が 短い の で 、 ダ ッシュ し ゃ が み 
に 暫 CK で KN し EExaX そ エ 】 




















no る nrY 
JA ME 
# (CZ 1 『 上 9 ・ % プ 


ーー 


トク コノ ス マソ ルリ トリ ノン 


人 
中 段 放 共 

ョ ーー 足 を 空 言 く 突 き 上 げ る 中 段 攻撃 。 この 技 を ヒ 
に まけ に 
AA 地上 戦 に お いて きめ 手 に 欠け る キッ ズ サ ラ に と 
0 2 コン RWC きる 
空中 コン ボ は 、 コン ボラ イジ ング ニー(⑤@⑤⑤@) 
: や トー キッ クジ ャ ッ ク ナ イフ ( ひ @+⑯@⑧) な ど 威 

力 あ る も の を 組み 込む の が 望ま し い 。 









下がら 突き 上 げ ける よう に し て 放つ 強烈 な 膝 蹴 
1 所 この 技 の 判定 は 中 段 に あり 、 ヒッ ト さ せれ 
) は 相手 を 浮か が すこ と が で きる 。 硬化 時 間 が 長い 
た め 、 空中 コン ポ に 束 ぐ の は 難し い が 、 この 技 
ー 、 の 後に は ライ ジン グ ニ ー コ ン ボ (も) 、 ラ 
馬 ふ 、 イ ジン グ ダ ブ ル ニ ー( す $ ら 下降 中 6) の ふた つ 
の 技 に 味 ぐ こと が で きる そ ぞ 。 







トル キー ト キッ ク 
人 
中 正 放 撃 
Ce 
M 2 い 運 く 全 化 時 間 が 長い た め 、 見せ 技 と 思わ れ が かち 
6 ら 、 | だ 。 し か し 、 技 の 当たり 判定 が 高い 位置 に ある 
ー。 計 雪 た め 、 記 中 コン ポ に 組み 込む に は 通し て いる の 


4 1 だ 。 相手 を 空中 高く 浮か が せ た 際 に は ぜひ と も 狙 





人 
中 諾 黄 
大 ジャ ンプ し た 後 、 片方 の 足 を 前 方 に 鋭く 突 
き 出す 攻撃 。 大 ジャ ンプ 攻撃 の 中 で は 使い 勝手 
// が よい ほう で 、 あら ゆる 場面 で 糧 つ て いく こと 
拓本 o で シフ し て 生き 
上 が り に 重ね た り 、 走 り 状 態 (や ゅ ) か ら 出 す な 
ンマ ・ Gy っ Px < DP じ た エコ 四 いん っ kam た だ し 、 
人 相手 の "か わし "に は 注意 が 必要 だ 。 











ソイ リト し し /「「「 
LTKAS 


ー は せい ーーーーーーーーーーーーーーー・ ーーーーーーーーーーーーーーーー ,*# ぃ ) < 
の Oo に ーー の 〇 〇 ーー GOO 


の 部 分 を ディ レイ で 出し 、 カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 期待 する と いう 使い か た が メ 
4 発 す べ て を ヒッ ト さ せれ ば 大 ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる が 、 地上 了 戦 に イン と な る 。 また 、 この 技 を 空中 コン ボ に 組み 込 お 場合 は リー チ が 短い の 
LO FL リ ルウ 7A ン た に: マヒ ゴ コ ゴク) 中 に OK-【 ン 7/ コ :X 才 ニ ん 8 ンス ンー で 、 間 合い を 詰め て か ら 出 し て いく よう に 注意 し て お こう 。 


つま 先 で 蹴る 中 農 キ ッ ク を 繰り 出し た 後 、 鋭く 突き 上 

ロ bp ん ジ ムル ルンルン ル を 是 人 た コン ルン 4 所 キル K っ レス セス ニ レレ 

が ら 発 目 の ジ ャ ッ ク ナ イフ キッ ク 部 分 を ヒッ ト さ せれ ば 、 相 

坊 時 /、 手 を 高く 浮か が すこ と が 可能 だ 。 ら 発 続け て 技 を 繰り 出す 

ューーー 分 リー チ も 長く 、 比較 的 安 選 し て 使っ つて いけ る ぞ 。 ドラ ゴ 
N 。 関 と ん ぶん ル た 上 エア ルン 4 人 (200 ルー イー ンコ / うけ / リ 1 | 
し 接 の ひと つと し て 多用 し て いこ う 。 | 








高く ジャ ンプ し た 後 、 弧 を 描い て 着地 する 。 た だ し ジャ 





ンプ カカ が 足り な いた め 、 サラ の ムー ン サ ルト と 違っ て 相手 
の 背後 に 回 り 込む こと は で き な い 。 移動 の 手段 と し て の 見 

せ 技 と いう こと に な る が 、 無事 着地 し た あか つき に は 相手 

- に 背 を 向け た 状態 に な る た め 、 タ ー ン ロー スピ ン キ ッ ク 
で "= ( 貞 に 背 を 向け て ひ @) や ター ン ナ ッ ク ル (本 に 背 を 向け て 
、@) 始動 の コン ビ ネ ー シ ョ ン で 攻撃 を 仕 が け て いき た い 。 












ES 


NN さ NN 〔9」 
レッ クノ ホー ル 「『| | / ソ 
み MNO) 
上 上條 投 け 
ーー ューー 三 学 軽く ジャ ンプ し て 両足 で 相手 の 首 を 挟み 、 そ の まま 床 
Ni に 倒れ 込む 。 キ ッ ズ サラ が 持つ 投げ 技 の 中 で 、 相手 に 与 
Y 崩 厄 える ダメ ー ジ が 一 番 大 きい の が これ だ 。 コ マン ド の 簡単 














華 曽 な 足技 が サラ の 持ち 味 だ が 、 キ ッ ズ サラ に お いて は 、 と に か く 技 の リー チ が 短い の で 、 中 虹 離 戦 で の きつ い 展 開 
が 予想 され る 。 トー キッ クジ ャ ッ ク ナ イフ ( ひ @+@@) と ドラ ゴン スマ ッシュ キャ ノン (2@) を し つこ く 狙 っ て いく と い 
い だ ろ う 。 ま た 、 接 を ヒッ ト さ せ て 相手 を 浮か せ た ら 、 確実 に 空中 コン ボ を 叩き 込 v で いき た い 。 容 中 コン ボ で 相手 
の 体力 を 削ら な けれ ば 、 キッ ズ サ ラ に 勝ち 目 は な い 。 空中 で 技 を 当て る の が 難し けれ ば 、 簡単 な ラン ニン グスト レー 
ト ( 走 り 中 や ) が お すす め 。 相手 を 買 く よう な 感覚 で 当て て いけ ば 、 これ だ け で も 大 ダメ ー ジ が 期待 する こと が で きる 。 


を) 











1 | 
半 寺 
I W 
| N 
| 
| 
| 
| 
0 
日 
| [ 
1 
1 
| | 
| 隊 
問 
| | 
| | 必 
1 
| | 
| | 
| 
| 開 
| | 6 
| | Ne 
| | 
| | 5 
昌 
| | ES 
| | 陳 
NM / 還 0。 
-r 
Ns 
へ 






スト レー トリ ー ド 6 り ) 上 
ジャ ブス トレ ー ト ⑤⑤ 邊 





フラ ッシュ ピス トン パン チ A ⑤⑤⑤ 中 語 ロ 
フラ ッシュ ピス トン パン チ 日 ⑤⑤< ぐ Q⑤ 中 証 
フラ ッシュ ピス トン パン チ C ⑤⑧ 介 ⑯⑧ 所 


コン ボラ イジ ング ニー ⑤⑤⑱⑤⑯ 上 上 上 中 















コン ポ サ マー ソル トキ ッ ク ⑯⑯⑥@NRorQ⑩(⑧⑯NorQ⑤⑩⑯) 個 上 上 上 中 
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パン チ サ イ ドキ ッ ク @ ひ @⑯ 9 上 中 

ダブ ルパン チ ス ナッ プ キ ッ ク 0 ⑤⑤⑯ 電 由 引 3 
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スナ ッ プ サイ ド チ ョ ッ プ 6 ぐ 1⑤⑮ _ 條 上 | 
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くち ぢ ば し を 使 っ て 4 発 の 下 軸 を 仕 か けた 後 、 中 段 の スト レー ト / パン チ を 繰 
り 出 す 。 どの 段階 に も か な り の ディ レイ が か か る の で 、4 発 で 止め た と 見 せ 
か が け て 、 最 艇 の スト レー トバ ンチ を 浴び せ て や る と いう の も いい だ ろう 。 ま 












7 リヒ 

上 朗 放 葬 
明 間 / ツル プン ノル ァ 4 の pp 上 コレ ルン ルッ だ も ゴリ TE 
段 攻撃 で は ある も の の 、 ヒッ ト さ せれ ば 相手 を 
高く 浮か が すこ と が で きる 。 揮 中 間 距 離 で 多用 
Eo し て いく と いい ぞ 。 また 、 ここ か ら 派 生 す る ジ 
に ノル ァ ミソ ルン 8 を 6 いい だ 直り ル ァ た ミン ルン / 
( 全 +⑯⑯⑯) も 、 相 手 を 困惑 させ る 味 で 、 時 折 

り 混 ぜ て いく と いい だ ろう 。 


。 腕 を グル グル まわ し た 後 、 強烈 な アッ パー を 
繰り 出す 。 ヒッ ト さ せれ ば 相手 を 浮か すこ と が 
で きる の で 、 空中 コン ボ に 繋ぐ に は 都合 が い 
8 b 時 い 。 た だ し 、 モー ショ ン が 大 きく 、 EE だ ゴロ 
so 。 遅い た め 、 ガ ー ド され や すい と いう 欠点 も ある 。 
ハイ リス ク ・ ハ イリ ター ン と 割り 切っ て 狙っ て 
いく こと に し よう 。 


NN NN や 
会 ay ャ ーーー や 

と 7 リ し 

中 段 医 殆 
中: し コッ や ん モコ リピ た モチ 時 る Fi 
す 攻 撃 が これ 。 ビー ン は 数 多く の 爆弾 攻撃 を 持 
っ て いる が 、 この ば くだ ん シュ ー ト の み 、 し ゃ 
_: が み ガ ー ド 中 の 相手 に も ヒッ ト さ せる こと が で 
。 て 。、 きる 。 輝 距離 か ら の 春 制 に 使え ば 、 最大 の 効果 
を 発揮 し て くれ る ぞ 。 た だ し 、 相手 の "か わし " 

か ら の 攻撃 に は 十分 注意 し よう 。 





た 、1 発 目 を @+@⑥ と 入力 し て も 後 の コ ン ビ ネー ショ ン に 還 ぐ こと が で きる 。 
相手 キャ ラ が キッ スズ ス ア キラ 、 キッズ サラ 、 ビー ン 、 バ ー ク の と き は 必ず こ 
の 入力 方 法 を 人 征 つ て いく よう に 。 投げ と の 自動 選択 に な っ て くれ る ぞ 。 


あっ らい け キ ッ ク 
7 し 
中 段 牙 
=。 サイ ドキ ッ ク ( ぐ ⑤@) の 強力 版 。 当たれ ば 相手 
- を フッ 型 ば は すこ と が で き 、 壁 の ある ステ ー ジ で 
の KC 人 は 追加 ダメ ー ジ も 期待 で を る 。 また 、 と の 技 は 
トー 足 中 みか (V+@) と の 自動 選択 に が か つて いる の 


ク が 相手 の と き は 、 つね に 足 路 み の コ マン ド で 
入力 する よう 心がけ て お こう 。 





= 。- 名 前 の と お り 、 両手 を つい て 馬 跳 り を 鳴ら わ 

oe 低い 姿 有 答 か ら 繰り 

出さ れる た め 、 相 手 の 上 脱 攻 撃 を スカ すこ と が 

PR 。。 で きる 。 また 、 与え る ダメ ー ジ は 低い も の の ヒ 

い に ッ ト す れ ば 相手 を フッ 弁 ば せる うえ 、 ガ ー ド さ 

、 a 軌 れ て も 反撃 を 受け る 心配 は な い 。 安心 し て バン 
バン 使っ て いく と いい だ ろう 。 


議 還 れる 間 閉所 の に 
、" 呈 ト さ せれ は 相手 を 高く 浮か すこ と が 可能 だ 。 空 
4。 中 コン ボ の 出発 点 と し て 、 また 空中 コン ボ そ の 
滑 me も の に 折り 混ぜ て 使っ て いこ う 。 地上 戦 で は 、 
ほか の 技 を ガー ド さ れ た と き に 置い て お く 、 と 
いう 使い か た が お すす め だ ぞ 。 








= - 相手 の 前 か ら 姿 を 消し 、 別 の 場所 に 現われ る と いう ヒビ ヒー 
"ハン 個 有 の 移動 技 。 ワー プ 後 の 硬化 時 間 も な い に 等 し く 、 相 

> 手 を が か がく 乱す る に は も っ て こい の 技 で ある と いえ る 。 ま 

弧 ー た 、 この 技 を 空中 ば くだ ん ( 全 ⑤) や エア キッ ク ( 全 ⑮) の 後 

\ に この 技 を 使う と 、 その 場 で 後ろ る 向き に な る こと が 可能 。 
。 沼 壁 の ある ステ ー ジ な ら ば 、 壁 まで 走っ て 壁 僅 り ( じ ゅ ) か ら 
ふた た び ジ ャ ンプ 攻撃 を 仕 が ける 、 と いう こと も で きる ぞ 。 


トリ プル サイ ドキ ッ ク 。 


1 PIN スペ 


3 連続 の 中 農 横 蹴り 。 発生 時 間 も そ こそ こ 早 く 、 な に よ 

り も 3 発 が 連続 ヒッ ト す る の が うれ し い 。 ダメ ー ジ こそ 大 き 
く は な い が 、 使う 場面 は 多い だ ろう 。 連続 攻撃 な の で 、 中 
間 距 離 か ら 牽 制 の つも り で 出す の も いい だ ろう 。 た だ し 、 

. 直線 的 な 動き で 技 を 繰り 出す た め 、 相手 の "か わし "に は め 
つぼ ぽう 弱い 。 し か し 、 せつ か く の 連 続 技 な の で 、 単発 で 止 
め る ぐら いな ら ば 3 発 全部 出し きる つも り で 使 つ て いこ う 。 


中 は くだ ん 
1 中 段 放 


.。 ビーン が 持つ 大 ジャ ンプ 攻撃 の 中 で も っ と も ゲ 、 空中 で 複数 回 の 大 ジャ ンプ 攻撃 が 出せ る ビー 
頼れ る の が これ 。 しゃがみ ガ ー ド 中 の 相手 に ダ |  『 穫 ン 。 相手 の 上 を 通り 過ぎ る と き は 、 牽制 に こ 
メー ジ を 与え る こと は で き な い が 、 ダ ウン 攻撃 '。 技 を 出 そ う 。 相手 を 小 馬 鹿 に し た キッ ク を お 見 
「 る の で 、 お 】 ] ~ ツ ii 上 舞 す る こと が で きる ぞ 。 そ れ に 対し て 攻撃 を 仁 
使っ つっ て いく の が いい だ ろう 。 また 、 バッ クジ ャ NE sm 。 が か け て くる 相手 に は 、⑤ ボ ポタ ン で 空中 ば くだ ん 
』 ンプ か ら 出 せ ば 相手 が 近づく こと が で き な い た と を バラ まい て や ろう 。 攻撃 の 持続 時 間 が 長い の 
。 め 、 問 合い の 調整 に も 重宝 する 。 | “ で 、 絶大 な 成 力 を 発揮 し て くれ る は ず だ 。 





YY 
027 NT か っ 


トー 






EE エネ エン クア リエ ジル た ュー だ ジル シー ペ ビー ン 、 バー ク に 限定 され て し ド が 長い の が 難点 だ が 、 屈辱 技 と し て ぜひ と も 使 つ て いき た い 。 また 、 くち 
まう も の の 、 ビー ン の 投げ 技 に は 楽し いも の が 多い 。 この も ー れ つ ア タッ ク ば し アタ ッ ク (⑤) を 使う 際 、 奈 裕 が ある な ら こ の コマ ンド で 入力 し 、 この 投 
は 、 相手 を いろ ん な 角度 か らく ちば し で つつ きま くる と いう も の だ 。 コマ ン け 技 と の 自動 選択 を 狙っ つて いこ う 。 至近 距離 で 使う と き は な お さら だ そ ぞ 。 


ディ レイ を が けた きつ つき スト レー ト (⑤⑤⑤⑤ 必 ⑤) を 春 制 に 使い 、 カウ ンタ ー の ハイ バース タート (<@+⑤⑥) を 狙 つて い 
こう 。 相手 を 空中 に 浮か せ た ら 空中 コン ボ 、 ダウ ン さ せ た ら バッ クジ ャ ンプ か ら の 空中 ば くだ ん ( 全 ⑤) で 、 ら 度 と 超 き 
上 が ら せ な いよ うに 。 空中 ば くだ ん ーー ビ ー ン ワー プ ( ひ U@+⑯+⑥) 一 壁 登り ( 壁 の 前 で 必 m ゅ ) 一 空中 ば くだ ん の 繰り 返し 
で 、 相 手 を イヤ な 気分 に させ て や る こと が で きる ぞ 。 また 、 ビー ン を し ゃ が ませ れ ば ガー ド の 有無 を 問わ お ず ほ と ん ど 
の 上 、 中 段 攻撃 を スカ すこ と が で きる 。 接近 澤 で は 、 この 特性 を 利用 し て 主導 権 を に ぎっ て いこ う 。 1 
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注目 すべ き 技 





と 7 て 
中 基 黄 

両手 を 床 に つい て 両足 で 蹴る 。 バー ク の ⑧⑯ は 
、 基本 技 と は 思え な い ハ デ な モー ショ ン で 繰 り 出 
和 。 され る そ ぞ 。 に に 北 オ に さっ 計 ルル ルッ に | 
に 当て られ た 相手 は 顎 を 上 に ハル ハネ 上 けら れ て し 
まう 。 与 える ダメ ー ジ も が な り の も の で 、 壁 に 
ぶつ けれ ば 加わ る ダメ ー ジ も 大 きい 。 壁 ざわ に 

いる 相手 に は 、 率先 し て 使っ て いこ う 。 





ト ) 
ノ ハハ イノ バー スタ ー ト 
AA 

中 段 英 撃 

ちゃ め 台 返し 的 な モー ショ ン の 中 段 攻撃 。 発 
生 時 間 が 早く 、 ヒッ ト さ せれ ば 相手 を 浮か すこ 
Na。 と が 可能 。 地 上 、 空 中 問わ ず に 広く 使っ つて いこ 
う 。 し か し 硬化 時 間 が 短い に も 関わ ら ず 、 ガー 
ド さ れる と 反撃 を 受け て し まう の が 残 訪 な と こ 


ろ 。 また 、 空中 に いる 相手 に 連発 で 叩き 込む に 
は 、 を @+⑯ ⑤+⑯……. と すれ ば オー ケー だ 。 
























ガー ド & ア タッ ク 
中 段 黄 


相手 の 上 、 中 眉 攻 撃 を ガー ド し つつ 、 強烈 な 
と 7 ルン ジル スゴ リト トル mml や ンス ルン ルン / 














た だ し 、 相 手 の 下 段 攻撃 と 、 ガ ー ド アタック 
を 相 組 する 性 質 を 持っ た 技 に は 通用 し な い の で 
出し どこ ろ に は 注意 が 必要 だ 。 [ 





・ ト 英 区 挙 


NN | 


ym 【 
〇 







ii。。 ド 状態 に ある の で 、 安全 か つ 確 実に 問 合 い を 詰 
め る こと が で きる 。 た だ 、 実際 に 相手 の 技 を ガ 


P>⑤+⑯+⑥ 


bar em 上 か ら 挙 を 叩き つけ る つぶ し パン チ の 後 、 下 民 パン チ を 


中 正 放 還 


地面 に 座り 込み 、 だ だ っ 子 の よう に 両手 を 振 
り ま わす パン チ 攻 撃 。 モー ショ ン を 見 る 限り 5 


る の は どら 発 目 の バ ンチ 1 回 きり で ある 。 判定 も 
下 民 に ある よう に 思え る が 、 れっきとした 中 眉 
攻撃 な の で 間違え な いよ うに し よう 。 相手 が 連 
続 攻 撃 と 勘違い し て くれ れ ば 好都合 だ 。 


や +⑯ だ け で も 出す こと が 可能 だ が 、 こち ら の 
コマ ンド で 出す 大 車 輔 バン チ は アー マー 破壊 技 
細 に な っ て いる 。 さ ざら に 与え る ダメ ー ジ も 大 きい 
の で 、 アーマー を 首 て いる キャ ラ が 相手 で な い 
合 で も こち ら を 使っ つっ て いき た い 。 また 、 この 
技 の モー ショ ン は 連続 打撃 技 の よう に 見 える 

が 、 攻撃 判定 は 1 回 だ け で ある 。 




















両手 で ガー ド ポ ボー ズ を 取り な が ら 前 進 し て い 
く バ ー ク な ら で は の 移動 技 。 技 の 発生 中 は ガー 


ー ド し た と き に は 、 それ な り の ガー ド 硬 化 時 間 
が 発生 する 。 また 、 下 段 攻撃 は 鳴ら っ て し まう 
の で 、 人 使い どころ に 注意 し よう 。 








出す コン ビ ネ ー シ ョ ン 。1 発 目 が ヒッ ト す る と 相手 は 潰さ れ 
語 て 、 よ ろ け モー ショ ン に 入る た め 、 ら 発 目 が 必ず ヒッ ト す 
る 。 また 、 し ゃ が み ガ ー ド 中 の 相手 に 1 発 目 を 当て た と き 
は 、 ガー ド を 外し て 強制 的 に 立ち 状態 に する た め 、 同じ く 
ら 発 目 が 確定 する 。 祭 談 だ が 、 @ 発 目 は ダウ ン 攻 撃 と し て 
も 機能 する 。 ぜひ この 技 で の K.0. を 狙 つ て みて ほし い 。 
















ノー ク エル ホー コン ホ UM 

中 上 人 
-。 長い 腕 か ら 繰 り 出 され る バー クエ ル ボ ー の 後 、 上段 の 

スト レー ト パ ン チ を 放つ 連携 。1 発 目 で 止め て も ら 発 目 で 


| 止め て も 反撃 は され て し まう が 、 ら 発 目 を ガー ド さ せ た と 
m』 さ は 、 相 手 と の 距離 が 査 れ る た め 、 反撃 され に くい 状況 


So に Ma 頒 作り 出せ る 。 何 も こ の 技 に 頼る 必要 は な い の だ が 、 中 
用 っ 7 條 2 昌和 







6 2RESE 
















HP た っ 才 E: ミ レ に ギ ゴロ 19 暫 王 コミ ニ 【 ソ ルリ ッ ル ルル コ 
ッ ト を 狙っ つて いく に は 好都合 の 技 で ある 。 


e な 9 
(B) (p) 1 

選 6 
WU] 2 と 3 NSF)CE タ SFS は KICSYPDT い NT カス PE う 2 YY さ も は に 2 YS が と 3yYPIeM7P た TI こそ 


3 回 は さ み パ ンチ | 





相手 の 顔 を 両手 で 挟み 込む 、 上 段 3 連発 の コン ビ ネ ー 
ショ ン 。 3 発 の うち 、 どれ が ヒッ ト し て も 相手 を ダウ ン さ 
せる こと が で き 、 その うえ 3 発 目 は アー マー 破壊 技 に な っ 
て いる 。 ディ レイ を か ける こと は で き な い が 、 空中 コン ボ 

を 2 洋 に 折り 混ぜ る な ど し て 使っ て いけ ば 、 その 威力 を 発揮 す 
プー る だ ろう 。 また 、" か わし "で 逃げ よう と する 相手 に も 、 技 


ーー- 人 和 の 軌道 が 修正 され る の で 比較 的 ヒッ ト し や すい 。 


まま 
ンー ーー SO 









さ 6 っ 
げん こつ お と し 
症 | 


バー ク の 大 ジャ ンプ 攻撃 は 使い 勝手 の よい も 大 ジャ ンプ し た 後 、 着 地 ざ わ に の み 出 すこ と 
の が 多い 。 この エア ハン マー は 大 ジャ ンプ 中 に “ が で きる 中 騰 攻 撃 。 前 述 の エア ハン マー を わざ 
。」 ら 回 出す こと が で きる た め 、 空中 に いる 相手 を | | | = 。』 こ 空中 で 空振り し 、 着 地 の 際 に これ を 狙っ て い 
田 迎 回 する に は も っ て こい の 技 で ちあ る と いえ る 。 | | | 還 訪 く と 相手 は 引 つ か か りや すい 。 つ ね に ワン セッ 
また 、 ジ ャ ンプ し て 移動 する 際 に は エア キッ ク | 還 ト で 使っ て いく と いい だ ろう 。 また 、 ダウ ン 攻 
(人 @) と 合わ せ て 使用 し 、 相手 に プレ ッ シ ャ ー 撃 と し て も 使用 可能 だ が 発生 時 間 が 遅い 。 知識 
に た と 4 て ず コ NTNE と し て 頭 に 入れ て お こう 。 
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パー ク の 大 柄 な 体格 と は 雲 腹 に 、 素 速く 相手 の 背後 に 
まわ り 込 む 。 この 技 単 体 で ダ タメ ー ジ を 与え る こと は で き 
ョ な い が 、 この 後に ハイ パー スタ ー ト ( ぐ @+⑯) や バー クエ ル 
ポー( ぐ ⑤) が 必ず ヒッ ト す る 。 また 、 キッ ズ ア キラ 、 キ 
ッ ス サラ 、 バー ク に は バー ク パ ンチ (⑤) も 確定 する の で 、 
ぜひ と も バラ エ テ ィ ー に 冨 ん だ 攻め を 展開 し て いき た い 。 
"か わし "か ら の 攻撃 に 折り 混ぜ て いく の も 効果 的 だ 。 








間 EK KC- 抽 店 
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バー ク が 得意 と する 強力 な 大 ジャ ンプ 攻撃 を 折り 混ぜ て 攻撃 を 組み 立て て いこ う 。 エ アバ ルン マー( 全 ⑤) を と りあ えす 出 
し 、 げん こつ 落と し (人 着地 ぎわ ⑤) 、 も し く は 着地 一 "か わし "一 打撃 の ら 択 が 強力 だ 。 相 手 の 隙 を 見 て バー クワ ン ツ ー 
(⑤⑤@) 、 は ざさ み バンチ ( じ @) 、 ハイ パー スタ ー ト (CcC@⑤+⑯) 、 つぶ し バン チ (V@⑤) を 狙っ つて いく と いい ぞ そ 。 また 、 し ゃ が み 
状 能 の と き ガ ー ド さえ し な けれ ば 、 相手 の 中 段 攻撃 に ほとん ど 当 た ら ず に す お 。 相手 が 攻撃 し て くる と わか っ た ら 、 ガ 
ー ド せ ず に し ゃ が み 、 相 手 の 攻撃 を スカ し つつ 反撃 に 転じ よう 。 シッ トバ ンチ (SS@⑤) や 大 車輌 バン チ と いっ た 技 で 相 
手 を 翻 理 し て いく と いい だ ろう 。 
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ON THE RUN WITH 








TYONE 


だ ヨ 三 EE 双 Sa と 4 


生 時 間 の 早い DATOTSU (や ) か ら 反動 する 4 連発 の コンビ ネ ー ジ ョ で 、 相手 に プレ ッ : シャ ー を 与え る と いい だ ろう 。 泰裕 が ある な ら は 、 返 し 
ン 。 連続 技 で は な い が 、3 発 目 と 4 発 目 の 問 に ディ レイ を か ける こと が で き 技 と し て も 、 この 3 発 止 めか ら の 投げ け と 打撃 の ら 択 を 狙っ つて いき た い 。 また 、 
る 。 3 発 目 の 後 で コン ビ ネ ー シ ョ ン を 中 断 、 投げ 技 を 折り 混ぜ て いく こと 相手 の "か わし "に 対し て も 、 ある 程度 まで な ら ホ ー ミ ング し て くれ る 。 


ここ 。 
| も る 6 


5 [トー okapem 2 
レル ン じ < 


パン チ を 3 発出 し た 徐 、 回し 誤り の KUBANAGI(O@+G) に 通読 す BENITHSSUKGHARENIIBSPSI と 使い 分 ける と 効果 的 だ 。 上 ゴ 
る コン ビ ネ ー シ ョ ン 。@⑤@⑤ ま で は 連続 技 に な っ て いる の で 、 そ こ か らら 8 択 この ふた つの コン ビ ネ ー シ ョ ン は 、 脱 衣 し た アー マー 着用 キャ ラ に は 連続 
を 迫っ て いこ う 。 全 眉 階 に か けら れる ディ レイ を 駆使 し 、 最後 が 中 眉 蹴 り と ヒッ ト す る 。 アー マー を 脱が せ た ら 迷 いな く 連 続 で 出し て いく よう に 。 


| 相手 を 高く 浮か す 中 段 攻撃 。 ガー ド さ れ て し 、。 5 。。 一 隔 身 を 引い た 後 、 手 の ひら を 相手 の 目 の 前 
CHD SGDBOE EE を 、 (に 突き 出す アー マー 破壊 技 の 上 際 攻 撃 。 相手 の 
を 与え て し まう の で 、 保険 に TENSHIN 一 一: まし  、 攻 悪 を さけ つつ 攻撃 で きる の で 、 カ ウン ター ヒ 
。NYUSHIN (やら +@) を 置い て お く と いい だ ろ as ント を 狙い や すい 。 また 、@ ボ タン で キャ ン セ 
う 。 浮か し 技 で あり な が ら ア ー マ ー 破 壊 技 で も | 旭 。 3 。。。。 ル する こと が で きる の で 、 キャ ン セ ル 後 は 投げ 、 
ある の で 、 アー マー を 芽 用 し て いる キャ ラ に 対 1 打撃 、" か わし "の 3 パタ ー ン に 移行 させ れ ば 相 
し て は 空中 コン ボ に も 組み 込ん で 使い た い 。 の 手 を 一 弄 す る こと が で きる は すず だ 。 








iL6】W6】9S59 
区 巡 


相手 の 頭 に 拳 を 叩き つけ る 中 眉 攻 撃 。 単 発 技 で 発生 時 
= 間 が 早い の で 、 何かと 使い 勝手 が よい 。 ヒッ ト さ せる と よ 
ろ け を 誘う こと が で きる の で 、 ラ ッシュ を 仕 か が ける の は 
も ちろ ん 、 投げ 技 と 中 眉 攻 撃 の ら 択 を 迫 つ て いく の に も 好 
都合 だ 。 NIRENTOTSU(⑤@) を 和 牽制 に 使い 、 連携 の 間 
に 挟む お よう に し て 使う と いい だ ろう 。 よ ろ け を 回 窓 され 
』 な けれ ば 、 あ ら ゆ る 技 で ダウ ン を 奪う こと が 可能 だ 。 



















KOROMOGURUMA KS0SXASNAY6il 


中 身 攻 内 M _ 下 舌 攻 基 


体 を 半 回 転 させ 中 自 の 肘 打 ち を 放つ 。 アー マ そこ そこ の リー チ を 誇る 下 眉 の 回 し 蹴り 。 ジ 
ーー 破壊 技 で ある うえ 、 ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン を ャ ネッ ト の 持つ 下段 攻撃 の 中 で は 使い 勝手 が よ 
、 奪え る 。" か わし "の 後 な ど 、 中 間 距 離 か ら の 牽 く 、 ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン を え る 。 鳴ら っ た 
制 に 使っ て いこ う 。 ま た 、 ガー ド さ れ て も アー 相手 は 受け 身 を 取る こと が で き な い の で 、 と り 
| マー を 着用 し て いな い キ ャ ラ に 反撃 を 受け る こ 。 あ えす 仕切 り 直し た いと き な ど に 出し て いく の 
ココ FE? だ OOoAE Ag ヒエ ンー ル だ パ ゴル ヒコ ゴツ ) が いい だ ろう 。 また 、 この 技 を 出す と 足 の 位置 
と き は ガン ガン (使っ て いき た い 。 が 前 後 入れ 替わる 。 覚え て お こう 。 




























vV り IKIUA (LIU5 


司 'k 上 克 抽 芋 


Rb 
引 孤 沿 Ce 


| 上 の バー チャ ガン を 取り 出し 、 3 発 運 続発 陣 す る 。 上 
股 判 定 さ で は ある も の の ガー ド 不 角 技 の た め 、 相 手 が 立 っ 
て さえ いれ ば 必ず ヒッ ト す る 。 弾 が 届く 距離 は 無 陣 な の 
EK 員 [ ( た 。。。 で 、 中身 距 離 で は 重宝 する だ ろう 。 さ ら に 与え る ダメ 
SIN AA |、ー ジ は 非常 に 大 きく 、 相手 を 浮か せ て か ら の 空中 コン ボ 
- ま SN SO EN 3 四 | デア | に 折り 混 せ て も 効果 的 。 近 距 醒 陽 で は 相手 の 投げ 抜け に 

| あわ せる な ど し て テク ニカ ル に 使っ つて いき た い 。 


1 ⑯+⑯ ウ ⑤+@ (ガー ド 不 能 ) 


6 二 下 」 ギ 

上 正 投 ! “ 
Mi 1 | 相手 の 首 を ね じ 上 げ 、 背後 に 回 りつ つ 肩 の あたり に 一 
撃 喰 ら わ す 。 コマ ンド の 難解 さと は 裏 妥 に 、 この 技 単 体 で 
の ダメ ー ジ は ゼロ だ 。 し か し その 後 、 背後 投げ の SUGI- 
』 TAOSHI( 敵 の 背後 近く で @+@) が 確定 する の で 、 確実 に 
で っ な 、 ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる 。 また 、 相手 が 走っ て 逃げ 
2 人 2 AN Se の AI Me る な ら VIRTUA GUN( ぐ ゆ @+⑥) 、 後 ろ 攻 撃 で 振り 向 
5 Li Rd. 「 3 ] く な ら " か わし "で さけ る な ど 、 読み 合い も 楽し め る は すず 。 


ゆく パル 2 で ⑮+⑯ 





_ 接近 戦 で は 発生 時 間 の 早い NIRENTOTSU 一 OUCHU(⑤⑤⑤) か ら ⑤ と ひ ⑯ の ら 択 が メイ ン と な る 。 そ こ に 
MM JOUSEIRYUSENSHOU(GG⑤+⑮) を キャ ン セ ル し て の フェ イン ト を 折り 混ぜ て いく と 効果 的 だ 。 
凍 還 1ejml ゴ 51N い 4 ゴゴ N【6S() 座間 lm19[e1 9 に] = ISIOEXC) 内 較 (4 に 7 パパ cI KGMCOEXO) た 二 っ と ア だ を う / pg に 1 コ Nleak-19 
KINUGURUMA(⑤@⑤ ゅ ⑤⑤⑥) な ど に 繋ぐ の も お すす め 。 間合い が 開い た ら 、 す が ざ すず VIRTUA GUN(G ゆ ⑤+⑯) を 

絡 っ て いこ う 。 うか が かつ に も 立ち 状態 で いる よう な 相手 に は 、 大 ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる は すず 。 また 、GRIP 
SHOCK ( じ く VeG⑤+@⑥) が か ら 打 撃 と 投げ の ら 択 、 さ ざら に "が か わし "を 入れ た 3 択 を 迫り 、 相手 に 奈 裕 を 見 せる の も いい 。 
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FUZAKURA( フ ザク ラ ) PP>+⑯ 
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JOUSEIRYUSENSHOU( ジ ョ ウ セ イリ ュ セ ン シ ョ ウ ) 向 < 〇 < 〇 ⑤+⑮) 


CHUDAN-HIJIATE( チ ュ ウ ダン ヒジ アテ ) 向 a 中 





SENZAKURA( セ ン ザ クラ ) ⑤⑤ 中 中 
SODESHINKEN( ソ デシ ン ケ ン ) ぐ 1⑤ 中 上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 
MUSOUHA( ム ソウ ハル ハ ) すぐ ⑤⑥ 中 


KOROMOGURUMA( コ ロモ グル マ ) 
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上 段 アー マー 破壊 技 


RYOUSHI( リ ョ ウシ ) ジジ 下 
HOUOUSHU( ホ ウオ ウシ ュ ) 氏 く 1⑤+⑯ 中 
GEDAN-SHOUDA( ゲ ダン ショ ウ ダ ) す ⑤ 下 
UEGERI( ウ エ ゲ リ ) ⑯ 上 


上 中 
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KUSARIGAMA( ク サリ ガマ ) 
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TOBI-SHUTOU( ト ビシ ュ ト ウ ) 


TOBI-SHUTOU( ト ビシ ュ ト ウ ) 合 @ 中 


TOBI-MAEGERI( ト ビ マ エ ゲ リ ) 代行 +⑯ 








TOBI-KAKATOGERI( ト ビ カ カ トゲ リ ) 倒 ⑯ 









TOBI-KAKATOGERI( ト ビ カ カ トゲ リ ) 人 (着地 ぎわ )⑯ 中 
| HISHA-ATE( ヒ シャ アテ ) 全 ウ ⑤ 中 


MIKAZUKIGERI( ミ カ ヅ キ ゲ リ ) 會 +⑯ 中 


TOBI-SODKUTOU( ト ビ ソ クト ウ ) 會 ⑯ 人 箇 中 
URA-KAWAZUGERI( ウ ラ カ ワ ズ ゲ リ ) 舎人 中 
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MAWARI-SHITAGERI( マ ワリ シタ ゲ リ ) 4) 佑 下 
ぐ 1⑯ 「 0 
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20 ] 下 
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KONOHA-OTOSHI( コ ノ 八 オト シ ) ぐ 1⑤+⑥ 


ROKUDAN-OBITORI( ロ クダ ン オ ピ ビ ト リ ) < や +⑥ 














GRIP SHOCK( グ リッ プシ ョ ッ ク ) 


AYATEDORI( ア ヤ テ ドリ ) ( 敵 の 横 で )+⑥ 上 段 横 投げ 
SUGITAOSHI( ス ギタ オシ ) ( 敵 の 後ろ で )+⑥ 上 段 背後 投げ 
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1 300 5 了 ER ss 0 ODN 
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EDASAKI( エ ダサ キ ) < ぐ Q⑧⑮+⑮) 上 設 キ ッ ク 返 し 


KONAMI( コ ナミ ) <Q⑧⑮+⑮) 上 段 回 し 蹴り 返し 


[TeOTAKAZUnAo22 ウ )。。。 委 ら GrO Mnety2ugu | 
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OHUZU( オ オウ ズ ) ウ ⑮+⑯ ] サマ ー 返 し 
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コ 仙 
間 1 
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IP に ここ) 
油 ! ーーーー テ ーーーー デ ーーーー ド 、 トニ ーーー ニ ーーーー ーー 開 
1 間 ) 〇 の ーー ニーー PGI 

包 『 






、。  ! れ 。 ヒッ ト さ せれ ば ダウ ン を 奪え る うえ 、 受け 


sa ンチ と 同様 の 使い か た が 可能 だ 。 し 
sss、 技 を ヒッ ト さ せ た と き は 、 相手 に " 只 ら い 投げ " 
Ns の 機 芸 与え て し まう の で 注意 し よう 。 


ラノ ヒン 


hs ヒ ジ の 2 択 を 迫っ つて いこ う (< 


。 て いけ る 。 し か し 、 直線 的 な 攻撃 ゆえ "か わし " 
に は 訪 く 、 ガー ドミ アタ ッ ク で 返さ れ て し まう 
ぶ と いう 穫 点 が ある の で 気 を 付け よう 。 


に ゴ 三 に 双 AS ュ と 


デ ク の バ パンチ は ほか の キャ ラ の も の と は 違っ 
て 、 あま り 力 強 さ を 感じ ざさ せる よう な グラ フィ 
ッ ク で は な い が 、 能力 的 に は 何ら 問題 な く 、 相 
ゴリ レル ルン コン) た メード し 

n し 、 て 


し ゃ が み 状 態 か ら 繰り 出さ れる 下段 バン チ 。 


「 テク が 持つ ほか の 投 に 比べ る と 発生 時 間 が 早く 


EE コン EE トト き と %7/ エ ン ) 
う 。 相手 の 攻撃 を 止め る た め の メ イン で 使っ て 
いき た い 。 た だ 、 この 技 を ヒッ ト さ せ た 場 合 は 、 


oe 3 下 区 投げ を 持つ キャ ヤラ に "鳴ら い 投げ "の 機会 





7 リヒ 

中 英 英 撃 
デ ク の 持つ 数 少な い 技 の 中 で 比較 的 頼れ る の 
が 、 この デ ク ヒ ジ だ 。 し ゃ が み 状 態 の 相手 に ヒ 
ッ ト さ せる 、 も し く は 相手 の 状態 に 関係 な く カ 
ウン ター ヒッ ト さ せる こと に よっ て 、 よろけ を 
誘 臣 する こと が で きる 。 た 


中 正 廊 共 
デ テク が メイ ン に 全 つ て いく べき 中 段 攻撃 が こ 


身 を 取ら れる 中 配 が な い 。 また 、 ガ ー ド ざれ て 
も 反撃 を 受け る こと が な いた め 、 安心 し て 使っ 











| 信 時 間 が 早く て 、 リ ー チ も そこ そこ 。 


前 方 に 足 を 突き 出し て 攻撃 する 上 段 蹴 り 。 発 
ヒッ ト さ ざさ せ 
れ ば ダウ ン を 琴 え る うえ 、 ガー ド さ れ て も 反 酸 
を 受け る 心配 が な い 。 中 間 距 離 か ら カ ウン ター 
。 ヒ ッ ト を 狙っ て いく と いい だ ろう 。 し か し 、 キ 
ャ ン セ ル を か ける こと が で き な い た め 、 フ ェ イ 


こさ ント と し て の 使用 は 不可 能 だ 。 


独特 の モー ショ ン で 放 た れる 下段 キッ ク 。 こ 


"の 技 を ヒッ ト さ せ た と き の 自 分 と 相手 の 硬化 時 


間 は 同じ 。 つ まり 五 分 の 状態 で 仕切 り 直し に な 
る と いう わけ だ 。 た だ し 、 相手 に ガー ド さ ざれ て 
し まっ た と き は 、 下 段 授 げ な ど に よる 反撃 を 覚 
3、 情 し な く て は な ら な い ぞ 。 リー チ の 長 さ を 利用 


まき し て 中 間 距 可 か ら 使っ て いこ う 。 
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リット の 


科 Essasesgeisssllg eggms 5 ニーー コ ) 間 
衣 < 有 


7 リヒ 

中 段 牙 到 
発生 時 間 が 早く 、 デ ク ヒ ジ ( 心 @) 同様 、 頼り 
に な る 中 段 攻撃 の ひと つ 。 ヒッ ト さ せれ ば ダウ 
ン を 奪う こと が で きる の で 、 相手 に プレ ッ シ ャ 
ー を 与え る た め に 使っ つて いく と いい 。 た だ し 、 リ 


一 が 短い た め 、 使い どこ ろ は 接近 澤 の み に 限 


られ て し まう 。 また 、 ガ ー ド され た と き は 反撃 の 


= 化 会 を 与え て し まう の で 注 旋 し て 使っ て いこ う 。 


交 旨 hl ED) gs SE 


M】 





両手 を 上 か ら 据 り 下ろ す 中 眉 攻 撃 。 この 技 を 
ヒッ ト さ せれ ば 、 必ず ダ ウン を 奪う こと が で き 


る 。 ざら に デ ク ジ ャ ンプ バン マー( 合 +⑤) 同様 、 


SM し が し 、 

こ か ら 連 携 可 能 な 技 は な く 、 ガー ド さ ざさ れ た と 
さ は 相手 に 反撃 の 機会 を 与え て し まう 。 [15 ヤ コ 
ころ に は 慎重 ざさ が 必要 だ 。 













ーー デ ざ や SN) 

フク ノ : ト ルキ ソノ 
アム 

中 正英 琶 

| デ ク キ ッ ク (⑤) の モー ショ ン に 似 た 中 諾 器 り 。 
NN リー チ の 長 さ を 利用 し て 、 中 間 亜 離 か ら ガ ン ガ 

1 ン 狙 っ て いこ う 。 また 、 この 技 は キャ ン セ ル が 

いき 不可 能 な デ ク キ ッ ク と は 異な り 、 大 き な モ ー シ 
ョ ン を 残し つつ キャ ン セ ル す る こと が で きる 。 


、 接近 戦 で は フェ イン ト の 目的 で 使用 し 、 加 種 打 
< --$W 了 技 に 繋い で いく と いい だ ろう 。 
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中 自 攻 没 











et en. Wa 還 
全 1 Saiiasaipigsessg に 剛 


る やき W 





DEKU し 
回 ES き CS 名 思 dlesa EE 
RI) YY SSX 


( 5 = 唐 。 跳 び 上 が っ て サマ ー ソ ルト キッ ク を 出す の だ 

” ム 一 が 、 相手 を 蹴っ た 後に バタ ン と 落下 し て し まう 、 

4 (< 全 ) な ん と も マヌ ケ な 技 。 そ の 際 に 自分 も ダメ ー ジ 
Na 


ーー を 鳴ら っ て し まう が 、 相手 に 与え る ダメ ー ジ は 
[ = 大 きい の で 、 有利 な 状況 下 で は バン バン 狙っ て 
ミ いき た い 。 また 、 相手 の ガー ド & ア タッ ク を 相 
5 殺す る 性 質 も 持ち 合わ せ て いる ぞ 。 









の 2 の レン 
フロ ント ジャ ンプ トー・ ク フン シッ 
中 破 英 欧 
WW 「 フ ァ イ テ ィング バイ バーズ] で 猫 成 を 振る っ 
た 通 牧 " 堂 り 蹴り "。 こ ご の ゲー ム に お いて 、 " 塚 
、 り 詳 り " は 発生 時 間 が 定 設定 され て いる が 、 
この 技 に 関し て の み 、 それ は 当て は ま ら な い 。 
相手 の 連携 を 志 中 で 止め る な ど 、 随 所 で 多用 し 
て いく こと に な る だ ろう 。 ヒッ ト さ せれ ば 相手 
ミ フッ 履 ば すこ と が で きる そ 。 





中 段 攻 撃 


ーー クル クル と 回 転 し な が ら 突っ 込ん で いく 必 変 
ー わり な モー ショ ン の 中 段 攻 撃 。 そ の リー チ の 長 
さ を 利 用 し て 、 遠 距離 か ら 突 然 出す と いう 使い 
か た が 望ま し い 。 また 、 相手 を 浮か が せ た と き に 
議 <" 和 m 玉 放 中 コン ボ も 可能 な の で 、 必 時 技 と し て 使 
人 生 と = - だ 先 っ て いく と いい だ ろう 。 





クノ リル ルリ 
中 僚 攻 茎 


| ニーー ーーーー テク が 持つ 唯一 の コン ビ ネ ーション 技 。 発生 時 間 が 早 
- く 、 使い 勝手 も よい が 、 ヒ ッ ト さ せる と 必ず " 順 ら い 投げ " 
され て し まう 。 1 発 目 を と りあ え ず 出し て お き 、 ディ レイ 
を か け て ら 発 目 を カウ ンタ ー ヒ ッ ト さ せる と いう 使い か た 
V。。 が いい だ ろう 。 さら に 、1 発 目 を し ゃ が み ガ ー ド 中 の 相手 
価 計 に 当て た と き は ガー ド を 外せ る の で 、 2 発 目 が 必ず ヒッ ト 
する 。 また 、 空 中 コン ボ に 組み 込 お の も お すす め だ 。 





ワリ ルク リン / ノバ 


tt 不 」 ギ 
上 換 投 け 
。 デ ク の 持つ 投げ 技 の 中 で は 、 この デ ク ナ イス 
"カン を 使っ つて いく の が いい だ ろう 。 ダ メー ジ が 
= 。 、 そこ そこ 高く 、 コマンド 入力 も 簡単 。 相手 を 壁 

-s 。 に ぶつ けれ ば アー マー の 耐久 値 を 削る こと も で 
8 きる と いい こと ずく め だ 。 発生 時 間 が 遅く 、 投 
| け 抜 けさ れ や すい と いう 欠点 を 隊 け ば 、 何 も 問 
sm 題 な く 使っ て いく こと が で きる だ ろう 。 







のみ 6 オル 」 ギ 

上 彼 投 け 

呈 王 18. 一 ) デ ク ナ イス カン (@+@) と と も に 使っ つて いく 投 
1 グ へ ば げ 技 が 、 この デ ク ベ アー ハッ グ 。 ク イッ ク フ ォ 
。 二 。 - ワー ド か ら 出 せる コマ ンド 入力 の 容易 さ が 利 点 

だ が 、 与 える ダメ ー ジ は 低い 。 サン マン や くま 
ちゃ ん の 同名 の 技 と 異な り 、 連携 する 授 げ コン 
ボ が な い の で 、 デ クナイ スカ ン の 投げ 抜け を 連 
: 戒 し て た ま に 使 っ て いく 程度 に し よう 。 
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コン ビ ネ ー シ ョ ン 披 が ひと つ し か な く 、 単発 技 に 頼っ た 戦い に な る が 、 勝 豚 に こと だ わる な ら デ クシ ャ ガ パ ン ( ひ @) と 
フロ ント ジャ ンプ トー クラ シッ ク ( み + ぐ ) を 使っ つて いけ ば 問題 な い 。 中 殿 攻 撃 に は 、 ディ レイ を か けた デ ク ア ッ パ ー ア 
ッ パ ー(S@@) を メイ ン に 多用 し て いこ う 。 そ こ に デ ク パ ンチ (@) 、 デ ク シ ャ ガケ ー( ひ @) 、 デ ク ヒ ジ ( ウ @) 、 さ ら に "か 
わし "を 折り 混ぜ れ ば そこ そこ の 戦い が で きる は ず だ 。 奈 裕 が ある な ら と ど め に は デ ク サ マー( い +@) を 狙っ つて いき た い 。 
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デ ク ス ク ラッ チ 「 1 
SNOROoyysnn2ms 
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l 1 4 ン / っ ウン ー ーーー = ーー デー = 三 ーー ーー ーー ーー ーー エーーー トン ペ の 8 
デ ク ス タ ン プ VV⑮ ダウ ン 攻 撃 
デ ク バ ナナ バー ガー る ⑮ ダウ ン 攻 要 


店 マン ド の 後に ※ 印 が つい て いる 接 は 、 コマ ンド を 1 フレ ー ム 単位 で 連続 入力 し な く て は いけ な い 技 で す 。 
































ITS THE FiNAL LAP OF THIS 
RACE 1! BUT WE STILL DONT 


KNOW WHAT'LL HAPPEN. 
1S IT THE HoRNET? OR 








| BLOw! AND THE HooD 
HAS BLOwN AWAYII 


4 


Z IS THIS THE END FOR 


THE HORNET? THE 
GOAL 1S RIJGHT THERE, 


TS THE HoRNET! 
THE HORNET HAS CUT 
THE GOAL SMOKING! 


ENGINE HAS BLOWN, 

JT HAS RECCH THE 
GoAL AT で や P PCSSESS1ON 
HORNET! Yo6UR COOL!! 





コン 


隊 ドロ ウイ メシ が ASSPEAKG7ycyeo 


プア ウ ント トラ イノ 
7 

上 破 英 殆 

| 前 輪 を 前 に 突き 出し て 相手 を 攻撃 する 上 段 攻 
撃 。 ほか が の キャ ラ で いう と ころ の 立ち パン チ が 
これ に 相当 する 。 モー ショ ン か が らし て 頼り な ざさ 
そう に 見 える の だ が 、 相手 の 動き を 止め る な ど 、 
通常 の 上 設 バ ンチ と 同様 の 重い か た を する こと 


可能 だ 。 た だ し 、 コマ ンド を ゅ @ と し て も 前 
| 進 し な が ら 技 を 出す こと は で き な い の で 注意 。 


GTDTYDRTWZSSTGSrcSSg2rcead 


ダブ プ ブル ウィ ッシュ ボー ン 


下 長 攻 叔 


左右 の 後 連 を 同時 に 前 方 へ 突き 出す 中 眉 攻 


され た 後に は 使用 で き な い 特 性 を 持つ 。 ヒッ ト 
させ る と ダウ ン を 奪え る うえ 、 発生 時 間 も そこ 


トト 牙 廊 共 


| は 難し い が 、 マ ッ ド ドラ イブ ( ゆ ゅ @) 同様 、 相 
手 の 攻撃 の ほとん ど を スカ すこ と が 可能 だ 。 ま 
た 、 技 の 発生 中 に つぎ の 技 の コマ ンド を 先行 入 


っ 7 て 7 て 
上 彼 牙 殆 
、 一 骨 、 車 は が グ ニ ャ ッ と 曲がっ た 後 、 片方 
、。 | 前 W を 前 方 に 素 速 突き 出す 。 バ ン の 趣 示 胎 
AO 上 ( ゅ @⑥) と まっ た く 同 じ 能 力 を 持っ て お り 、 ガ 
^ 中 ーー ド さ れ て も 反撃 を 受け る こと は な い 。 地上 、 
、 空中 問わ ず メ イン の 技 と し て 使っ て いけ る ぞ 。 
了 た だ し 、" が わし "に 綴 く 、 上 段 攻撃 ゆえ 、 し ゃ 
4 が ん で いる 相手 に は 当たら な い の で 注意 。 
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上 に 想 汗 状態 か ら 出さ な いこ と に は ヒッ ト さ せる こ 
了 N と が で き な い 。 し か し 、 この 技 の 発生 中 は 、 相 


1 
* 
? 


に 
5 


素 速く うつ 伏せ に な っ た 後 、 ク ル マ の よう に 


- 前 方 に 突進 する ホー ネッ ト ら し い 技 。 判定 は 下 
諾 と な っ て いる 。 与え る ダメ ー ジ は フロ ント ド 


ライ ブ (⑤) 並み に 少な く リ ー チ も 短 か い の で 、 


ペパー ソト 1 クー ソノ ソ ョ ン ノ 


7 
中 段 攻撃 
「 バ ルイ バー ズ | キャ ラ で いう と ころ の "脱衣 "に 
あたる 中 眉 攻 撃 。 ホー ネッ ト は 、 カ ウル (アー 


、 マー) を 脱ぐ と 使え る 技 数 が 増加 する 。 た だ し 、 
計 脱衣 と 同時 に 防御 力 は 大 幅 に 低下 し 、 相手 か ら 


受け る ダメ ー ジ は 倍 以 上 に 膨れ 上 が っ て し まう 
の で 注意 が 必要 だ 。 状況 を 見 て 、 勝負 を か ける 


| ほか の キャ ラ で いう と ころ の し ゃ が み モ ー シ 
ョ ン に 似 た 動き から 繰り 出さ れる 中 段 攻撃 。 リ 
ー チ が 短く ダメ ー ジ も 小さ いた め 、 実戦 で 使う 


、 の は 難し い 。 し か し 、 技 の 出 始 め の モ ーション 


KEIE コ ゴリ 月 か だ は を エゴ ゴリ 1 だ 9 コン 
カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙っ た 屈辱 技 と し て カウ ンタ 


) 議 一 ヒッ ト を 狙 つ て いく 、 と いう の も いい だ ろう 。 


中 正英 共 


片方 の 前 輪 を 、 相手 の 顎 目 が け て 突き 上 げ る 


中 箕 区 撃 。 バ ン の 拳 華 火 (G@) と 同じ 能力 を 持 


-, つて お り 、 ガー ド さ れ て も バイ 、 カ ゲ 、 デ ュ ラ 


# / * ( 2 
> 肝 | ル 以外 の キャ ラ に は 反撃 を 受け な い 。 し か し 、 


この 技 を し ゃ が み 状 態 か ら 出し た 場合 、 発生 時 


6 0 間 が 早く な る も の の 、 ガー ド さ れる と ほとん ど 
_! の キャ ラ に 反撃 の 機会 与え て し まう 。 














プス トノ レイ クタ ルッ 
ト 牙 廊 撃 
し ゃ が ん だ 状態 か ら 車 人 林 を くね ら せ 、 相手 の 


間 (22 (の ルコ の ルレ ゴ に に た 電 4 rt UIF 
上 ルル ん うさ セ ャ ゴゴ コル ko た 7 電 ア / ョ ピ レ 4 みく 9 
S、 ショ ン (V@⑤) か ら 、 投げ と の 8 択 を 迫る 際 に 使 
1 px て コト AT と た 及 まだ く アー マー 破壊 技 
| で ある と いう 点 も 忘れ て は な ら な い 。 


スピ リッ ト エ ル ボ ー 










) 後 ろ に 下がっ た 後 、 車体 の 側面 か ら 体 当たり 
、。 を 鳴ら わす 中 段 攻撃 。 バン の 根性 肘 (G 必 ⑤) と 
= 同じ 能力 を 持ち 、 相手 の 攻撃 を さけ つつ 攻撃 で 
きる 特性 を 持つ て いる 。 カウ ンタ ー ヒ ッ ト を 狙う 
に は 好都合 で ある と いえ よう 。 連携 の 随所 に 折 
り 混ぜ て 使い た い 。 硬化 時 間 が 短い 技 を ガー ド 
させ た 後 な ど に 置い て お く と 効果 を 発揮 する 。 







バン の 列 火 甲 破 弾 (G ひ 2@⑥ ゆ せく ⑤) と 同等 の 能力 を 持 
つ カ ガー ド S ア タッ ク 始 動 の 中 自ら 連続 攻撃 。 脱 衣 後 の ホ 
mm >4 2F9A ツ イコ EEELE ん コト た コル ko た - た と 】 
な る た め 、 エル ボー ガン (C⑤) を 便 う ぐら いな ら ば 、 こち 
ら を 使用 し た ほう が いい だ ろう 。 エル ボー ガン より 与え 
る ダメ ー ジ が 大 きい うえ 、1 発 目 の ガ ー ド ミア タッ ク が 、 
AN: は うう ツリ に 7 


























| 両方 の 前 輪 で 相手 の 硝 を 挟み 込み 、 タ イヤ の 回 転 に よ 
56 っ つて ダメ ー ジ を 与え る 上 身投げ 。 脱衣 前 の ホー ネッ トド ト は 、 
の 2 タル 4 の 中 ヨロ Ep 太 に jp 台 和 AS リオ ッ ヒ ブ ::LDrqdAt< 
こと に な る だ ろう 。 し が し な が ら 、 脱 衣 後 は 多く の 投げ 
技 が 使用 可能 に な る の で 、 出番 は ほとん ど な く な っ て し 
まう と いっ て いい 。 ホ ーネット だ が か がら 、 と いう こだわ り が 
ある の な ら 、 この 技 を 使っ つて いく と いい だ ろう 。 





背後 か ら 夏 いか ぶさ っ て 相手 を 押し 漬 す 背 後 投げ 。「 バ 
イ バ パー ズ 」 キ ャ ラ の 背後 投げ と 同じ く 、 し ゃ が ん で いる 相 
手 に 対し て も 使用 する こと が で きる 。 この 技 の 終了 後に 
は 、 相手 が うず くま っ て いる 間 に さ ま ざ ま な 打撃 技 を ヒッ 
ト さ せる こと が 可能 だ 。 与 える ダメ ー ジ を 重視 する な ら 
有り ラマ 電 癌 ( 還 四 アイ アン マウ ン テ ン (ぐら @+@⑥) が お すす め 。 きめ られ る 
、 二 NN 則 チャ ンス は 少な い が 、 つね に 狙っ て いく と いい だ ろう 。 


(の: と kd!0 ga( の 












用 1aIS7IKeLWUGTGIHNTTIBGHIMTGYS ん キネ 


脱衣 後 の ホ ーネット は 、 バ ン と 同じ 技 を 使う こと が で きる よう に な る 。 よ っ て 、 ホー ネッ ト の 勝敗 は 、 スパ ー ク イグ ニ リン アン ン 





ッ シ ョ ン (<⑤+$⑯) を 仕 が ける タイ ミン グ に か か っ て いる と いっ て も いい だ ろう 。 脱衣 前 の 技 だ け で 勝て な いよ うな 相 
手 な ら ば 、1 本 目 か ら 脱 衣 し て し まう ぐら い の 割 り 切 り が 必要 だ 。 し か し 、 アー マー が な く な っ て か ら は 、 喰 ら う ダメ 
ー ジ が 通常 の 倍 以上 に な る の で 、 必然 的 に "が わし "を 駆使 し て 戦 つ て いか な く て は な ら な い 。 
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楽 華 火 (、 LAW ひび ) 


ro 


に 


d 与え る ダメ ー ジ が 大 きい た め 、 地上 、 空中 問わ 


注目 す 計 技 


上 段 の スト レー トバ ンチ 。 発生 時 間 が 早く 、 


ず 使 つっ て いけ る 。 バ ン の 同名 の 技 と の 違い は リ 
ー チ が 若干 短く 設定 され て いる こと に ある 。 相 
手 キ ャ ラ に よっ て 、 開 幕 時 の 間合い で は 届か な 
いこ と が ある の で 注意 し よう 。 し か し 、 その 分 、 
ロア 4【2】E と 】 ト でき: か (のり て と 


_ 下段 区 芋 


相手 を 高く 浮か すこ と が で きる 中 眉 の アッ パ 


” | 一 。 パ ン の 同名 の 技 と の 大 き な 違 い は 、 し ゃ が 


み 状 態 か ら コ マン ド を 入力 し て も 一 歩 前 に 路 み 
出し て か ら 技 を 出す こと が で きる と いう こと に 
ある 。 た だ し その 場合 、 ガ ー ド され る と 相手 に 
反撃 の 機会 を 与え て し まう うえ 、 立ち 状態 か ら 
出し た と きよ り も 威力 が 小さ い 。 


義 激 闘 成 (じん ぎ け きとう は ) 


| 


の (な 

下 息 区 殆 

EE し 2 と と 2 人 ジルバ リ ル 、 ど ソナー 
な る 下 肥 攻撃 。 使 い 勝手 が よく 、 ヒッ ト さ せれ 
ば ダウ ン を 三 え る うえ 、 ガー ド され て も 反撃 を 
受け る こと が な い 。 バン の 同名 の 投 と 比較 する 
ロタ ルル エニ に ゴイ ッ 】 [ 星 に か る A セ 、 お 還 = 
ゴリ た ゴリ ) ロ し つい だ 7 衝 と を / じん 7 を た ゴリ 
ご くま れ に ある 。 注意 し よう 。 


0、 2 人 還 遂 や EE 


厄 挫 撮 苦 ( ヤ ク ザ キッ ク ) 
。 正 放 


リー チ の 長い 中 段 キッ ク 。 中 間 距 離 か ら の 牽 
制 に 最適 で 、@ ポ タン を 押す こと に よっ て 技 の 
出 が か がかり で モー ショ ン を キャ ン セ ル す る こと も 
可能 だ 。 バン の 同名 の 技 と の 相違 点 は 与え る ダ 


メー ジ が 若干 アッ プ し て いる こと だ が 、 基本 的 


肘 根 苦 ( ヒ ンジ コン ホ ボ ) 


な 能力 は そう 変わ ら な い 。 ガ ー ド され た と き は 
反 届 を 受け て し まう の で 注意 し よう 。 


| 中 箕 の 時 打ち を ら 発 連続 で 紹 り 出す コン ビ ネ ー シ ョ ン 。 

| 1 発 目 の 鋼 対 (や @) は ガー ド さ れる と 相手 に 反撃 の 機会 
を 与え て し まい 、 ヒッ ト さ せ て も "鳴ら い 投げ "され て し ま 
う 危 険 住 が ある 。 そ うそ う 反応 され る こと も な いと 思う 
が 、 相手 の 技量 を 見 極め て 使う の が 得策 。 肘 根 立 に 関し 
て は 、 パ ン の 同名 の 技 と 比較 する と 発生 時 間 が 早く 、 見 
栄え が よい 。 あ えて 、 こだわ る の も いい の で は ? 


UI Sa 


7: 当ら < ト 1 40 ア スル 


中 政 廊 撃 


| 。 | 崇 を 振り 上 げ 、 相 手 を 思い 切り 殴り つけ る 中 


ぅ > し 。 段 攻撃 。 発生 時 間 の 遅 さ が 難点 で は ある が 、 超 
下 賭 枚 斗 ( ゆ @⑤) な み の ダ メー ジ 量 を 誇り 、 月 


空中 問わ ず す オ ー ル ラウ ンド に 使っ て いけ る 。 ま 
た 、 この 技 を ガー ド さ れ て も 、 相手 を よろ けさ 
せる こと が 可能 だ 。 プレ ッ シ ャ ー を 与え る の に 
持っ て こい の 技 で ある と いえ る 。 


CCROESNR 
08 - 6 呈 軸 
午 1 抽 


下 足 競 ( し た あし け げ ) 


7 し 
下段 区 欧 
立ち 状態 か ら 相 手 の 足 元 を 鯉 で 蹴り つけ る 。 
見 た 目 の 割 り に 与え る ダメ ー ジ が 大 きく 、 アー 
マー を 装 着 し て いな い キ ャ ラ に ヒッ ト さ ざ せ た 場 


、 合 は ダウ ン を う こと が で きる 。 また 、 ガ ー ド 


され て も 反撃 を 受け る こと は 決し て な く 、 非常 
に 使い 勝手 が よい 。 人 に 義 激闘 破 ((2 %⑤) を ガー 
ド し て くる 相手 に 対し て 代用 する と いい だ ろう 。 

















烈火 甲 破 弾 ( れ っ か こう は だ ん ) 
玉 六 学 


| カード S ア タッ ク 始 動 の 中 自ら 連続 攻撃 。 同じ ガー ド & 

: アタ ッ ク を 使う な ら ば 、 肘 鉄 砲 (や G@⑤) より 威力 の 大 きい こ 

* : . ちら を 使っ つて いこ う 。 ま た 、 @ 発 目 が アー マー 破壊 技 で あ 

、 る と いう こと も 忘れ て は な ら な い 事 実 。 アー マー を 装着 

、 し て いる キャ ラ に 対し て は 意識 的 に 使っ つっ て いく と いい ぞ 。 

- バン の 持つ 同名 の 技 と の 相違 点 は 、 コマ ンド その も の が 
、 変更 され て いる と いう こと に ある 。 


風 甲 破 弾 ( れ っ ぷ うこ = うぅ は だん) 
ES3 


il ウラ バン な ら で は の オリ ジ ナ ルコ ン ビ ネー ショ ン 。 ガ 
ro ー ド S&S アタ ッ ク の 甲 破 弾 (G ひ 2@⑤) か ら 超 雷 賭 麗 斗 を 出す 
プー この ガード S て も 人 を ゆる ご と 

。/ . "We。 る ダメ ー ジ も 大 きい 。 ま さ に 全 キ ャ ラ 中 最 高 の 能 力 を 持 
ま 4 つた ガー ド S く アタ ッ ク で ある と いえ る 。 また 、 し ゃ が み 状 
- 証 の 相手 に 1 発 目 を 当て れ ば 8 発 目 を 続け て ヒッ ト さ せる 
- こと が で きる 。 中 段 攻撃 の メイ ン で 使っ つて も いい だ ろう 。 


アキ ラ の 持つ 揚 (SS@) を ミッ クス し た 鋼 肝 ( ゆ ゅ @) 始動 の コン ビ ネ ー を メイ ン に 使っ て いく と いい ぞ 。 受け 身 後 の 反撃 だ け に 穫 を 付け れ ば な に 
ショ ン 。 この 技 の 強 さ は 、 ら 発 目 の 揚 糧 を 相手 に ヒッ ト さ せ た 場 合 、 空中 に も 問題 は な い は ず だ 。 また 、 相手 に 1 発 目 、 ら 発 目 と も に ガー ド さ ざれ た 場合 
浮か が すこ と が で きる こと に ある 。 空中 コン ボ に 酸 ぐ た め 、 通 常 は ら 発 止め は ディ レイ を が け て 申 武 流 鬼 苦 を 出し 、 カウ ンタ ー ヒ ビット を 狙っ て いこ う 。 


キット ). 投 げ コ ン 


| = ※ = ss ! 発 目 の コ マン ド こ そ 異 な る も の の 、 ア キラ が 持つ 滑 軸 
“ | 寺 身 泊 虎 掌 (@r+@S ら +@ ひ or や @) と 同一 の 技 。 裏 

衣 挙 (C@+⑥+@⑥) を ヒッ ト さ せれ ば ら 、 3 発 目 に 必ず 頻 ぐ こ 

_ と が で き 、 一 和 に 大 ダメ ー ジ を 与え る こと が で きる 。 ま 

、 た 、 こ の 技 を 狙う 前 に は 、 布 石 と し て 仁義 泊 関 破 ( ら す ) 

、 や 下 四 識 (C@) を 多用 し て お く と 効果 的 だ 。 下段 攻 撃 を 党 

、 戒 し た 相手 が し ゃ が み 状態 に な つた と き が チャ ンス だ そ ぞ 。 





間 
ウラ バン は 、 座 拳 呈 (C@) か ら の 運 携 を メイ ン に 戦っ て いく こと に な る 。 そこ か が ら 明 ぐ こと に な る お も な が 選択肢 は 、 に | 
琴 激 闘 破 ( ら タ ⑤) 、 挙 華 火 ( く @) 、 肘 揚 粒 (@S<⑤) の 3 種類 。 空中 コン ボ ポ に は 鉄山 交 (G ウ 必 @+$⑯) や 肘 揚 蛇 直流 鬼 

区 ( ウ @S ぐ SI⑤⑯⑯) が お すす め だ 。 また 、 中 段 攻撃 を 起 れ て 立ち ガー ド に 流す る 相手 に は 焼 入 仏 苦 (@⑤+⑥) や 加 種 授け げ 
技 を 、 下段 攻撃 の 仁義 激闘 破 や 下 足 蹴 (O@) を 警 葉 し て し ゃ が ん で いる 相手 に は 、 時 番 棲 辺 死 流 
69(EMCECCXek(( ECRZeT。] ak: pa て t コ AAY/ 北 ン 声 _ 




































> J プ トト ? ーー つの て ウジ NN ク 
く [ 1 AX レ し 1 / NO 
【 ル ] NN ONN 6 
Q i ー / Sec :、。、 無 は に - 軸 時 レー- |、 
\ I | 押 隊 、、。 oo 用 5 、 四則 久生 若 、、、 
( 9 (| | ! ノ を だ 1 1 | 
0 An / ) 守 し 1 』 ハム 17 人 "| 簡 燈 人 74 和 | 695 \、 へ | 0 し 
『A 7 7 リロ J < 用 品 ! ax、 才 記 1 1 人 還 4 0 
て て ) て 」 | し H [| ' の ( 
AN | ( 1 1 『) ! : 
ンマ Yi) 【 ノ 5 ) ) | N 
し 叶 8 9 用 用 放 2 | ュ 1 へ 、 | 42 0 mn ピン ざ クウ 2 の 訟 Nd 
マン Sg 馬 ツ W-N& と NNN so ss ンー の で Cs 
RC 5 
( ] 
ん グ MA 
は 
2N 460 


拳 骨 ( げ ん こつ ) 


足 蹴 (あし げ ) 


に 2 ーー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ンー ニー ニー ニー ニー ニー ニー ニーーー ニ ーーーーー ーーー- ーー ニニ ーー 


速攻 足 蹴 (そっ こう あし げ ば ) か ウロ > 上 
鉄 対 (て つ ひ じ ) 「 em2( 6 中 
鋼 肘 (は が ね ひじ ) 6 ウ ゆ ⑮ の 中 


肘 根 震 (ヒジ コン ポ ) ジウ ツウ ⑤ ら ゆ ツ @ 中 


ーー ニー どい ーーーーー ニ ーー ニー 


で で 
肘 揚 克 昌 直流 鬼 普 (ひじ よう ほう ダブ ルキ ッ ク ) 人 ウツ く I ぐ 1⑥⑯⑯ 中 中 中 中 。 


拳 華 炎 (こぶ し は な び ) 多 ⑤ 
SS ERRORGSERG092 ジ 2 NBCETHEOGGZROcmosdt2o 













上 段 アー マー 破壊 技 






中 
怒 魂 圧 破 ( ド ラゴン アッ パー) と ぐ 1⑤⑮ 中 
ウツ SI ウツ SS⑤ 


甲 破 弾 (こう は だ ん ) 0 2⑤ 6 中 
烈火 甲 破 弾 ( れ っ か こう は だ ん ) 6 ルウ ⑤⑤ 向 中 中 


烈風 甲 破 弾 ( れ っ ぷ うこ う は だ ん ) Q つ サウ ⑤ ゆ 立 る く ⑮ 


nh 
焼 入 公 苦 (や きい れ フ ッ ク ) 仙 ⑤+⑯ 6 中 


鉄山 本 ( て つ ざ ん こう ) 内 で ゆ ウ @+@ 














蛇 武 流 怒 座 形 圧 破 ( ダ ブル ドラ ゴン アッ パー) 







肘 鉄 砲 ( ひ じ で っ ぽう ) 剛 G&A、 上 段 ア ー マ ー 破 壊 技 


内 下 肛 アー マー 破壊 技 


座 拳 骨 (ざけ げんこつ) 








仁義 激闘 破 (じん ぎ げ きとう は ) 朋 [2 多 ⑤ 


下 足 蹴 ( し た あし げ ) YY⑯ 下 


埋 番 棲 辺 死 亜流 (ウラ バン スペ シャ ル ) 

裏 崩 拳 ( う ら ぼ ん けん ) 
圭 世 雨 死 ( う ら よ うし ) 
双 掌 (そう し ょ よう) 











旧 中 
則 ヒッ ト 投 げ 
U@⑥+⑯+@QQ@⑯+1⑩UDorQ@ 贈 投 げ コ ン ボ 






MO | 江 提 半 ( ロ ー リ ング ン wb 


E 先 (ジャ ンプ トー) 


/ 時 ( フ ロン ト ジ ャ ンプ トー) 


[ 完 侍 (エア ロー リン グン / ツ ト ) 


| | 上 中 押 (エア タイ フ ) 


| 時 (フロ ント エア キッ ク ) 


| (バッ クエ アキ ッ ク ) 


リ 時 (プレ アト 


| 了 足許 ( フ レア キッ ク ) " ) 合 (下降 開 始 直 後 ) 江 め 


人 (ラン ニン クニ ー) 


時 ( ホ ッ プス ピン キッ ク ) 


〔 (ラン ニン グ ジャ ンプ キッ ク ) 


記 疾走 竜 電 全 (ラン ニン クタ ッ ク リ ) 


0 人 山 ( タ ッシュ て つ ざ A) 


| (スラ イ ディ ング キッ ク ) 





“ 上 段 アー マー 破壊 
上 内 ア ー マ ー 胡 
内 アー マー 大 「 
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壁 授 ( か が べ な げ ) 


章 落 と し (せつ な お と し ) ーー 


間 (6 お り ) 
1 半 和 ( ヅ キテ ョ ウン ) 
「 (し ん い は ) 





| | 和 攻 よっ こう) 「 








し 4 【/ 
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5 20 6 


YA 








F7 エ キジ ソース た ノー ト た 





7 の の 2 

用 アラ タビ アン ファイ た 

72 ん _ 夕 ー が アウ ム た ラン (メガ が だ が テア イブ プ ) 
8@ (一 デ チャ レー シン グ 

77 思い) プチ ゴ ゴロ ジー 


ィ ク めのう 


ク .26 G-- ワ (メガ が だ ラテ アプ) 
5 ルー テ チャン シン ラー ニュ シ ラ 
の バー ニン グラ イプ / ソ パル 
52 が アウ トム ラン /( グ ゲー ムチ チア) 
@ だ 7 スー パリ ーー ラッ プ 

72 そ れ Ci ナブ ゴコロ ジー らら 
7 ク ノバ (ー テ チャ ポジ ァ ア イタ ター 










7229 スズ スペース ノリ アー( ゲー ムギ ア ) の 





_ 22Z 。 BEGA AGES アフ ター バー ナー // (サタ ー ツ ジ ) 




































_ バー テ ャ ファ イタ ー ル nr( ゲ ー ム アリ 
バー テ ャ ファ イタ ー チ キッ ンズ 


ニッ ク ・ が ・ フ ァ ア ターズ 
_ バ パー チャ フラ アア ター どど (PC カ ソ 7 放 ) 
SEG4 4GES スペ ー ス ノ ! ソ アー( ザ ター ン ) 


2 し 8 の は = 




















ぎ 2 KN 2 


、。 ルー チャ ラ ァ イタ ー 
SEG4 AGS アウ トラン ( サ ター ン ) 











_227  。 り AY7OMA り S4( ど ど カ ソ 7 族 ) 
7 の 25 パー チャ コシ プ ( の C ワ /rectX 放 ) 


77.7 GO が ー ル レー ん あき ら ( グ ゲー ムギ ア ) 





77.22 GO が ー ト レー た ば (ゲー ムギ ヂ ア ) 
72 ズ カ ッ だ レー ズ 
72. の り AY7OMA りり SA(/ ecrX 奴 ) 











胡 バー チャ ス た ライ カー ら 





< で 


さき 


アー 月 い 
か , 風 
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/ 
いい 


Mc RT 


NAOYA 
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所 - づ 6 ひ 
4 ナ 7E 選 ピ り 尼 ME だ 







体感 ゲー ム 史 上 、 も っ と も 過激 と い 

える 360 度 全 方 向 が 可動 する 筐 体 、 

AF7ER お WE// 2 
アラ ター バー ナー// 必要 と し 、 主 に 大 型 の 遊戯 施設 な ど 
79 の 8Z. 798Z7.7 ひ の に 設置 され た 。『 ス トラ イク ファ イタ 





@SEGA 798Z/@ ら SEG4 798Z ー」 な ど が この 筐 体 で プレ イ で きた 。 


















擬似 的 な コッ ク ピ ッ ト 感 覚 と スピ ー 供 
ディ ー な ゲー ム 展 開 が 魅力 の 「『 ア フタ 鏡 
ー バ パー ナー」。 ジェ ッ ト 戦 闘 機 の 戦い を 境 
モチ ー フ に し た 3D シ ュー ティ ング ゲー 
ム で ある 。『「1』 と 『2」 が 存在 し 、「1」 に 
は 、『2」 に あっ た 自 機 の スピ ー ド 調節 を 
行なう スロ ッ ト ル レバ ー が な い 。『「1』 の 
アー ケー ド で の 稼働 期間 は 短く 、「2」 に 
その 座 を わた すこ と に な っ た 。 


MA ニーーーーーー ー 





ー る 7 所 / 作 E た /G 訂 7 と 所 


スム ライ アク ファ イタ ー 
ィ 997. ち 5 


@SEGA 79947 


「G-LOC』 の マイ ナー チェ ンジ 版 
と も いえ る の が 『 ス トラ イク ファ イタ 
ー」。 ミサ イル の 弾 数 制限 が あり 、 ス 
テー ジ ク リ アー 型 だ っ た 前 作 に 対し 、 
弾 数 制限 が な く 、 制限 時 間 内 に どれ 
だ け 敵 を 撃墜 で きる か を 競う も の へ 
と ゲー ム 内 容 が アレ ンジ され て いる 。 
次 々 と 現われ る 敵 機 を まとめ て 撃墜 
し て いく の が 爽快 な ゲー ム だ 。 筐 体 
は 『G-LOC」 の 物 を ステ ッ カ ー だ け 変 
えて 流用 し て いる 。 


WW 7SOPETAP 


ど 7 スー パリ パー ラッ プ 







ィ 7993.8 

@$SEGA 0 @$SEGA 7993 
当時 夏 り 上 が っ て きた F1 ブ ー この 「F1 ス ー パ ー ラ ッ プ は 、 画面 
意識 し て か 、 こ の ころ か ら ビ を 一 見 し た だ け で は 「F1 エキ ゾー ス 
ム メ ー カ ー 社 より F1 王 トノ ー ト 」 と 大 差 な い ゲー ム の よう に 


が 多数 登場 する 。 る が 、 内 容 面 で か な り の 変更 点 
PP PP の 旧 っ 4 唱 章 唱 )。 が ある 。 ま ず 、FIA の 許諾 を 得 て ゲ ー 

ジニ ー o \ コ ッ ピッ ( 準 ム 中 に 使用 され る チー ム 、 ジン ス 
90 ポン サー な ど が すべ て 実名 で 登場 。 
れる の が 特徴 で 、 当時 も や は り そ MO の 0 毅 結 s =" ゲー ム 部 分 で も 、 視 点 変更 が ら 種 類 か 
を ウリ に し て いた よう だ 。 ふた り 並ん 『 Com ら 選べ る よう に な っ た り 、 マシ ン を 一 


で 座れ 、 通信 対戦 が 可能 な 筐 体 に は 、 
低音 再生 に 優れ た ヤマ 八 製 の アク テ 
ィ ブ サー ボス ピー カー が 搭載 され て 
いる 。 








気 に 加 速 さ ご せる オー パーテ イク ボタ 
ン を 装備 し た り と 、 いろ いろ 強化 され 
て いる 。 


ど POMWE の 選 7 
パワー だ ワ ソフト 
7988. ぢ 8 


@SEGA 7988 


コミ カル な デザ イン の キャ ラク ター と マシ ン 。 そし て ジェ ッ ト コ ー ス タ 
ー ば り の 派手 で 豪快 な 造り の コー ス 。 そこ を 10 数 台 の マシ ン が お 互い を 
ブツ け 合 いな が ら レ ー ス を する と いう 、 陽気 な ノリ が 魅力 の レー スゲ ー 
ム 。 な る べく 実車 に 忠実 に 、 リア ル な 方 向 性 で 、 と 作ら れ て きた AM ら 研 
制作 の レー スゲ ー ム の 中 で は 、 異色 の 存在 と いえ る だ ろう 。 スプ ライ ト 
の 拡大 縮小 回 転機 能 の 使い か た が 秀逸 で 、 ポリ ゴン 全盛 の 今 で も 通用 す 
る ほど レベ ル が 高い 演出 と いえ る だ ろう 。 の 1 の 9 
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ポリ ゴン と 相性 が 良い の は 、 な に 
も レー スズ ゲーム や 格闘 ゲー ム だ け で 
は な いと いう 例 を 示し た の が この 3D 
フン ジン ロー ラフ ンク ツク グー 人 KS ニセ 

コッ プ 」 だ 。 ポリ ゴン で 構築 され た 3 
次 元 世界 で の 撃ち 合い と いう の は 、 そ 
まお SG の ガン シン ジ ショー テイ シク クー が で 
は 味わえ な か っ た 臨場 感 を 持ち 、 新 ' 所 電 ミ 
鮮 に 感じ られ た 。 また 、 ポリ ゴン の キ 較 議 間際 條 拉 計 電 0 
ャ ラク ター は 、 撃た れ た 場所 に よう ge as 
て リア クシ ョ ン を 変え る な ど 、 凝っ た 
演出 も 魅力 の 作品 で ある 。 
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ィ 9 の 95. Z 
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ヒッ ト 作 と な つっ た 前 作 を 、 ビジ ュ ア 
ル 面 、 演出 面 で さら に パワ ー ア ッ プ し 
二 DTC ニテ チャ コッ ワウ | 
前 作 で は 男 臭 い キ ャ ラク ター が 主人 
公 だ っ た が 、 この 作品 で は 、 女性 キャ 
ラク ター も 主人 公 に 加わ っ て いる 。 ゲ 
ー ム の 基本 シス テム は それ ほど 変わ 
ら な い が 、 カー チェ イス し な が ら の 鐘 
撃 シ ー ン が ステ ー ジ 途中 に 加え られ 
る な ど 、 演出 面 が より 強化 され て い 
る 。 グラ フィ ッ ク も 格段 に 美しく な り 、 

ピ 2 リア ル に な っ た 画像 が 前 作 よ り も 一 
DODUSYBPEDPPp 。 、 ご 用 層 了 臣 場 感 を 高め て いる 。 


それ ナビ コロ > 
7992.7 7 
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ハー ド な アク ショ ン ゲ ー ム ば か り の 
AM ら 6 研 作品 の 中 で は 、 か な り の 異色 
作 と な る 心理 テス トゲ ー ム 「 そ れい け 
ココ ロジ ー」。 当時 人 気 だ っ た 、 同名 
の テレ ビ 番 組 を ゲー ム 化 し た も の だ 。 
テレ ビ 番 組 同様 に ゲー ム 画 面 に 実写 
で 登場 する 美輪 明 疲 が な ん と も いえ 
MMNG0N LT 


ポポ > 2 ス の 汎 人 人 め を し て (いま す 。 





それ い ) ブ ココ ゴコロ ジー 
7993.2 
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前 作 登 場 か ら 1 年 後 、 筐 体 を り リ ニ 
ュー アル し て 登場 し た の が この 「 そ 
れい け ヨ ヨロ ジー ら 」 だ 。 新た に カ 
ッ プ ル 専 用 ゲー ム や 、4 つ の 心理 ゲ 
ー ム を コン ティ ニュ ー で プレ イ す る 
こと で も ら え る 総合 調査 報告 書 な ど 、 
前 作 に な い 新 要素 を 多数 盛り 込ん で 
の 再 登場 と な っ た 。 
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ちょ う せ ん ル し も しゃ 


バー チャ ファ アプ ター 
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バー チャ ファ イプ ター ギ キッズ 
7996. イ 


@SE@A 7996 


記 昌 笑 闘 ゲー ム と いう 新 ジ ャ ン ル を 切り 開い た ば か りか 、 こ の 
時 ゲー ム が ヒッ ト し た だ け で な く 、 プレ イヤ ー、 制 作者 に まで ス 
葵 の シン ブル な キャ ラク ター が モニ ター 上 に 初め て 登場 


いる 。[ バ ー チ 組 計 ご こま で 進化 する の か ? 
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BB 年 末 、 東京 渋谷 で 行なわ れ た セガ 主催 の ゲー マー ズ イ ベ ント 、 "ポリ ゴン ジャ ン キ ー" の 
ae 会 場 に 限定 で 設置 され た 幻 の ディ フォ ル メ 版 『 フ ァ イ テ ィング バイ パー ズ 」。 頭 が デカ イ 分 、 当 
Eo 人 に コ た り 判定 も メチ ャ クチ ャ デカ イ 。 サタ ー ン 版 で も 裏 技 を 使う と プレ イ す る こと が で きる 。 


SOA/C 7E /G ガ 7EPS 
ジン ニック ・ ゲ ・ プ ファイ プター ズ 
ィ 7996. ら 5 
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セガ の 看板 キャ ラク ター、 ソニ ッ ク を 題材 に 
作ら れ た 格闘 ゲー ム 。 一 般 的 に ポリ ゴン で 作ら 
れ た キャ ラク ター は 、 角張っ つて いて 堅い 印象 受 
ける が 、 この ゲー ム に 登場 する キャ ラク ター は 
滑ら か に 伸び た り 縮 ん だ り 柔 ら か い 動き を を する 
の が 特徴 。 登場 する キャ ラク ター の イメ ー ジ に 
合わ せ た ユ ニー ク な 動き が 可能 に な っ て いる 。 
ソニ ッ ク に 登場 する キャ ラク ター な ら で は の 見 
た 目 の 良さ だ け で な く 、 個性 的 な 攻撃 方 法 や 、 [ 0 NN ( 
制限 時 間 付 き の ガ ー ド な ど 、 シス テム 面 で も 良 6 3 [ e 還 も で で そ で や 
く で きた ゲー ム で ある 。 6 0 2 
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_CG ポ ボー トレ ー ト シリ ー ズ の 各 パ ッ ケ ー ジ に 。 
2C る を 5 和 和 、 Hpgip り 0 0 
( り で きた 特製 CG ポ ー ト レー ト 。 抽 思 で 5 万 名 (| 1 
に プレ ゼン ト さ れ た も の で ある 。 非売品 。 。 6 Ji 
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GAIMME WV/P7UA //G/7E 民 太 E/77X 

バ 【ー チ ャ ファ アイ プター ミッ クズ 

7995.6 

の ESER7 74MK 0 
デザ ー ム タン ク セガ サタ ー ン と 同等 の 性 能 を 持つ 、 ST-V 基 前 を 使用 し て 作ら れ た 『「 バ パー チャ 
7 の 94.g お ファ イタ ー リ ミッ クス 」。 要 は バー チャ ファ イタ ー』 の キャ ラク ター に 、 テク スチ 
@SEGA 7994 ャ ー を 貼っ て 再 登場 させ た だ 物 。 サタ ー ン と 同性 能 の 基 林 で 作ら れ た ゲー ム な の 
アー ケー ド 登 場 後 すぐ に AM 1 研 の 手 に よっ て サタ ー ン に も 完全 移植 され た 。 


ン ア リエ ッ タ 社 の 手 で 制作 され た ーーーーーーー ed ーー テー ーー ニーーーー 
戦車 戦 を モチ ー フ に し た ゲー ム 。 大 
型 筐 体 を 使用 し 、 監修 を AM ら 研 が 
行なっ て いる 。 大型 筐 体 モ ノ と いえ 記 0 
ば 、 レ ー ス ゲー ム や 戦闘 機 シ ュー テ 人 (0 。 
ィング ゲー ム な ど ス ピー ド 感 の ある ーー 。 
も の が 定番 だ っ た の で 、 重厚 な イメ 
ー ジ の 戦車 ゲー ム の 登場 は 意表 を 
突い た も の と 言え る だ ろう 。 


AM2 研 関連 フン ンス マタ ンク ー ク 人 Fe 


だ WW の と の の / ア ィ 7 。 ダダ だ と 人 ダグ の だ (0 0 
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GAIME 


ゲー ムギ ア に 

も その ハー| 寺 が 1 が N | Na 
作 の デキ に 上 と 知るべ 。 し 仙 議 ツー ム 計 識 加 上 アア” 
オォ オリジ ナル 識 8 も あく | 22 、 ご 大 了 2 ン 


今 で こそ アー ケー ド マ シ ン と コン シュ マー マ : 
て きた が 、 つい 一 昔 前 まで は 、 その 性 能 に は 天 と 】 
っ た 。 セガ マー ク 外 に 移植 され た 往年 の 人 気 ア ー 
数 々 は 、 も ちろ ん 完全 移植 と は 呼べ な い デ キ の 物 だ っ た 娘 
家庭 で あの 「 ア ウト ラン 』 が 、「 ス ペー スズ ハリ アー 
(yo 0 RI 
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メガ ドラ イブ に は 『 ア ウト ラン 」、『 タ ー ボ アウ トラ ン 」、「G-LOC」 
の 3 タイ トル の AM 研 作品 が 移植 され て いる 。 その 中 で も 「 タ ー 
ボア ウト ラン 」 の 移植 作 は 、 こ の メガ ドラ イブ 版 た だ 1 作 の み 。 飼 
後 サ ター ン の SEGA AGES シ リー ズ に も 登場 する 予定 は な さ 


レベ ル の 高い 移植 作 揃い の スー パー32X。 ほぼ 完全 移植 を 実 
現 じ だ | ペデ ジス ルリ ルト | アア ター パシ ジテ ョ ン フ リ テ ト | 
そし て オリ ジ ナ ル マ シ ン や コー ス を 加え 、 グレ ー ド アッ プ し て 移 
植 さ れ た 「 バ ー チ ャ レー シン グ デ ラッ クス 」。 さら に 唯一 ROM カ 


ー ト リッ ジ で 遊べ る 「 バ ー チ ャ ファ イタ ー」 な ど 、 短命 な ハー ド で 
991506 その ライ ン ア ッ プ は 充実 し と いた と いえ る だ ろう 。 


ガミ ザー 


そう な の で 、 ファ ン に は 貴重 な 1 作 と いえ る だ ろう 。 
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[ 打つ 作 を サタ ー ン に 芝 悟 する [SEGA AGES」 シ リ 
嘱 然 、 AM ら 研 作品 も 多く まれ る 。「 ス ペー スズ ハリ アー」、 
ン 8 衣 『 ア フタ ー バ パー ナー ら 」 と いっ た 名 作 を 、 CD-ROM な 

蘭 昌 本 で 購入 で きる と あっ て 、 ユー ザー に 好評 を 博 し て い 
細 4 ノ アイ ター リミックス 」 は ST-V 拓 毅 の 強み を 生か し 、 
場 か ら わ ず か 1 ヵ月 で サタ ー ン に 移植 され た 。 
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3D 表 現 が 進化 し た の は コン シュ マー マシ ン だ け で は な く 、 パソ 
コン も 同様 だ っ た 。 パソ コン 用 に 『「 バ パー チャ ファ イタ ー」、『DAYTONA 
USA」、「 バ ー チ ャ コッ プ 」 の 3 作品 が すでに 移植 され て いる 。 と くに 
パソ コン 版 の 場合 、 モニ ター の 解像度 が 高い の で 、 家庭 用 テレ ビ で 
遊ぶ コン シュ マー 版 よ り も 、 格段 に 美しい 画像 で ゲー ム を プレ イ で 
きる と いう メリ ッ ト が ある 。 
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| いき な り シ ョ ッ ク な 、 ジ ェ ネ シス (海外 版 メ ガ ド ラ イブ ) の 『 バ ー チ 
| 。 ャ 2」。 も ちろ ん 非 ポリ ゴン 。 スプ ライ ト で 描か れ た キャ ラク ター 
| \ 大 活躍 。 そ ん な の 「 バ ー チ ャ 」 じ ゃ な いじ ゃ ん 、 と いい た いと こ 
| ろだ が 、 こ れ が 遊ん だ 感覚 は ほぼ 同じ 。 技 も ほとん ど 入 っ て る し 、 
空中 コン ボ も ある 。 シュ ン と エリ オン が いな い の で 、 ファ ン は 「 ふ ざ 
けん な 海外 製 」 と 思う か も 知れ な い が 、 実は 国内 制作 な の だ 。 





ML 0O00O 


か 、- っ 公選 間 四 6 WT 1 






ヘッ ド マ ウ ント 型 と いう 、 キレ た 発 
想 で 作ら れ た TDAYTONA USAj。 
右目 の 前 の ミラ ー に 赤色 ディ スプ 
レイ か ら 照 射 さ れ た 映像 が 反射 し 、 
立体 的 に 見 える と いう も の 。 プレ 
イ 中 は 目 が ロン パリ 気味 に な る の 
で 、 注意 が 必要 だ 。 


ワイ トナ USA 


バー チャ ファ イタ ー 胃 


更 人 トリ / USA 
一 見 まとも な デザ イン だ が 、 液晶 の 
バッ ク に ホロ グラ ム が 貼っ て あっ て 、 
そこ を ライ ト で 直接 照射 し て 立体 感 
を 強烈 に する と いう 構造 。 一筋縄 で 
は 物 を 作ら な い の が タイ ガー だ 。 











上 の 「 デ イト ナ USAJ」 と お な じ シ リー ズ の 『 バ ー チ ャ 」 版 。 技 も い 
くつ か 出 た りす る の だ が 、 画面 を 見 て て も カク カク し すぎ で 、 目 
分 が 何 を し て る の が あま り よ くわ か ら な い 。 ビー ゴ 音 で 忠実 (? ) 
に 再現 され た BGM が 、 ロン パリ 向 味 の 目 と と も に 衣 鞭 を 誘う 。 





な ん と 、 LSI ゲ ー ム の くせ に ちゃ ん と バー チャ ガン が 別 体 式 に な っ て 
いる 『 バ パー チャ コッ プ ]。 遊ば な いと き は 本 体側 に ガン を 収納 で き 、 使 
用 時 に は ガン 側 か ら 発射 音 ま で 鳴る 。 アイ ディ ア 的 に は 光線 六 な の 
だ が 、 ホン トド に 作る の は タイ ガー くら い だ 。 





@: で て は 0 っ タ ゆ 
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※ こ の ペー ジ で 紹介 し た 商品 は SEGA で は 取り 扱っ て いま せん 。 国 内 で の 正規 販売 は 行なわ れ て お り ま せん の で 、 お 問い 合わ せ は ご 遠慮 くだ さい 。 
⑥SEGA 1996 @TiqgerElectronicS,inc 





則 財 5 が 則 | 


強烈 な イン バク ト を 与え て くれ た ハニ ー の 新 コ スチ ュ 
ー ム の カラ ー イ ラス ト 。 ポ ボン デー ジ 小 学生 と いっ た 趣 
の デザ イン は 、 山咲 干 里 も 全裸 で 逃げ 出す 過激 さだ が 、 
教育 要員 会 か ら ク レー ム が 付か な いか 心配 だ 。 今回 バ 
ン ツ が 白 と いう の も 高 レ ベル な ファ ン サ ービス だ 


さく と した 

りみ な た / ん が - を 

パー に がけ 7 れこ の 2 2 
レコ 


キキ 33 と cv 
か 9- ま 20 に た す が 
よく る くる 。 マー スー を 


攻 あ 33 作 、 


へ て 3 を 85> 
る 陽 守る て 固 衝 
9 を に 物 和 め 、 


重い アー ュー まっ た 
Ne が ANY。 。 


くぅ 3. て 許 交 を QS て 
コメ タタ 名 を か 
UT て ウィ ルカ を す 3。 


そし て こち ら は オー プ ニ ン グ ム ー ビ ー の 、 ハニ ー の バ パ 
ー ト の 繧 コ ン テ 。 ムー ビー と 見 比べ て みる と わか る が 、 
コン テ 非 常に 恵 実に 作ら れ て いる 。 実際 の ムー ビー シ 
ー ン で は 、 メガ ミッ クス 専用 の GP カ ラー で ある 黄色 の 
アー マー を まとっ て 登場 する ハニ ー。 彼 女 が いつ っ たい 
アー マー を 何 着 持っ て いる の か は 、 謎 と し て お こう 。 








マー ラー の コス チュ ー ム 案 イ ラス ト 。 肩 アー マ 
ー の デザ イン が 、 実際 の 物 と 異な る が 、 ほか の 
イメ ー ジ は だ いた いこ の まま だ 。 中 世 ヨ ー ロ ッ 
バ 調 と 見 る か 、 変 骨 ホス ト と 見 る か が が 問題 だ 。 


で 24 は 
"yoy0 表 分 5 
マー 


上 の バー ジョ ン の イラ スト の 、 脱 衣 後 の イ メー 
ジ だ ろう か が 。 上 半身 秩 で スカ ー フ だ け 残 し た そ 
の 姿 は 、 顔 の 怪し げ な アイ マス ク も 手伝っ て か 、 
変態 ホス トイ メー ジ が ます ます 強い も の だ 。 












/ い ダビ フ こし 9/ ケ 6 ング // 
ー ラ だ 7 た / ヲ と プ ァ 777 さ の // 








デ ク 、 そし て くま ちゃ ん 、 ぱん だ ちゃ ん の CG 
イラ スト 。 この イラ スト で 注目 し た い の は 、 デ 
ク の 名 前 が " デ ク デ ク " に な っ て いる と ころ 。 当 
初 は こう いう ネー ミン グ 案 も あっ た の だ ろう か が 。 


も う ラ フス ケッ チ と いう より は 、 ほとん ど ノ ー ト 
の 落書 き の よ うな イラ スト 。 デ ク ら し き イ ラス ト 
より 、 右上 の コス モ 星 丸 の よ うな 謎 の キャ ラク タ 
ー が 気 に な っ て し か た が な い 。 あと ウサ ギ も 。 






下 の ロ ゴ は 、 ら プ レイ ヤー 側 の ピッ キー の スケ ボー の 裏 に 貼っ て ある 物 
だ 。 ゲ ー ム プレ イ 中 に は チラ チラ と し か 見 えな い が 、 ハッ キリ 見 せる と 


か な り 初 期 段階 の 物 と 思わ れる デ ク の ラフ スケ 
ッ チ 。 な ん か が ソ連 の 人 が 書い た 宇宙 人 の 目撃 イ 
ラス ト み た いな 、 ヤバ い テ イス ト が プン プン し 
て いる 。 "よこ "を "お こ " と 読ま な いよ うに 。 


宇宙 人 目撃 イラ スト 第 ら 弾 。 キッ チリ 陰影 を 付 
けら れ た イラ スト も な ん か が ヤバイ が 、 下 の ラリ 
っ て る イラ スト も ヤバ イ 。 し か し も っ と ヤバ イ 
の は 、 上 の ほう に ある カニ 爪 み た いな ヤツ だ 。 





こん な 感じ 。 し か し 、 な ぜ MiX の i だ け 小 文字 な の だ ろう か 。 ギ モン 。 

















7 と 


13 
CO 


ー 


SS 


で 


に 
SN ご 


片桐 大 千 ( 


ファ イタ ー ズ メガ ミッ クス 」 ゲ ーー ネー ター。 プレ ー ヤ ー と し て も 一 


流 の 腕前 を 持っ て お り 


四天王 ラウ と し て 知ら れ て いる 。 代表 作 は 「 バ ー 


| メカ ミッ クズ ス 」 の 経 紀 


『 メ ガミ ックス 」 と いう 企画 は ど 
ら が か がら 上 が つっ た ん で し ょ う ? 2 研 か ら 5? 
片岡 わり と 、2 研 じゃ な いっ ぽい で す 
ね ( 笑 )。 あの 一 、 誰 な ん だ ろう ね 。 
se 2 人 0 じ や な いと まる と どこ が ? 
片岡 うち ら も 、 遊び で 作っ て た こと っ 
2 の %S/ じ で 399aKo 9 が ーー ド の の で 。 それ 
が 上 に な た せい だ と 思う ん で すけ ど 、 
売る ぼう の 人 た ちか ら | それ 売れ る じゃ 
ん 、 作っ て よ 」 っ て いう 話 は し ょ っ ちゅ う 
き て て 。 で も まあ 、 スケ ジュ ー ル の 問題 
も あっ た し 。 

片桐 伸ばし 伸ばし 。 

片岡 それ より も 、『 バ ー チ ャ 3』 と か 『 バ 
パパ デス と か を ちゃ ん と 作る の が 先 だ 
っ て の が あっ て 、 な か な か 始め られ な か 
2 で 9W が eS7 ま 75 まく ベク ショ ー ル 
が 合っ て 。 

5 パン クレ 20 の 7 ご 0 どら で 
も 思え ませ ん が ( 笑 )。 

片桐 まあ 、 と りあ え ず 、 私 の ほう が 『 バ 
ー チ ャ 3』 が 終わ っ て 、 片岡 の ほう も サタ 
ー ン の 『 バ イ パ ー ズ 」』 が 終わ っ て 。 で 、 
介 ら て み な いか っ で いう 語 が あっ て 、 そ 
うい う の を 作っ て みる の も 、 お も し ろ い 
で すね っ て 片岡 と 話し て て 。 





2 プア イダ ター に - 


ss AE( の で 人 EE つ 7 こ の (は いつ 人 頃 で 静か が の 
片 較 アー ケー ド の 『 バ イ パ ー ズ 」 が 完 
成 し た 直後 。 

片桐 うん 。 キャ ラク ター と か シス テム 
自体 は 、『 バ ー チ ャ 」 も 『 バ イ パ ー ズ 」 も 
似 た よう な も の で は あっ た ん で す よ 。 あ 
と は それ ぞ れ の モー ショ ン 生 成 の 問題 
だ け で 。 じゃ あ 、 乗 世 て みよ うがっ 。 
@⑥、 ホラ フラン シン ェ ク ド 人 作れ で 。 アキ と ル 
ダシ ジャ ツボ で Co5 

片岡 ラウ 。 

片桐 ラウ で し た っ け ? その 4 人 が 入 
っ た 『 バ イ パ ー ズ 」 が で きた ん で す よ 。 
ーーーー 第 り 戦は 誰 対 誰 で し た 7 
片桐 え ? 最初 は 誰 だ っ け ? アキ 
ラ だ っ け 。 相手 は 、 俺 が や っ た ら バ ン 
ん だ けど 。 俺 が 確認 し た 限り で は 、 アキ 
ラ 和 対 N2 で すね 


ン 


た 


ーーー 第 1 戦 と し て は 申し 分 の な い 組 み 


25 の 上 .。 

片桐 ああ 、 す げ え 。 な ん か 、 作っ た み 
たい が 語 。 で も そう ず ま 、 マン で 8 
片岡 あと ハニ ー パ イ と か 作っ て 。 
片桐 そう 、 ハ ニー の 体 に パイ の 頭 、 乗 
CN ペレ SA 、 うつ て (人 半 )、 < う 
5N ウ ソン で や 5《 だ ん で よび 、 終わ うた 
後 の 自由 時 間 じ ゃ な いで すけ ど 。 


ーー 一 実際 、 ちゃ ん と 作り 始め て みた ら 


、『 フ ァ イ テ ィング バイ バ パーズ! な ど 。 





の NII02/5 

片岡 まあ 、 作る も の が 明確 で し た か 
ら 、 あ まり 寄り 道 は し な か っ た で すね 。 
栖 | ) 志 ザイ ン 有 的 に ほ ね 。 ブ 邊 タラ ム 
的 に は 、 まあ 、 それ ぞ れ の 洗い 直し は し 
まじ 27 だ 0 ね 。 

assspse/( ま 33 

片桐 受け 身 の シ ステ ム と か を も う 一 
度 電 詰 め 直 し た り 、 モー ショ ン 変 える の 
に メモ リ を や りく り し た り と か 。 各 キ ャ ラ 
に よう て く 、 持 の モー ショ ン で フス メ 世 上 の 市 
り 振 り が 全然 違う ん で 。 で 、 入 ん な く な 
っ た だり と か し <、 終 林 大 交 だ っ た ん で ぐず 
けど 。 そう いう 部 分 が いち ば ん 苦労 し て 
る ん じゃ な いか な あ 。 

片岡 あと 、 曲 入 ん な いと か 。 

片桐 も と も と ステ ー ジ が 多い の に さら 
家 ス テー ンジ 増 や し た り し て ん で アレ 削 
つぐ で 、 ョ コレ 光っ う で て で 。 で 、 な ん と が 講 
込ん で 、| キャ ラン も これ だ けい 入 ば いい 
だ の ろう | て 言っ で だ た ら 、 ツ ァ ミ 通 ( ヤ 
シン の 木 が 出 た り し て ?” と か っ て 書い て 
あっ て 、| ヤシ の 木 だ っ て 一 」、| 作っ ちゃ 
お っ か 一 」 み た いな ( 笑 ) 。 

片 敵 そう そう 。 その と き 、 ファ ミ 通 の 記 
事 で は 、 予想 と し て ヤン の 木 は ( 出 な 
いり で 妖 い て あう だ ん で すま よ J。 で 、 ほ 
か の 想 は ほぼ ほとんど 当 た っ < た ん で 、 こ 


ドブ 


2 IP/ ーー ズ | 
ID れい IB ど の ヒッ ト 作 を 人 に 


れ は イカ ン と 。 予想 外さ な きゃ イカ ン で 
し ょ う 、 と ( 笑 ) 。 
片 岡 ホー ネッ ト 号 と か 、 すでに 作っ て 
ある の を 出さ な いわ け に は いか な いか 

出 な いっ て 書い て ある の を 出 そ う 、 
っ て 。 で 、 ヤン の 木 ( 笑 )。 

BEEggESL ン ニコ リリ 
片岡 し まい に は デザ イナ ー が 、| ロボ 
ピッ チャ ー ど うし ます か | っ て 聞い で き 
Ca それ は いい る うら で 。 
2 つつ MG に 区 貞 MG ぽ し か っ だ な あみ 。 
片岡 P で ピン ポン 玉 。 
片桐 で も さす が に 時 間 な く て 。 
片 圏 で も あと 1 ヵ月 あっ た ら 、 下 手 し 
た ら 入 っ て た か も ( 笑 )。 
あと 何 か 、 入り そう だ っ た けど 入 
ら な か っ だ た も の と か は ? 
片岡 ん ルー、『 キ ッ ズ 」 は 全部 入れ よう っ 
で 話 業 っ だ ん で すず けど ね 。 
片桐 あと は (スペ ー ス ) ハリ アー と 、 
「V.R.』 の ピッ トマ ン と クル マ 。 
片岡 あと 『 ア フタ ー バ ー ナ ー』」 の 戦闘 
機 。 で も 、 資料 な く て ( 笑 ) 
片桐 ソニ ッ ク は 無理 で し た ね 、 どう あ 
が いて も 技術 的 に 。 
片岡 入れ る ぐら いな ら 、『 ソ ニッ ク ・ ザ ・ 
アイ ター ズ 』 で きた も ん ね 。 

『 ソ ニッ ク 』 は ソニ ッ ク チ ー ム の も 








の だ か ら 則 を な いん で すか? 

片岡 それ は 理由 じゃ な いで す よ 。 ま 
あ 、 多少 の 遠慮 は あり ます が 。 そ れ よ り 
も 技術 的 な 壁 が あっ た っ て いう 。 

片桐 スピ ン ア タッ ク と か の 変形 っ て 、 
簡単 そう に 見 えて 実は 大 変 な ん で す よ 。 
片岡 で 、 硝 し くも ビー ン と バー ク は 変 
形 し な か っ た ん で 。 

片桐 し か も 、2 研 の キャ ラ だ し 。 ソニ 
ッ 多 が 細く ない っ て く 、 ち ょ っ と カッ クリ 
必 だ だ 犬 も いた ど 選 つん で よび こね 。 
片岡 いろ いろ 入れ た か っ た よね 、 黒 
7 学 さ ん どか ね 。 テ ムン シン と か ね 。 

片桐 あ 、 そ うい えば フェ イ - イ ェ ン と か 
Oi6 まじ た まね 8 

片岡 あと で 3 研 の 人 と 話し て て | 入れ 
だ か っ た で すね | と か いう と 、| 人 れ り ゃ 
よかっ た の に 」 と か いわ れ て ( 笑 )。 
片桐 | し まっ た 一 !」 っ て 。 

片岡 いっ て くれ りゃ 、 いい の に 。 
ーーー 3 研 は 3 研 で 『 メ ガミ ックス 』 作っ 
で も や らい まし ょ う 。 

片桐 いい ッ ス ね 。『3 研 メガ ミッ クス 』。 
片 圏 ぜひ 。 まん きち 対 テ ムジ ン と か 。 
片桐 メチ ャ クチ ャ な の 見 た い ッ ス ね 。 


片岡 で も 、 ど この 部 署 も 、 メ イン で 忙 
し いで すか ら ね 。 ああ いう 色 モノ 系 は 


な か な か が 手 が 回 ら な いん ス よ ( 笑 ) 。 





ーーー イメ ガミ ックス 」』 は 色 モ ノ だ っ た の か 。 
片桐 色 モ ノ だ っ た ん で すね ( 笑 )。 
片岡 まあ 、 色 モノ だ よ 。 
片桐 で も や っ ぱ 、 真剣 に 極め る ぞ 系 
ぐ ⑥ ほ な いと だ ど 思 うん で すり ど 。 これ 使 5G 
負け た か ら 、 じゃ 、 俺 こっ ち に する と か 
いう 半 昌 に し た か っ た ん で 。 
2 クイ ー ク いう で 9 の 0 
片桐 そう で すね 。 あと は や っ ぱり 、 フ 
ァ ン サー ビス っ つ 一 か 。 支持 され て る キ 
ャ ジア が 、 こ ん な いる わけ だ し 。 ほ ぼら 、 よ 
く シ ャ ツン ギ キー ラク セル 、 NM 
と か が 、 そう いう 話す る じゃ な いで すか 。 
あ 、 NPC PA 
れる よう な 感じ と か 。 セガ を 、 まあ 2 研 を 
な ん で すず けど 、 知 | 5 く 〈 い る 人 たち が な る 
べく 楽し め る よう な 物 を っ て いう 風 に 。 


球 で 遊 ふ 格闘 ゲー ム 


ペリ 5 こと を ん る だこ 、6⑥ つ 
と 売れ な く て は いけ な いん じゃ な いか 、 
と いう 話 も あり ます が 。 

片 圏 ん ー、 い わ ゆ る 売る ほう の 人 た 
ちと か 、 目指 せ せ 、 ミ リオ ン セ ラー みた い 
が こと いう で まし だ か らら ね それ (に 叱 ペ 

確か に 半分 で らい し か 。 

片桐 売れ て ね ー じ ゃ ん 、 っ て いう いわ 
れ か た を し ます けど ね ( 笑 )。 








片 較 で も 、 和 我々 か ら す れ ば 、 まあ よく 
や っ た か な あ 、 っ て いう 。 企画 モノ に し 
て は 。 オリ ジ ナ ル じ ゃ な いじ ゃ な いで す 
か 。 移植 で も な いし 。 既存 の も の を 使 
so)//LSI) (62 o 

ーーー 既存 の も の 、 っ て ( 笑 )。 あの 「 バ 
ー チ ャ 」 と 『 バ イ パ ー ズ 」 を 使っ て で す よ ? 
片桐 ( 笑 ) 。 で も まあ 、 ま っ さら か ら 作 
っ た わけ じゃ な いか ら ね 。 その へ ん 、 な 
ん か 色 メ ガ ネ で 見 られ て る ゲー ム な ん 
じゃ な いか が と 思う な あ 。 

いま まで の 話 を まとめ る と 、『 メ ガ 
ミッ クス 」』 と いう の は 売り たい ほ う の サ イ 
ド か ら 立 ち 上 が っ た 企画 で あっ て 、 作 
り 手 が 絶対 この 企画 を 、 と いう 企画 で 
は な いよ うに 思え ます よね 。 それ は それ 
PDG そく 20 な らら の シン カン 売 る つり で 
EGOO つ と 、 で う ! で も な いよ うな 
尋 介 を 受け ます が 。 

片 両 で も 、 売 れ た ん じゃ な いか と 思い 
ます よ 。 まあ 、 実 際 、 自 分 ら の 予想 と 
(性 当る の が 0 本 れ : く な か うた し 。 

2 寺 光 0 ノーズ 員 の サ ター 
ン 版 も そう だ と 思い ます が 、 要 は セガ 的 
に は 売れ て る 、 け れ ど も 、 そ れ く らい で い 
い の か 、 と いう 感 が 拭え を な いん で す が 。 
片岡 格闘 ゲー ム は ね え 、 ある 程度 し 
ま ウ が @W い でしょ 。 

う 一 ん 、 確か に 、 コンシューマ ー 
の 格闘 ゲー ム と いう の は 、 そもそも 違い 
まず よね 。 家 で 格闘 ゲー ム を する こと 自 
人 0 の ポン で する 感 刈る は きっ だ く 。 
片岡 な ん か 、 考え な きゃ いけ な いか も 
し れ な いで すけ ど ね 。 最初 の うち は | す 
二 0N テ デ チ 上 」 守 で で きる よ 」]、 と か 
No で 7 こけ ど 、 もう 、 当 た だり 前 だ か ら 。 家 
で の ん びり や る の に 、 あ と 何 が 必要 か 
8 つと どど を 考えろ な いと 2 

el ドジ グッ 必 ル の クモ スト 所 ド と か 。 

片桐 あれ は 、 う まい で す よ ね 。 格闘 が 
ちゃ ん と で き て て 、 な お か つぼ か も あれ 
7 だ UE の べつ: で UN つ 。 

ーー 一 今回 の 『 メ ガミ ックス 』 の 隠し キャ 
ラ っ て いう の も も ちろ ん 、 ひと つの 可能 

















性 で は あり ます よね 。 

片桐 そう で すね 。 

片 敵 すご ろく 、 入 れ た いっ て いう 話 が 
あう だ ん で ぐす ひけ り ど わ ね 。 

Te の へ 

片岡 こう …… 未 イ ヨ 回 振っ で 作 ま る 
と 、 マー ター が 因 く くる と か ( 突 )。 
片桐 そう あと 、 麻雀 と か 。 ショ ー ト リプ 
2 二 こ が の ee 【 四 し 回 シ と 、 同 ど 
ン ! 中 みた いな 。 アー マー が 吹っ飛ん で 
ガラ ス が 割れ で 、| ド ー ン !」 な ん て いう 
脱衣 麻雀 ( 笑 )。 

片岡 それ は 極端 な 例 で すけ ど ね 。 で 
も 基本 的 に 僕 は 、 コンシューマ ー 用 に 
アー ケー ド の 移植 作っ て いう の は 、 ある 
きだ を 思 つぐ で ずみ すま 5 だ か ら 、 で きる 
こと な ら 、 長い スパ ン で 遊べ る も の に 
儲 : 選 り 水 だ いん ぐ では ど ね 8 

ーー 通信 対戦 と か が あれ ば 、 また 違 
っ だ 感じ な パ で し ょ う ね 。 

片岡 格闘 ゲー ム は な か な か 難し いん 
で す よ 、 通信 は ね 。 

片桐 どう し て も レス ポン ス の 遅延 が 気 
に な る ん で す よ ね 。 そ の へ ん が 、 技術 
的 に クリ アー に な れ ば 、 も っ と 通信 対戦 
も 身近 に な る だ ろう けど 。 

片岡 通信 で 、 リ アル タイ ム の 対戦 じゃ 
な く て 、 アル ゴリ で ム を ユー ザー が 考え 
ら 机 る まつ な イン ター ツタ エ イズ と が でき 
だら WNW の GS まで が 作ら 
た アル ゴリ ズム 同士 を 通信 で 対戦 させ 
る 。 ユー ザー は 見 て る だ け 。|「 が ん ば れ 、 
俺 の バン !」 と か いっ て 。 

ーー で で の 60 し の で すね 。 

計画 本 当 ほ 、 サ ター シン バイ パ エ ェ エス! 


の と き に 、 そ うい う の 、 や り た いっ て 話 を 
ラウ (@7a/ の 69i07GCnson・ o 

片桐 簡単 な ロジ ッ ク で 作れ る よう に し 
て 、 ロ ムカ セッ ト 人 ん 家持 っ て っ て 、 や れ 
守ら NUM が SN つつ 5 

本 計っ と や の EGG の OU が 。 

片岡 確か に 、 一 歩 、 こ う 下 が っ て 見 る 
の っ て お も し ろ そ う で す よ ね 。 格闘 の 人 
口 も 増え ます よ 、 きっ と 。 

2。 で 228758 と る ば 多 
デン と 通信 で 連動 じ た だ たり 、/ こ クー ド に 
も 持っ て いけ た り し た ら 、 す ご いで す 
ね 。 家 で 、 サタ ー ン を 使っ て キャ ラ 作 っ 
て 、 ゲ ダー セン に 持っ て いく 。 

片岡 アー ケー ド で 、 デー タ 持ち込む 
の で 難し ON らん AI ぐ の よび ね カム 
れ あ 5 る らら うつ し ポ ボ の と が 、 そ うい ウレ 
ベル の 話 で 終わ っ ちゃ うん で す 。 

片桐 まあ 、 色 々 や っ ぱ 考 えた り し て る 
ん で すけ ど ね 。 格闘 に 関し (は …… o 
ーーー と くに コン シュ ー マ ー は 課題 が 多 
いで すね 。 

片 遼 よほど の ビッ グ タ イト ル の 完全 移 
生か ら 、 守 ーー ズ が ある と 思う の の で ずみ けり ご 
て そう し じゃ な いと ね * ヾ …… 6 

片 相 よく で きた ゲー ム っ て いっ ぱい あ 
る ど 思 うん で すま よ 。 実際 、 ヨ コンシューマ 
ぞ の 中 ( ほ も 、 こ る れ 、 の ちご こい よく ぐ く で きき 3 
る な っ て いう の も ある し 、。 た だ 、 まぐ でき 
て る 半ば じゃ 、 ど うし よう も な いと いう が 。 
そう いう ご こと だ と 思う ん で 5 ひと どり で の ⑤ 全 
て も 楽し く て 、 ふた り で や っ た ら も っ と 楽 
し いも の を 作ら な いと 。 難し いで すね 。 
の の の の の の ⑥ ⑳ @⑥ @⑥ ⑨ ⑨ ⑨ @ ⑥ @ @ 


開発 者 の 魂 の 叫び 


ーー 一 今後 は や っ ぱり 『 バ ー チ ャ 3 の 移 
植 と 『 バ イ パ ー ズ 2』 で すか ? 

計 則 Il パ チャ 9 つう て 、 ど う や う で < 牧 
植 す る の か な ( 笑 )。 

片桐 俺 も 見 て みた い ッ ス 。 

ーーーー 年 内 発売 ちい う 噂 で すけ ど 8 
片岡 雑誌 に 書い て あっ た よね ( 笑 )。 
片桐 めど が 立て ば すぐ な ん で すけ ど 
それ が わか ん な いと き は ホン ト 、 明 日 か 





ひと り で や つて も や し く て 、 
ぶた だ たり で や つた ら も つと 峡 し いも の を 


作ら な いと (片桐 ) 


アル コ ゴリ ズム を ユー ザー が 
考え られ る よう な イン ター フェ イス と が 
で きた らい いで すね (片岡 ) 


も し れ な いし 2 年 後 か も し れ な い 。 
aaa ニレ (2 に EMB NSHELE ニ (ddeoo ら 
片桐 いえ いえ 。 
片 岡 いや ホン ト に 。 
片桐 『2」 の 移植 も 、 関わ っ た っ て い 
う の も お それ 多い っ て くら いし か や っ て 
な いん ぐす の すま 。 
『3』」 の サタ ー ン 版 は ぜひ 完全 移 
植 で お 願い し ます 。 
片桐 っ て いう か 、 実際 ホン ト に や っ て 
な いん で す よ ( 笑 )。『 メ ガミ ックス 』 に 入 
つる SM し くも 自 ニ シ ョ ン の 人 作成 と 
ゲー ム バ ラン ス の 調整 と …… 2 コー 
の 変更 だ け な ん で す よ 。 で も まあ 、 基本 
的 に 移植 する 人 た ちの ノウ ハウ は 溜 ま 
つき WV る 68 
片岡 そう そう 。『3』 の 移植 も メド が 立 
つた らし いで すず から ね 。 
CU AAS2 DS/VG 275U9 
片岡 ええ 、 な ん か 、 雑誌 に そう 書い て 
あり まし た ( 笑 ) 。 
ラール In ペク 08 7 
片岡 どう な ん で すか ? 

[ (KS セン チチ ぐ で し だ っ けけ? 
片桐 何で すか それ ( 笑 ) !? 人 
片 圏 ゴー ル は 何 メ ー ト ル な ん だ ( 笑 )。 
片桐 まあ 、 ゴ ー ル が いく つか わか ん な 
U プ ど 、 Bl が 3S ン だ っ た だら 、 い まい は 
30 メ ョ ンダ に < くら UN(e( き な り ま し たよ 
Sssest ン 2 NN い OK の GSUS UM 
片桐 あ 、 じ ゃ あ 、 や っ ぱ 5 セ ンチ っ て こ 
と に ( 笑 ) 。 まあ 、 け っ こう 、 いい 感じ で 
は ある ん で すけ ど 。 
片岡 や る 気 だ け は 高まり つつ ( 笑 )。 
片桐 や る と し た ら ど うい うふ うに な る 
の か っ て の は けっ こう 考え ます よ 。 攻撃 
(2 は pdocos まあ 、 あ ん まり いい だ く な い 
ん で すけ ど ( 笑 )。 
で ーー シヤ や の まだ 容 際 の 作 美 と し で 
は ぜん ぜん 進め て いな い ? 

片桐 そう で すね 。 自分 の 中 で は ある 
GO o 

片岡 そう ね 、 構想 と や る 気 は 席 々 と 。 
mee ぐ 4 ドウ ウン の 衣 昌 バイ 








パー ズ 2” と か 書い て ある ん で すか ? 
片岡 あれ は 我々 の 希望 な ん で す ( 笑 )。 
片桐 『2』 を 作り た い …… ね ー、 っ て いう 。 
= 寺 wm の SR に (Sssac SS 
片岡 『2』 や る ん だ っ た ら こ ん な の が 
いい か な ー っ て 、 じ ゃ あ 背 中 に “2” っ て 
書 こ うっ て ( 笑 ) 。 

片桐 オレ が 『2』 用 に モー ショ ン 作 っ て 
みる よっ て 、 か り に 『2l」 を 作っ て る 気分 
に な っ て 作っ た キャ ラ な ん で す よ ね 、 ウ 


フク バン 0G き 
片岡 開発 者 の 叫び で す よ ね 。 
ほか に 、 いま 作り ただ たい の は ? 








所 回 | 回 シ ジー 1 と が か 、 まだ や り だ い 
よび ね 

片桐 部 長 に いう ん で すけ ど ね 。 
片岡 「 お も し ろ い な あー」 と か いわ れ 


る だ け で 、 逃げ られ ちゃ うん で す よ ( 笑 ) 。 
eeeeeeeeeeeeeeeee 


そし て 、 八 マ チャ ン へ …… 
ーーー、 そう そう 、 ぜ ひ 最 侯 に 開い て お 
きい AG の あの と 、 チ アクタ 6 な ん な ん で 
ま 4 な ん で ぐ で まだ あめ あん な の が り ? 

片岡 最初 は トレ ー ニ ング モー ド の や ら 
れ キ ヤラ だ っ だ ん で すま 。 で 、 俺 は ウラ 
人 形 み た いな 、 少林 寺 木 人 拳 の 木 人 み 
だ WWN な の 棚 じ 6 く 。、 で 、 デ が イ 二 の 
女のコ に 、「 任 せ た か ら 、 適当 に や っ と 
いて ね 」 っ て 頼ん どい た ら 、 すっ ざ どい 気 





合い 入れ ちゃ っ て ( 笑 )。 

片桐 全員 の 予想 を 遥か に 凌ぎ まし た 。 
片岡 で 、 こ れ が トレ ー ニ ング モー ド で 
いき な り 出 て き て も 困る だ ろう 、 キ ャ ラ 
立ち すぎ だ っ て こと で 。 本 キャ ラ っ つ 一 
か 隠れ キャ ラ に 昇格 し た と いう 。 





じゃ あ 、 帽子 取っ た ら ア ヒル が 出 
て くる の と か も 、 その 彼女 が ? 

所 財 | そう 6G あ し か も あと いこ と (6 
あれ は 、 こ の 世に ある も の を 何 も 参 考 
に し な く て 、 純粋 に 彼女 の 頭 の 中 か ら 
出 て きた ん で す よ 。 ゼロ か ら 。 だ か ら 質 
問 禁止 な ん ス よ ね ( 笑 ) 。 これ の モチ ー 
ぱど か が か 、 どう か ら う づつ < ゆん じゃ な く .<8 
片桐 そ ー ゆ ー の じゃ な く て 。 

8 SCO 0 

片桐 し か も 、 頭 の アヒル が 本 体 、 と か 
聞か され て 、 頭 真っ 白 に な り ま し た 。 
片 較 くま ちゃ ん と か パン ダ ち ゃ ん と か 
も 彼女 の 作品 な ん で す よ 。 

2 研 を し ょ っ て 立つ 人 で すね 。 
据 。、 ええ 、 し ょ よっ で ほけ そう で ぐす よ 。 
片側 肉 と か ヤシ の 木 も 全部 彼女 で す 。 
oo ツー ツ SB 人 人 な ん 56 

片桐 ええ 。 

ーー テー で の 人 の 名 前 と か は ほ ? 

片岡 ハマ チャ ン 。 











フュ マ チャ ン ……… 
片桐 ハマ チャ ン 。 
ye 20 し じい 2075280 で の か / 


片桐 けっ こう 。 3、 4 年 ? 

片岡 『 バ ー チ ャ 2」 の 移植 、『 バ イ パ ー 
ズ 」 の 移植 と か …… o 

片桐 その ころ は 頭角 を 表わし て な か 
っ た で すけ ど 。 片岡 さん が …… 

片岡 見 い 出 し て 。 

いい 話 で すね 。 

片岡 いい 話 で すね 。 

片桐 謎 の 人 は 、 ハ マチ ャ ン っ て こと で 。 
片 圏 じゃ あ 、 謎 を 残し つつ …… | 
片桐 つづ く 、 っ て 感じ で ( 笑 ) 。 
so や の の りう (さき VO まし 7 





(97 年 1 月 22 日 取材 。 文責 : 編集 部 ) 











| 
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6 文字 気取っ た 集め る だ け の カー 










_ 甘 じゃ トレ ー デ ィング カー ド な 
ん て 物 が ナウ いら し いじ ゃ ん ? 
で も 待ち な よ ベ イベ 。 そん な 横 


ド も イイ が 、 日 本 古来 の 集め た 
うえ に 仁 べ る イ カカ し た カー ド 、" 
拓 ン コ " を 忘れ ちゃ いな いか い ? 上 
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あれれ あめ 到 (の YY あ 1 の は (ああ の ん の な あり の の 1 もり あと (あの に の 4 の ) の の の 7 の の た の た あく の 


の ちの を ああ けり 介さ: の れき ああ の いあ 6 は あま の 3 ある ああ! りあ うめ 7 り あり あと あの あら の の くま さ の きど の の の いく の くど 人 の た 人 の りあ の と の は の の の あの 5 る お 
26218 あう):9/0 す 4 と の の 7 人 りあ りあ 7 お 5 の りあ の 1 の の 人 の 0『 の て の Y の YS の いあ いあ の の の の は の の 人 あめ の り あ の の ス の いのり 


導い の の 7 あ の あの 1 あし は の の) の 1 あの 0 の (あき の (の [人 の あく の あり の 人 いあ くれ めす の ※ め に の あり の の の の た の す の ( の の あさ の の の 


テ 727-2 タ 東京 苑 基 條 反 代 る 大 4-22-7 の 井 の 2-2257-97 77 
の 0 AA2eG2 DE を 22G 12220 な 2288 ciRo は EIC は 3 林 式 会 友 ア スペ クル 


の あい 清 あせ あ あじ の 人 の もり ( の の ル め の あくあ 人) いあ 7 の ちの の いのり の (ありあり あり の いあ の 1 の あえ の の 7 の の の の の の ある の のぶ の あいの 7 の あいの) あれ の の の も あと の [あい の の の あい の の の の を りき 


82 の 3 の きく.Y な (あし ああ て の ん あの の:( ま [の りあ の 7 の あの の りあ i の し の あの い の K の あか の さめ の あの の めき の (の の の うさ の いい 


リ 窟 子 (ファ ミ 運 寺 封 編 某 ) 
小 姦 (アミ 軍 寺 其 編 吉 ) 


りあ 注い の あと の ぼ あ の [の | の) の) ああ ぶる)( あ は の いり の :[ あ の (⑯ い の (のり の に の (の の の の いのら あい のせ の と の のり の の て あり の (の) の の い の | の の の の [の のり の の より の い に の ん の のり の の 1 の 1 の の 5 の この) 
ES ちの の の の いま な こめ > 人 の の さり の た の! の りあ) のめり の の ミ の 4 の あぶ あり あり の の の と の ぶよ の の ま の の [が あめ の の の の の の も の の 
PR と と 7 に まこ 光 FC くさ と つて は つく CA し CC 
あい (大 いあ りあ) 條 も まりあ りあ の うり (あの i 全 5 の の の に の あの あべの あく の 5: あて の 仙人 の あの づい あの の の 人 の の の 
凍ら あ 富 あり の あな し ああ の の K あ あせ) の はお) の りら の あえ の りあ 3 の の あう の い の 人 あの と の あさ の の いい の 1 の いあ の 


お いっ 佑二 >: れ の : 全 委 人 あの あの 人 あ 『 誠 1 佑介 じ の の よめ の りあ の の 




















2 OSKSEBGIOG2ES こ Si2eia 
弟 二 好守 応 変 刻 
ーー:32PIBt 人 2 パチ が ドル ド ルミ ココ 野 軌 麻 分 (ファ ミ 通 寺 碁 紀美 部 / 
2 ボン 0 の 2 の 0 の 2022 に Ra か iR に は 飲 軌 直子 (ファ < 遂 書 碁 紀 美 刻 / 
峰 交 ゆ 2 フ こ 
な PC ツイ 0 MdNEHBAMokCirE る CGC 高 楊 数 
間 の お の 52490 は 002208d2aGRzHAS2Idaei22ai220oe Act の i20e2125G2eRE2aI 和 SI 大 示 妙 和 式 会 補 


選 ゲ ー ム の 過 変 に 訂 す る ご 換 謙 に つい で 人 答え て で きま せん の で ご 了承 (だ さい 


示 書 / ナ 券 條 放送 と の 大 謎 を 昌 / け て 本 書 の 一 諸 あ る い ば 全 副 に つい て (ソフ ルウ エア 双 び ブ ログ ラス を 今 む )、 
株 天 会 友 ア スペ クル の ら の 斑 書 に る 京 話 を 吉 プ に 、 いか る 方 湊 に お いて 8 舞 聞 で 基 当 、 族 ナ る こと を 共 ( ま か 


示 書 に つい て の ご 菩 ば 、 災 奈 右 を 秦 く 銀 翌 火 雇 有 か ら 大 選 万 まで の 、 和 チ 放 2 奉 か ら 和 チ 変 4 噂 ま て の 過 に 、 
7Z7 の 2-2227-8262 て 妥 /7777 で いま 


※ グ ゲー ム の 内 訟 に つい て の ご 劉 菩 に ば お 何々 えて きま せん の て ご 了承 くだ さ 
SZ625%77 の ば 析 式 会 即 セ の ・ エ ンタ ー ブ プラ イ ゼ ス の 療 林 イ て ナ 
定 血 ば カバ ー に 姜 示 (て あ / 


@ $/ の 7 7 ん PX/S/9./7 の . 7 の の の 
の ② 7 の 9Z 25947 


/9Z2-9926 の - の 59- の 
鍛 7 795296 の 


太 777/27 7 7 の 77 


シッ ーー いい 








